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Criando com o GRAPHOS 



Tudo o que voce deve saber 
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a hora da compra 

INTERFACE ! 

DE DRIVE - TK 90X 

f AIPIRA - PC 

CONTABILIDADE - MSX 



Jim. 



CIUBE DO LEITO 1 " 

PACOTAO DE NATAL 

I pacctecom 10 CAIPIRAS p/PC 

1 interface de drive jp/TK 90X 

2 vagas p/treinamento em C 

3 livros 

5 PRO KIT zapper p. MSX 
2 assinaturas MS 

1 Transfere p"PC J?- mm * 



# 



Expansor de slot para MSX 







FLAT CABLE 



APRESENTA 
SUA FAMfUA. 



Passo'g passo 
a famfli'a de 
cabos pianos KmP 
vem sendo ampliada. 

O FLAT CABLE KmP 6 um cabo piano 
extrusado de 1,27 e 2,54 mm. £ ideal para 
Interligar aparelhos eletrdnicos, circuitog 
e estdgios dentro de um mesmo 
equipamento e sempre que voce'precisar 
acoplar um numero muito grdnde de 
informagPes entre dispositivos. 

O FLAT CABLE tern alta flexibilidade e pode 
ser utilizado com todos os conectores de 
clipagem mecPnica existente no 
mercada A precisdo mecPnica do 
Flat Cable assegura uma clipagem 
perfeita e elimina o risco de curto circuito 
entre as vias. 



km P 



Cabos Especiais e Si stem as Ltda. 

BR 116 Km 25 • Cx. Postal 14$ 06800 Embu 
SP Tel 011/494 2433 PABX Telex 011/71842 
KMPL BR Telegrama Pireloablp 




CARACTERfSTlCAS GERAIS 




PASSO (mm) 


\Z1 


\2.54 


BITOIA (AWG) 


26 


28 


26 \ 


28 


“vCONDUIOR 

INTERNO 


CORDA DE FIOS DE COBRE ESTANHAbo 


DIAMETRO (mm) 


0,48 


0,38 


0,48 


0,38 


ISOLAMENTO 


PVCCINZA 


NUMERO DE 
CONDUTORES 


10/14/16/20/26/34 
4050 e 60 vias 


ATE 32 VIAS 


TEMPERATURA 

operaqAo e armaze- 

NAGEM CLIPADO ( °C) 


-200 + 80 


RESISTtNCIA MINIMA 
DE ISOLApAO (M« . Km) 


20 


20 


resistEncia DO 
CONDUTOR ( Km) 


150 


240 


iensAode 

OPERACAO (V) 


300 


300 


tensAo DE 
TESTE (V) 


2000 


2000 


C — | 1.27 2.54 mm 
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B 0.94 mm 


(Vista em cortel - *" 
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— 26/ 28 AWG 
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ASSINATURAS 
No Pais um ano C/S 2 mil 160 
Os rwtigos asunados sAo de responsabrfKJade 
unica e oxciuSfva dos outores Todososdireitoo 
do roproducAo do contoudo da revista «$t5o to 
servados e qualquor reproducflo, corn firudide 
de comero.tl ou nAo. sb poderA ser (tit a me 
dtento auton/acAo prAvia TranscncOes par- 
cues de rr echos para comentAnos ou referAn 
cias podem ser fedas. desde que sejarn menoo- 
n«ido os dados bibliogrAticos de MICRO SIS 
TEMAS. A reviata n«k> aceda material publ*a 
tAno que posse ser confundido com motOna re- 
deoonoi 

MICRO SISTEMAS A uma pubftcacAo menval 
da Anahse. 1 dcprocessamento e InformAtica 
Editora Ltda 
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Rua Oliveira Dias, 163 Jardim Poultsta SAo 
Paulo/SP CEP 01433 TeU (0111887 3389 
uedacJto) o 887 5386 (circulacAol 

Av Pres Wilson. 166 qrupo 1210 • Centro 
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Ao leitor 

Mudangas, reservas, retaliates, frustragdes, acordos, desacordos, riscos, promessas, 
indefinigdes... 

Muito mais do que um momento diffcii por que passa a industria nacional de 
informitica, estamos vivendo irduas situates que sao frutos de uma realidade bastante 
confusa. Enquanto cruzamos obstdculos que £ primeira vista nos parecem tSo crfticos. e 
por vezes intransponfveis, condufmos a nossa teimosa travessia de sobrevivdncia. E como 
que, por instantes, fazer parte da "Triste estdria de Marcelo Belo Byte", um bom rapaz e 
bom profissional envolvido com retaliagdes e desencantos. Com uma breve passagem pela 
sua estdria MICRO SISTEMAS, mais uma vez, abre um novo espago editorial: Linha 
Cruzada. Com ele, procuramos proporcionar aos leitores uma leitura de " respiro tdcnico " 
em meio a tantos programas e artigos, de forma informativa e, at£ mesmo, humor fstica. 
Con tamos com a participate dos leitores que desejarem mandar seus tra bathos e iddias. 

O espago est£ aberto desde j£. 

O Natal est£ chegando. E a dpoca das compras de final de ano e de dar presen tes. De 
todo este panorama de festividades nSo estSo de fora os profissionais e os curiosos da £rea 
de informdtica que aproveitam a ocasiao para arrematar, atravds das inumeras promogoes 
de venda, novas impiementagoes e acessdrios para seus equipamentos. Na intengSo de 
ajud£-los, a Equipe Tdcnica de MS reuniu numa matdria algumas dicas e sugestdes uteis 
para a hora da compra. 

Encerramos mais um ano com um saldo editorial positivo certos de que, muito em 
breve, conseguiremos levaraos leitores de informitica o que eles realmente desejam de 
uma pubiicato da Area. 

Em meu nome, e em nome de toda a equipe de MS, desejamos a todos Boas Festas 
e um Feiiz Natali 
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noticiaslang amentxjshardwaresoft 

MSX a todo vapor 



Murici, em nova versao 



ter, representante dos programas 
da Microsoft no Brasil. Mas a em- 
press nio pretende parar por af. 
Ji esti adaptando o gerenciador 
de Banco de dados Oataflex, cedi- 
do com exclusividade pela Inter- 
comp, de 16 para 8 bits, visando 
fornecer uma nova opgio aos 
usuirios de MSX. Todos os soft- 
wares vim acompanhados de ma- 
nual. Maiores informagoes podem 
ser obtidas na Tacto, i Rua Clilia, 
1017. 1° andar, tel.: (011) 

62-4539, ou pela Caixa Postal 
0371 1 , CEP 01051 . Sio Paulo. 



A Tacto Informitica, empresa 
que comercializa o expansor de 
slots desenvolvido pela Incompel, 
para o Expert e o Hotbit, atua 
tamMm na venda de programas, 
assessoria e treinamento para mi- 
cros da linha MSX. 

A novidade que apresenta este 
mis em termos de software 6 a 
versio para MSX do Cobol e do 
Turbo Pascal (cujos pregos variam 
de 13 a 16 OTN), e a partir de Ja- 
neiro comegari a ministrar cursos 
sobre ambos. Para isto a Tacto 
formou acordo com a Compucen- 



O Murici, buffer de impressora 
produzido pela Microsol Tecnolo- 
gia, desde 1985, nas versSes para- 
lelas padrSo Centronics e Prolbgi- 
ca, esti agora disponivel na versio 
compatlvel com impressoras se- 
riais. 

O buffer Murici propicia maior 
aproveitamento do computador 
para a programagio, projetos e 
processamento de dados em geral, 
pois recebe os dados do mesmo 
numa velocidade de ati 121 mil 
cps e os transmite A impressora de 
acordo com a velocidade desta, 
deixando, assim, o computador 
"liberado". 

Alim da liberagio do equi pa- 
men to, o Murici apresenl8 V8nta- 
gens como a possibilidade de se 
interromper a impressio, sem pbr 



em risco o programa ou relatOrio; 
a impressSo pode ser recomegada 
do ponto em que parou ou de pi- 
ginas anteriores ou posteriores. 
podendo, inclusive, ser iniciada do 
meio ou ati da ultima pigina. 

0 enderego da Microsol i Rua 
Aim. Rufino. 779, Vila UniSo, 
tel.: (085) 227-5878. CEP 60420. 
Fortaleza — CearS. 



Jornais diarios no seu micro 



A Rede Nacional de Comuni- sado pode ter. de qualquer parte 
cagSo de Pacotes, da Embratel, a do mundo, a partir das 8 h. de 
Rempac atravis de seu servigo Ci- Brasilia, um "jornal" com as 
randSo, ji oferece o primeiro in- principal notfcias nacionais e in- 
formativo que dispensa tinta e pa- ternacionais, veiculadas nos prtn- 
pel, prometendo ser de grande va- cipais jornais brasileiros, resumi- 
lia ' para executivos carentes de das e com indicagSo da pigina e 
tempo para manterem-se bem in- vefculo em que se encontram. 
formados. 6 o JornaldoDia, de- Comercializado para a colocagSo 
senvolvido e implantado pelos ern redes privadas de terminais, o 
jornalistas Paulo Brito e Luiz Car- jomaidoDia custard para as assi- 
los de Assis. Com um micro, um naturas ind j vidua j s 6 OTNs/mis. 
modem, uma linha telefonica e . . 

uma senha obtida em qualquer desconto para quantidade de 

escritbrio da Embratel. o interes- redes. 



Solution 16 mais rapido que AT 



de um ano, o Solution ji passou 
por evolugdes significativas, incor- 
porando opgfles de Winchester de 
10 e de 20 Mb. Agora pode conec- 
tar-se lambim a video colorido. 
atravis de modulador de RF — 
ridio frequincia — perifirico que 
permite sua ligagSo a aparelhos de 
TV, util para quern trabalha com 
desenhos, grificos e animagSo. 



O Solution 16. em novo mode- 
lo, dotado de microprocessador 
Intel 80286, tornou-se 60% mais 
ripido do que os ATs, e de cinco 
a oito vezes mais ripido que um 
XT, em determinadas aplicagdes. 
Desenvolvido pela Divisio de En- 
genharia da Prolbgica, o 286 pos- 
sui clock de 8 MHz, e membria 
RAM de 640 Kb. Criado hi cerca 



Interface para TK 90/95X 



Grapho, opcao para os gauchos 



de modem, 



qualquer tipo 
transformando o micro em ter- 
minal dedicado. Opera em 40 
colunas e esti disponivel na 
MID Mecinica Industrial e Di- 
gital, i Rua Oliveira Gouveia, 
26, Vila Prudente, S3o Paulo. 
CEP 03138, ou pelos tels.: 
(0111 914-5402 e 274-0526 



Ml 095 i a interface plena 
com programa protocolo Vi- 
deotexto da Telesp, que ofere- 
ce aos usuirios de micros da 
linha TK 90/95X uma vanta- 
gem adicional: o acesso ao Vi- 
deotexto em cores. Possui ve- 
locidade full duplex 1 200/75 
bauds, podendo conectar-se a 



Acordo Computerware 

Cobra-lpsum da show 

A Cobra e a Ipsum Computa- Langando mflo dos incentivos 
dores assinaram, no fim de no- da lei Sarney. a Computerware 
vembro, um acordo pelo qual a patrocinou i no 

. . tubro o show de langamento do 

ipsum se compromete a ceder i Lf> jn$trumema| ^ victor Bigljo . 

Cobra os direitos de revenda de ne Ba|eja Azu | que aconteceu no 
seu sistema operacional MUMPS, Golden Room do Copacabana Pa- 
para utilizagio do Cobra XPC. Ao | ace not projetos do artista e da 
mesmo tempo, o acordo estaDele- Computerware repetir a dose, fa- 
ce que a Cobra cederi i Ipsum os zendo novos shows em S3o Paulo, 
direitos de revenda da Placa SOX. Belo Horizonte e Brasilia. 

Informatica ajuda a negociar com bancos 

Os profissionais que desejam empregar micros como ferramenta de 
apoio na anilise de operagbes bancirias contam com treinamento dirigi- 
do da Seds Consultores. onde sio transmitidos conhecimentos bisicos de 
custo/benef fcio associados is principais negociagbes entre empresas e 
bancos, com o auxflio do programa "Reciprocidade II Plus , para PCs e 

compatfveis. _ . . 

Esse disquete desenvolvido pelo professor Sirgio Dias, da Fundagao 
Getulio Vargas, i entregue aos participantes. e contim modelo de valo- 
ragio da reciprocidade e avaliagio dos custos dos principais servigos 
bancirios. Orientado por menus, pode ser facilmente manuseado por 
usuirios ainda nio muito familiarizados com a informitica. 0 treina- 
mento realiza-se nas prbprias empresas ou na Seds. Inscrigdes pelo te 
(0111813-7459. SP. 



Sistema de CAD, do NCE 



circuitos; ji na versio II foram 
acrescidos ao sistema a facilidade 
de geragio de layouts a cores, ge- 
ragio automitica de PLAS, um 
mbdulo de gerincia de arquivos e 
edigio de texto. Os interessa- 
dos em adquirir uma cbpia do 
TEDMOS devem escrever para o 
Prof. Eber Schmitz, do Nucleo de 
Computagio Eletrbnica na UFRJ, 
llhado Fundio, C.P. 2324, CEP 
20001, Riode Janeiro-RJ. 



O Nucleo de Computagio Ele- 
trbnica da UFRJ acaba de colocar 
i disposigio do publico a versio II 
do TEDMOS, sistema de CAD 
para o projeto de circuitos eletrb- 
nicos. 

O Sistema foi escrito em Pas- 
cal e roda em micros IBM-PC. Na 
sua versio I O TEDMOS contim 
ferramentas para edigio grifica, 
verlficagio de regras geomitricas 
de projeto e simulagio Ibgica de 

Controlador de tensao para micros 

Um controlador de tensio des- vida util e garantindo o correto 
tinado especificamente a micros processo das mformagoes. 

(PC XT, CP/M, Apple e MSX) 4 o O Stepless pode ser usado. 
langamento que a CP Eletrbnica ainda, para a alimentagao de fura- 

Instrumental esti fazendo para doras, terminais de ponto de ven- 

este fim de ano. 0 novo equipa- da, miquinas de telex e de escre- 

mento, chamado Stepless, gera ver, sistemas de iudio e video 

uma alimentagSo excepcional e‘ O controlador seri revendido 
garante a mixima protecio ao no Rio. pela CRT Informagdes 
computador. prolongando sua pelo telefone (021 ) 240-2876. 



MICRO SISTEMAS, dezembro/87 






O REGULADOR DO SEU MICRO 




MICROREG PCX e um estabilizador de tensao eletronico, totalmente estatico, desenvolvido e fabricado 
pela GUARDIAN para alimentagao de microcomputadores e seus perifericos, PVDs, caixas registradoras, 
terminals telex, sistemas KS, balangas eletronicas, equipamentos m§dico-hospitalares e diversos outros 
consumidores sensiveis as flutuapoes e variacoes bruscas da rede eldtrica. Em sua montagem sao utiliza- 

dos tao somente pepas e componentes 
profissionais, o que distingue de outros 
aparelhos de sua classe. De construpao 
robusta, dimensoes reduzidas e altissima 
confiabilidade, o MICROREG PCX e a me- 
Ihor garantia de alimentapao estabilizada. 












APLICAQAO PRINCIPAL: 

Microcomputadores PC compatfveis incluindo 
Winchester e impressora at6 400 CPS. 
ESPECIFICAQOES BASICAS: 

Tensao de operagao: 1 10 ou 220 VC A 
Requlagao estdtica: + 3.5% 

Tempo de resposla: 16.6 mS 
Dimensoes: 103 x 1 12 x 205 mm 
Peso: 4.0 Kg 
Rendimenlo: 97% 

OUTRAS CARACTERISTICAS: 

2 tomadas de safda, supressor de rufdos, grande capacidade 
de sobrecarga, nao introduz qualquer distorgao na rede. 

GARANTIA: 

12 meses 



REPRESENTANTES 

BeWm: Mem<5ria (091) 225-2001 - Bek) 
Horizonte: Sistema (031) 227-4497 - Bra- 
silia: Computerhouse (061) 226-1130 - 
CampoGrande: Teledata(067) 384-6632 - 
CuiaM: Futurix (065)322-2184-Curltlba: 
Redisul (04 1 ) 263-3323 -Flo riandpolis: In- 
(olec (0482) 23-4777 - Fortaleza: Rei (085) 
244-0745- Gottnia: Teia (062)224-7271 - 
Manaus:CAP(092)237- 1033 -Natal: Inler- 
mfdia (084) 22 1 - 4201 - Porto Alegre: Micro- 
sul (05 1 2) 42- 7748 - Recife: Datageo (081 ) 
228-221 1 - Rio de Janeiro: Compumicro 
(021) 224-7007, CiSncia Modema (021) 
240-9327, Microequipo (021) 262-3289 - 
Salvador: Supreg (071) 242-1999 - Vit6- 
ria: Mllmicros (027) 227-961 1 



ESTABILIZADOR ELETRONICO 
PROFISSIONAL PARA 
MICROCOMPUTADORES 
E OUTROS CONSUMIDORES 
SENSIVEIS 

GUARDIAN EQUIPAMENTOS ELETRONICOS LTDA. 

Rio de Janeiro: Rua Dr. Gamier, 579 - Rocha - CEP 20971 
Tels.: (021)261-6458 / 201-0195 
Telex: (21) 34016 

S8o Paulo: Alameda dos Ubiatans, 349 - CEP 04070 
IndianOpolis - Tel.: (01 1) 578-6226 
Telex: (11) 54651 




GUARDIAN 

ENERGIA A TODA PROVA 
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"Gestao de Pessoal" 



Ferias: novidades 
em jog os 



no 

A novidade qua a Real-Soft 
Sistemas e Consultoria S/C Ltda. 
traz ao mercado dos micros corn- 
pat fveis com IBM/PC A a nova ver- 
sSo do sistema de GestSo de Pes- 
soal. O langamento agora conta 
com recursos antes sb disponlveis 
em sistemas de grandes empresas. 
Dividido em 9 mbdulos o sistema 
tern: capacidade para administrar 
atA 32 mil funcionArios, trAs nf- 
veis de acesso ao sistema. via se- 
nha, interface com dBase. Lotus, 
e Oataflex entre outros. manuten- 

Novo telex, da Stratus 

A Stratus InformAtica estA lan- 
gando o Stratus 300, um telex ele- 
trbnico, com gabinete compacto 
e dimensdes reduzidas, um editor 
potente e de simples operagffo, 
memOria eletrdnica de 21 Kb — 
que corresponde a 20 folhas dati- 
lografadas em espago dois, possi- 
bilitando o armazenamento de atA 
198 textos diversos, entre recebi- 
dos e a transmitir. permitindo ao 
operador preparar os textos ante- 
cipadamente para depois transmi- 
ti-los em horArio mais convenien- 
te. A Stratus fica na Av. ItaOca, 
2068. CEP 21061. tel.: (0211 260- 
0312, Rio de Janeiro-RJ. 



PC 

g9o da folha calculada, cinco nf- 
veis de resumo da folha de paga- 
mento, conta corrente de funcio- 
nArios sem limites de prazos. ate 
nove empresas para cada cadastro 
e e totalmente parametrizada pelo 
usuerio, atem de contar com rapi- 
dez no processamento de cAlculo 
e ser imune a interrupgSes aciden- 
tais do processamento. A Real- 
Soft atende no end.: Rua TermO- 
pilas, 462 SP/SP. tel. (011) 241- 
1976. 

Controle 
de refeitorios 

A Tash Sistemas de Compu- 
tagSo este langando este mes o 
Forref, mais um mOdulo acessOrio 
do Sistema Forponto. para o con- 
trole de refeitOrios industrials. O 
Forref estfi disponlvel para micros 
IBM-PC ao prego medio de 660 
OTN. podendo ser instalado a 
qualquer tempo nas empresas que 
utilizem o sistema do ponto ele- 
trOnico da Task. 

A Task fica na Av. Franklin 
Roosevelt, 23, grupo 504, tels.: 
220-8079 e 220-8779. CEP 20021. 
Rio de Janeiro-RJ. 



A MSX Informetica tern diver- 
sas novidades para este perfodo de 
ferias escolares. Um grupo de 60 
novos jogos para a linha MSX, di- 
vididos em seis pacotes com dez 
jogos cada e uma das atragdes da 
software-house pauiista, que co- 
mercializarA cada conjunto de dez 
jogos ao prego de Cz$ 990.00. O 
jogo Nemesis, com diversas telase 
etapas de alta qualidade grAfica. 
que ocupa 1 28k de memOria e dis- 
ponivel em disquete de 5 1/4", e 



o langamenio de destaque que a 
empresa traz. Com a chegada do 
mes de Janeiro mais novidades 
para os usuArios da linha, como a 
inauguragAo da primeira assistAn- 
cia tecnica especializada em MSX 
do Pais e do Centro de Treina- 
mento MSX. Entre os primeiros 
cursos je programados estao: 
d Basic BAsico e Avangado, Siste- 
ma Operacional MSXDOS e Plani- 
Ihas de CAlculo. InformagSes pelo 
tel.: (011) 872-0730. 



A informatica acima de qualquer preconceito 

Os paulistanos acabam de ganhar um "parque-de-divers6es de gente 
grande" informatizado. O slogan, parte de uma campanha publiciteria. 
apresenta o Studio A, o primeiro motel do pafs efetivamente gerenciado 
por um sistema multiusuArio/multiprocessamento. Totalizando investi- 
mentos da ordem de US$ 10 milh6es. o Studio A conta para o controle 
automAtico e integrado do fluxo de entrada e salda de suas 98 suites 
com um supermicro/multiusuArio, cinco terminais e tres impressoras. 

O sistema implantado, desenvolvido pela SoftService, oferece a pre- 
visAo exata do tempo de espera que o cliente aguardarA, controla inter- 
namente o movimento de estoque e da rouparia e registra, atravAs de 
uma impressora localizada na cozinha. todos os pedidos de servigo, por 
intermAdio do PABX, contabilizando automaticamente as despesas efe- 
tuadas. O mOdulo de seguranga interliga as trAs guaritas atravAs de um 
cOdigo especial a ser digitado regularmente pelos funcionArios, coorde- 
nando uma Area de 10 mil metros quadrados. Para a comprovagAo da 
eficiAncia gerada pela informatizagAo o enderego do Studio A A: Margi- 
nal TietA. entre o EstadAo e a Abril, tel.: (01 1 ) 857-1 163. 



strings 



RJ — A Tesis Informitica esco- 
Iheu como tema de seu cartAo ins- 
titucional de fim de ano a come- 
moragAo dos 100 anos da aboligAo 
da escravatura no Brasil. O cartAo 
enviado pela empresa traz um 
poema do grande poeta da culture 
negra Cruz e Souza. Sem duvida, 
um belo trabalho. 

SP — A DivisSo Tiger Treinamen- 
to programou vArios cursos para 
este mAs. Entre eles: Utilizando 
IBM PC, MS-DOS. Wordstar. MS- 
Word. Lotus 1-2-3 BAsico e Avan- 
gado e dBase III bAsico e Avanga- 
do. Reserves e informagfles pelo 
tel.: (0111 212-9522. 

SP - A linha de computadores de 
16 bits Phegasus jA estA sendo 
comercializada pela ENG ComAr- 
cio de Computadores Ltda. Os mi- 
cros Phegasus, transportAveis, con- 
tain com turbo por chaveamento, 
monitor de 9 polegadas e impres- 
sora padrAo EPSON, incorporada 
no equipamento. 

SP — Com o objetivo de mostrar o 
uso do computador como ferra- 
mente de desenho a Hollons In- 
formAtica organizou para o mAs 
de janeiro o curso Sistema de Pro- 
jeto por Computador que serA 
ministrado de 12 a 28. Informa- 
gOes pelo tel. (011) 288-8590. 



SP — Hermann Heinemann Wever 
A o novo presidente da Siemens 
S.A.. Wever vem substituir Hel- 
mut Vervuert que se aposenta 
ap6s 31 anos de atividades na em- 
presa. 

SP — Ampliando suas instalagdes 
a FAnix — Engenharia de Sistemas 
e de Pesquisa de Mercado estA 
com novo enderego: Rua Prof. 
Murtinho, 156, Vila Mariana. 
Tel.: (011) 549-1494. 

SP — O Sio Paulo Computer Insti- 
tute oferece um novo servigo. 0 
recAm criado Departamento de 
Assessoria em Encareiramento e 
Treinamento na Area de InformA- 
tica auxiliarA as empresas a estru- 
turarem, de acordo com sua poll- 
tica interna, um direcionamento 
para todas as fungfles na Area de 
informAtica. InformagOes pelo tel. 
(01 1 ) 883-0355. 

SP — A Cetil Processamento de 
Dados A agora o primeiro bird no 
pafs a prestar servigos com tecno- 
logia laser Para tanto a empresa 
desembolsou USS 800 mil para 
importer a impressora eletrdnica 
Xerox 9700 com a qual aumenta- 
rA a rapidez e qualidade de seus 
desenhos, impressos e montagem 
de carnAs e formulArios. 

SP — Os moradores de Bauru jA 



contam com a Computer Shop- 
ping Moore. A nova loja, 19? ins- 
talada no pals, passa a oferecer A 
regiAo desde disquetes e os mais 
variados acessOrios atA linha pes- 
soal de formulArios da Moore. Seu 
end. A: Av. Rodrigues Alves, 28/ 
48 - tel.: (0124) 24321. 

SP — O novo Diretor Geral da 
subsidiAria brasileira da- Cincom 
Systems A Dalton Gobato. Com 
uma vasta experiAncia na Area de 
software e jA tendo atuado como 
gerente de Marketing e de Vendas 
na empresa, Gobato anunciou que 
entre seus objetivos estA o de in- 
crementar o crescimenio da Cin- 
com na ordem de 30% ao ano. 

SP — A MS IndAstria Eletrdnica, 
investindo na criagJo de mSo-de- 
obra especializada acaba de criar 
um Centro de Treinamento inter- 
no que cuidarA da formagSo de 
novos profissionais e da recida- 
gem dos tAcnicos existentes na 
empresa. Seu end. A: Rua CatSo. 
723, tel.: (011) 262-4100. 

SP — A Microtec criou a Diretoria 
de Tecnologia e Desenvolvimento, 
para a qual convidou o engenheiro 
eletrdnico Agostinho da Silva San- 
tos, de 25 anos, que jA atuava na 
empresa desde 1983. A principal 
tarefa do mais jovem diretor da 



Microtec serA viabilizar o micro- 
processador 80386. da Intel, em 
computador que a empresa p re- 
ten de langar no segundo semestre 
de 1988 

SP — EstarSo abertas atA 31 de ja- 
neiro de 88 as matrfculas para os 
cursos de computagAb do "ITEC- 
Information Technology Centre", 
de Brighton, Inglaterra. Informa- 
gOes e inscrigfles estSo a cargo da 
Pool for International Education, 
representante oficial da ITEC no 
Brasil, pelos telefones (01 1 ) 287- 
21 23 e288 2607. 

RJ — A Hoeschst do Brasil adqui- 
riu 130 mil agSes preferenciais no- 
minativas da SCI — Sistemas. 
ComputagSo e InformAtica, no va- 
lor total de Cz$ 390 mil. 

RJ — A Datamicro vai promover, 
no infcio de janeiro. os cursos 
Linguagem BASIC — um enfoque 
profissional e M icrocomputadores 
para jovens de 9 a 14 anos. Infor- 
magSes pelo tel.: (021) 511-0395. 
RJ — Para dezembro, a Allen In- 
formAtica programou cursos de 
MS/DOS Avangado; dBase III. 
bAsico e avangado e Lotus 1-2-3 
bAsico. Maiores informagOes po- 
dem ser obtidas pelo tel.: (021) 
533-1400. 
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EDITOR DE DISCOS 
PARA 

MSX 



por Renato Degiovani 



PRO I: 



Riiliia T. 13 
1315 *3 a nv>3ll d 

ZI3|3|3|3 | 



0 tapper 4 o primeiro software da s4rie PRO KIT que o MS 
Destaque coloca a disposigSo dos leitores de MICRO SISTEMAS. Ele 4 
um poderoso editor de discos e a sua principal funqao 4 ajudar o usu4rio 
a conhecer e manipular a sua discoteca. 

Com o zapper 4 possfvel saber se um disco est4 perfeito, ou seja, 
detectar qua! setor est4 causando o famigerado ERRO E/S; ordenar os 
arquivos do diretdrio; fazer uma copia "xerox" de um disco; localizar 
cada um dos arquivos e acess4-los setor por setor; testar se o drive est4 
operando na velocidade correta; visual izar a ocupaqao do disco: o mapa 
dos arquivos; alterar qualquer dado gravado; zerar e/ou copiar setores 
etc. 

A maior parte dos problemas causados em disco por pique de luz, m4 
utilizaqao; fat ha de gravaqao etc., podem ser contornados com o uso do 
zapper. £ possfvel salvar dados perdidos, na maior ia dos casos, se eles 
ainda estiverem no disco. 

AI4m destas vantagens, o usu4rio do PRO KIT zapper conta tamb4m 
com o maior apoio editorial dado a um software, que sSo os artigos 
t4cnicos de MICRO SISTEMAS, que tratam especificamente dos 
conhecimentos e macetes relativos a s4rie PRO KIT. Portanto. nSo 
perca esta s4rie e filie-se ao PRO KIT o mais rdpido possfvel. A 
qualidade do produto voce j4 conhece. 



LOGCONT (TRS80) 

SORT (TRS80) 

GRAPHOS III (MSX) 



aquG 



Sim, desejo receber o programs PRO KIT zapper. em disco, pelo qual pagarei a quanto de CzS 1 .200,00 
em cheque nominal n? a ATI Editora Lida. 

Nome: 

Endereco: ........... _ 

Cidade: UF: 

CEP: Telefone: . 

Equipamento: Data nascimento: 

Profissdo: 

Data: / / Assinatura 

Assinante: ( ) Sim t I N3o 



Data nascimento: . 



PACOTE DE ALFABETOS 
PARA 0 GRAPHOS III 



Sim, desejo receber 1 disco com o 
pacote de alfabetos, pelo qual pa- 
garei a quantia de CzS 580.00, em 

cheque nominal n? 

i ATI EDITORA LTDA 

DISPONlVEL APENAS 
EM DISCO 



Av. Presidente Wilson. 166 1210 Cep 20030 
Rio de Janeiro RJ 







noticiaslangamentoshardwaresoftware 



bits 



Carta Certa em rede NET-MB 



A rede NET-MB jA conta com 
uma versao do editor de textos 
Carta Certa. A versSo II criada 
pela Convergente Desenvolvimen- 
to de Sistemas, empresa carioca 
responsAvel por seu desenvolvi- 
mento, permite que o software 
funcione em vArias estapdes, ao 
mesmo tempo, na forma multi- 
usuArio. ou entSo de maneira iso- 
lada. JS comercializada pela Mi- 
crolfnea, a nova versSo do editor 



de texto 6 mais um produto con- 
quistado pela empresa, que tern 
por objetivo aplicar as facilidades 
e tipos de aplicapSo de seus siste- 
ma operacional NET-MB. Segun- 
do Octaviano GalvSo Neto, dire- 
tor da Microllnea. "em termosde 
software pretendemos acrescentar 
novos recursos a essa relapao, com 
um gerenciador de banco de da- 
dos e outros produtos de larga uti- 
lizapSo pelo mercado". 



II Congresso Internacional de Software 



Est3o abertas as inscribes 
para o II Congresso Internacional 
de Software. TelemAtica e Infor- 
mAtica, que acontecerA para le la- 
mente A II Fenasoft, evento pro- 
movido peia Fair, de 22 a 25 de 
marpo de 1988. no Rio. 

A organ izapao do Congresso 
cabe 3 MIPS - Marketing. Infor- 
mapSo, Publicapoes e Servicos - e 
a coordenapSo tAcnica foi delega- 



da 3 Price Waterhouse. 

Ciro Cabral, diretor geral da 
MIPS esteve no Sicob, na Franca, 
e no Comdex, nos EUA, para con- 
firmar a presenpa de conferencis- 
tas convidados e n vinda de dele- 
gacies estrangeiras ao Brasil. Aqui 
no Pafs os interessados. podem se 
inscrever na Fair, petb telefone 
(021) 399-3433. RJ. ou na MIPS, 
pelo telefone (Oil) 81 5-231 5-SP 



Comunicado ao leitor 



O CPD de MS vem comunicar aos leitoresde MICRO SISTE- 
MAS que os servipos MS-SAVE e MS-LIST estao a partir desta 
edipao, suspenses por prazo indeterminado, bem como asvendas 
em fita do servipo MS-DESTAQUE. permanecendo apenasa ven- 
da para produtos em disco. 

Tal atitude se faz necessaria em virtude da faita de apoio das 
gravadoras, e das dificuldades causadas pela faita no mercado, 
dos suprimentos nfecessarios para a manutenpao dos padroes de 
qualidade a que jA se encontram habituados os nossos leitores. 



Automacao de Escritorios 



A ABAE-AssociapSo Brasileira 
de AutomapSo de Escritdrios or- 
ganizou no Centro de ConvenpOes 
Reboupas, em SSo Paulo, o II 
Congresso Nacional de Automa- 
pSo de Escritdrios e a II Exposi- 
pSo de Equipamentos, Produtos e 
Servipos. O Congresso contou 
com palAstras especiais abordando 
segmentoi distintos como auto- 
mapSo do jornalismo, secretaries 
e bibliotecas. A ExposipSo. com 
cerca de 20 stands, apresentou o 
"Escritdrio com Future". Segun- 



do represen tantes da Villares In- 
formAtica, empresa responsAvel 
pela integrapSo de software, hard- 
ware e comunicapSo de escritdrio, 
"o projeto nSo A do future jA que 
demonstra sua viabihdade e a de- 
tenpSo de sua tecnologia por em 
presas nacionais hoje". A solupSo 
apresentada permite recursos lo- 
cais de processamento e acesso ir- 
restrito a todas as redes nacionais 
e internacionais de dados de uma 
"EstapSo de Trabalho Automati- 
zada". 



Interfaces da Arcade 



AlAm do modelo tradicional 
da interface Kempstone, a Arcade 
Software e Hardware estA comer 
cializando outras versOes, com 
oppoes para dois joysticks, possi- 
bilidade de se ligar headphone ou 
caixa amplifiada, safda para moni- 
tor de video, etc.. 

A Arcade produz, ainda, entre 



outros, uma interface para light- 
pen, em forma de cartucho; inter- 
face para impressora, em forma de 
cartucho; e interface externa que 
permite transformar um TK90X 
ou TK95 em um ZX Spectrum. 
Maiores informapdes pela Caixa 
Postal 36092. CEP 20712, Riode 
Janeiro-RJ. 



Verbatim comemora 5 anos 



A Verbatim, empresa do grupo 
CPD, liderado pelo empresArio 
amazonense Dahilton Pontes Ca- 
bral, comemora cinco anos de ati- 
vidades. A maior fabricante nacio- 
nal de disquetes — 17 milhOes de 
unidades fabricadas. sendo 9 mi- 



lhOes em 1987 — A responsive I 
hoje por um faturamento da or- 
dem de 20 milhOes de dOlares, e 
ex porta 12% de sua produpSo 
para a America do Sul e Central. 
Africa e Oriente MAdio. 



SuperCalc 

A Princessware estA comercia- 
lizando, com exejusividade, a pla- 
nilha SuperCalc 2 para padrSo 
MSX. O software, tradicionalmen- 
te usado em mAquinas CP/M, foi 
adaptado para MSX-CP/M e MSX- 
DOS pela Compucenter. que for- 
necerA suporte tAcnico ao produ- 
to. 

Segundo a empresa esse A o ca- 
minho para a profissionalizapSo 
do equipamento, ideal para pe- 
quenas e mAdias empresas. O soft- 

Sistema de 

A Hightec oferece o Topocalc. 
um sistema para cAlculos, que 
alAm das funpOes clAssicas de to- 
pografia como poligonal, detalhes, 
mapeamento, Area, taquimetria e 
nivelamento, conta com recursos 
extras como cadastre e edipSo de 
dados, arquivos, impressSo de re- 
latOrios, gerapSo de grAficos na 
tela, ou via impressora, e composi- 
pSo e/ou subdivisSo das Area em 
lotes. 

Em versSo para Apple exige 
memdria RAM minima de 64Kb. 



para MSX 

ware conserva todas as caracterfs- 
ticas da planilha original desenvol- 
vida pela Computer Associates, e 
requer 64Kb de memdria, unidade 
de disco 5 1 /4" dupla face, e co- 
mo opcionais, cartSo de 80 colu- 
nas e impressora. Seus arquivos 
podem ser lidos por PCs. que utili- 
zam versOes 3 e 4 do SuperCalc. 
Custa 13,2 OTN, enquanto as ver- 
sOes para Apple e TRS sSo encon- 
tradas por 40 OTN. informapdes 
na Princessware. pelo tel. (011) 
814-3776 

Topografia 

duas unidades de disco flexfvel e 
impressora grSfica (80 ou 132 
colunas) com capacidade de pro- 
cessamento de 100 estapdes, 600 
detalhes e 300 Areas (100 alquei- 
res). 

Para rodar em PCs o Soft ne- 
cessita de 256 Kb de RAM, uma 
ou duas unidades de disquete e 
impressora grSfica, chegando a 
processar mil estapdes. 6 mil deta- 
lhes e 3 mil Areas (10 mil alquei- 
res). Informapdes pelo tel.: (011) 
263-7045 



MSX, agora na Taco 



A empresa santista Taco 
Soft, conhecida por seus pro- 
gramas e perifAricos para TK 
90/95X ataca agora de MSX, 
lanpando o GBD 10, software 
gerenciador de banco de da- 
dos, totalmente desenvolvido 
no Brasil, ao prepo de cerca de 
Cz$ 600 cruzados. 

Marcelo Converso, sdcio- 
gerente da Taco, informa que 
juntamente com a firma Che- 
yenne Advanced System, de 



propriedade do tAcnico Wilson 
de Assis, bateu seu recorde de 
vendas de perifAricos com o 
Multiface One, interface para 
drive e interface Kempston. 
Segundo ele a receita para o 
crescimento das vendas apre- 
sentado nos ultimos meses 
compSem-se de bom atendi- 
mento, produtos de qualidade 
e dedicapSo ao usuArio. Maio- 
res informapdes polos tels.: 
(0132) 37-2057 - SP. e 

(0532)43-1904 - RS. 



Comicro: estacao de trabalho nacional 



A primeira EstapSo de Traba- 
lho nacional para processamento 
de imagem A a novidade que o 
Comicro InformAtica e Tecnologia 
traz ao mercado brasileiro. O 
ETC-lmage. base ado em um micro 
AT de 16 bits com monitor colo- 
rido de alta resolupSo, A capaz de 
oferecer 32.978 tonalidades de 
cores. Utilizando o software TIPS, 
e uma place color grAfica, ambos 
da empresa americana AT& T, 
que desenvolveu ainda uma filma- 
dora para se incorporar ao equipa- 
mento, o ETC-lmage atravAs de 
um dispositivo (DCI/870) para 
captapSo de imagens (composto 
por uma cAmara de video e um 
sistema de iluminapSo) permite a 
digitalizapSo pela focalizapSo da 
imagem ou colocapSo sobre a 
mesa de capture de desenhos, fo- 
tografias, radiografias, slides e 
qualquer outre tipo de imagem. 



em suas cores originais. 

Entre os inumeros recursos 
oferecidos pelo software estA a 
criapSo de imagens pelo prbprio 
usuArio e a combinapSo destas 
com imagens reais. Os perifAricos 
grAficos que viabilizam os recursos 
do ETC-lmage. como a impressora 
colorida Shinko. estSo liberados 
pela SEI para serem importados 
pela Comicro, que se prepara para 
a absorpAo da tecnologia no prazo 
de um ano. 0 novo equipamento, 
que conta com duas versdes o 
ETC 1-10 (com mouse ou caneta 
touch) e o ETC 1-20 (com mesa 
digitalizadora) vem atender Areas 
distintas como design de produtos 
e embalagens. impressSo grAfica e 
ilustrapSo, etc., e hospitais, relo- 
joaria e setor de autopepas, sen- 
do utilizado como banco de da- 
dos. Seu custo A de aproximada- 
mente US$ 50 mil. 
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A MSX Informfitica est6 langando um sensaaonal pacote de jogos para o sen lazer durante as prdximas terias. 

Sfto oa OWmos langamentos contendo os melhores jogos qua acabaram de chegar do exterior, com a tradicional garantia da MSX Irrformdbca. 

Aproveite esta chance e adquira estes langamentos mandando hoje mesmo o seu pedido, garantindo o prego promockxial e evitando os atro- 
petos de Gttima hora £ts v6speras do Natal. 

0 prego de cada pacote com 10 jogos, em disquete ou em fita cassete, incluindo instrugdes, embalagem especial & prova de choque e a re- 
messa peto correio registrado 6 de apenas Cz$ 990,00. 

E male, adquirindo o conjunto com os seis pacotes vocd tern um desconto especial e paga somente Cz$ 5.000,00 pelos 60 jogos. AssNm ca- 
da jogo custa menos de Cz$ 85,00. 

NSo deixe de enviar o cupom acima hoje mesmo e, mm ^/gmm 

Feliz Natal J 

08S: Nfto deixe de nos consuttar sobre equipamentos e perifftricos para a inha MSX. 

Remetemos para todo o Brasil e cobrimos quakjuer oferta. 






t%c\ 



O melhor jogo \& langado peia 
KONAMI para a linha MSX. Utili- 
za 128K de memdria. Langa- 
mento mundial disponfvei so- 
mente na versSo para disquetes 
5 1/4 DD adaptada especial- 
mente peia equipe tdcnica da 
MSX InlormAtica. 

Sao inumeras teias e passagens 
secretas de visual jamais visto e 
recursos sonoros que expioram 
toda a potencialidade do equipa- 
mento. 

Se vocd tern um drive 5 1/4 DD 
ndo pode deixar de possuir este 
programa. Adquira-o jfi e seja 
uma das primeiras pessoas no 
mundo a usufruir desta novidade. 



Assinale os itens desejados e nos remeta 
com 10 jogos 6 de Cz$ 990,00. O prego 



ANtMAL BASKET 
BRUCE LEE 

BOOGIE WOOGI JUNGLE 
GGSMO EXPLORER 
OORODON 

rr/^rm , IIICTPRY 

cuucnLnnt, mo , tn i 
FRUIT PANIC 
MR OO II 
PROFANATION" 

PtPOTS" 



SC QUEST 
CABBAGE 
DRAUGHTS 



K+CK IT 



LONESOME-TANK 
PLANE T U EARTH / 
SRV-X-SFTII 






SUPER CROSS FORCE 

SPIRITS 

ZANAC 



ARMY-MOVES I 
GANDOO (NINJA 4) 
BINAWTCGLOBETROTER 



GUARDS 
ILLUSIONS 
JUNOFmsr 
LE S FL ICS 
OSO GAME 

ZOOTS AND THE MANKINS J 



ARKANOID 
CHAMPION BOX 
CHIMA CHIMA 
COLT 36 
CHOPLIFTER 
MIDNIGHT 
SCION 
SCOPEON 

OS OVOS DO PINGUIM 
WINTER OLIMPICS 



CONFUSED 



FISHING 



RED ZONE ?' 
SPARTA X 
ROBOT WARS 
SUPER TRIPER 
TORADA DE MADRID 



AtMJABA EOS 4 6- LA0ndC £ 

CRUSADER 

FORMATION Z 

GLOBIN BLOD 

HERCULES 

MACROSS 

SUPER TENIS 

SUPER GALLO 

VTOPPLE TIP J 



juntamente com um cheque nominal a MSX INFORMATICA LTDA. O prego de cada pacote 
do NEMESIS § de CzS 1.200,00. Os seis pacotes com os 60 jogos custam CzS 5.000,00. 



Rua Apiacas,92 - Sao Paulo - CEP 05017 Fone 872.0730 







souarc seus program as hoje mesmoi 
PARA ISS0 ENV1E COM SEU PEDIDO. CHEQUE NOMINAL 



Nome 

Enderego 



Cidade 

Nacionalidade 



.Estado 



Pacote 1 990,00 [ 

Pacote 2 990,00 Q 

Pacote 3 990,00 □ 

Pacote 4 990,00 Q 

Pacote 5 990,00 [ 

Pacote 6 990,00 l~~l 

Todos os pacotes 5.000,00 O 

NEMESIS 1.200,00 □ 



Pacote 2 



Pacote 3 



Pacote 4 



Pacote 5 



Pacote 6 



Equipamento 



Perifericos 






Manuals: o verdadeiro 
papel da documentacao 

Se voce e um usuario que ainda considera 
o manual de um programa como apenas um mal necessario, 
veja o que fazer para alterar esta situagao. 



Luiz Fernandes de Moraes 



Situacao 1 : Parabdns! Voce finalmente terminou aquele fan- 
tdstico programa que exigiu tantas semanas de completa dedi- 
cacdo e o que 6 melhor: todos os problemas encontrados na 
fase de desenvolvimento foram resolvidos de maneira satisfatb- 
ria (ndo se preocupe com aquele “pequeno” bug pois ele real- 
mente n3o compromete tanto assim). O programa 6 realmente 
bom e voce come^a a sentir que desta vez a “coisa vai”. Mas 
antes de procurar uma softhouse dvida para distribuir seu pro- 
duto (espero que encontre), falta uma ultima providencia: o 
MANUAL DE OPERAQAO. 

Manual? Ah, isso 6 fdcil! Basta fazer um... Ou quern sabe 
um... Talvez seja melhor um... Bern... Errr... Manual? 

Situa^o 2: Excelentc! Apbs um longo prazo de estudos, 
voce finalmente decidiu comprar uma cbpia do Bigbugs File, a 
ultima palavra em matdria de banco de dados relacional. O pro- 
grama possui um manual completo (apenas 970 pdginas), e 
voce suspira de satisfacdo ao ver uma documentacao tao farta. 
Em sua euforia incontida, voce resolve abrir uma pagina ao 
acaso c le: 

“(...) o arquivo resultante da operacdo descrita na secdo 4.8, 
guarda similaridade entre as caracterfsticas intrinsecamente 
rcferidas ao seu conjunto univoco de atributos reais ou ao con- 
junto secunddrio de um ou mais atributos relativamente co- 
muns e unitdrios. Sabe-se que (...)” 

??!! Entendeu? As duas situates constituem a regra neste tao 
sofrido relacionamento entre a cria<;3o e o consumo de soft- 
ware e, embora se desenvolvam cm extremos opostos desta 
relacao, resultam geralmente em um unico problema: a subuti- 
lizacdo do programa. Infelizmente este pequeno problema re- 
prcscnta, na maioria das vezes, a verdadeira diferenca entre o 
succsso e o fracasso de um produto. 

A IMPORTANCE do manual 

Se voce produz ou consome programas de microcomputa- 
dor e seus respectivos manuais, entao estd na hora de termos 
uma conversa sdria acerca da importancia da documentacao, de 
forma a tentar iniciar um processo que possa reverter, num 
futuro prbximo, este estado desordenado em que a nossa in- 
dustria de software se encontra. N3o se deixe enganar: o fato 
da SEI ter negado o registro do MS-DOS foi apenas o primeiro 
movimento do peao, no tabuleiro de um xadrez muito delica- 
do (e nem ao menos foi o que se pode chamar de uma abertura 
cldssica). O prbximo movimento das pedras pretas pode ser bas- 
tante decisivo para a nossa capacidade de competir no setor do 
software de ponta. 



A maturidade deste mercado em nosso Pais depende de vd- 
rios fatores, sendo um deles a conscientizac3o tanto do produ- 
tor, quanto do consumidor, de que um programa de computa- 
dor 6 um pouco mais que um bem de consumo. Ele 6 o instru- 
ment a partir do qual se pode acelerar os mais variados pro- 
cesses de producSo industrial e comercial. 

Nao se deve colocar o software na mesma escala de impor- 
tancia em que se coloca uma geladeira ou um outro eletrodo- 
mdstico qualquer. Se para uma geladeira basta anexar um papel 
informando onde se liga a tomada, para um programa 6 neces- 
sario muito mais do que os submanuais que estamos tao habi- 
tuados a ver. 

Muitos produtores insistem em justificar esses submanuais 
atravds do argumento de que o nosso mercado nao permite 
maiores investimentos neste setor. Alguns chegam atd mesmo a 
afirmar que a presenca macica da pirataria de software fez sur- 
gir no usu3rio um certo tipo de sentimento de gratid3o quando 
ele pode obter um determinado programa com documentacao, 
mesmo que essa documentacao se constitua de uma unica 
cbpia xerox, ilegivel, de um texto sem o minimo sentido. 

A primeira justificativa d tao antiga quanto a invenc3o do 
dinheiro e significa apenas que um bom manual reduz o lucro 
do produtor, pois bons manuais n3o nascem em 3rvores. Imagi- 
ne a industria automobilitica produzindo e vendendo automb- 
veis sem as rodas porque o nosso mercado atual n3o permite 
este investimento (se para cada veiculo automotor incide uma 
pesada taxacao, para o software atd o registro d gratuito). 

A segunda justificativa possui um fundamento de verdade, 
mas esta completamente desatualizada. No surgimento do mi- 
crocomputador no cendrio nacional, o usudrio estava realmen- 
te t3o dcslumbrado que pode ter relegado a segundo piano 
alguns detalhes fundamentals. Mas hoje em dia ele j3 esta cres- 
cido. Quern n3o cresceu ainda foram alguns produtores e distri- 
buidores que continuam acreditando no mito da idiotia vital i- 
cia. 

Outro mito que deve ser abandonado 6 o de que bons ma- 
nuais representam ouro para os piratas e, portanto, devem ser 
desestimulados. Este 6 o maior crime que um produtor pode 
cometer contra si prbprio. Bons manuais satisfazem a todos os 
usudrios, e n3o hd ningudm mais fiel do que um usudrio satis- 
feito. Se voce demostrar respeito por ele, pode contar com 
uma certa facilidade na hora de vender um outro programa de 
sua autoria (mesmo que desta vez seja uma boa droga). E quan- 
to aos piratas, saiba que para cada usudrio que compra na mio 
de pirata, existe um outro, criterioso, que faz questdo de com- 
prar no revendedor e pagar mais caro pelo direito ao suporte. 
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que s6 a c6pia legal permite. Como se ve e uma rela^So de um 
para um, mas isso n5o quer dizer que voce s6 receba a metade 
do que i vendido: isto significa que voce vende o dobro do que 
efetivamente merece. 

COMO FAZER BONS MANUA1S 



DATA RECORD 

informAtica 



Se voc£ me acompanhou at£ aqui, ent§o leia tamb^m estes 
pequenos conselhos sobre o que deve possuir um bom manual, 
para que possa cumprir com o seu papel. Estes conselhos n5o 
nasceram do dia para a noite, mas sim de uma boa parte da 
minha vida profissional, em que fui praticamente obrigado a 
ler as coisas mais escabrosas nas pdginas dos mortoeis nacionais 
(e em alguns estrangeiros). 

Em primeiro lugar, lembre que a palavra impressa tern o 
sdbio dom de nSo depender diretamente de uma tomada na 
parede. Um manual pode ser lido e estudado em praticamente 
qualquer lugar onde um ser humano possa estar. Sendo assim, 
procure fazcr com que ele contenha o maior numero possfvel 
de figuras que possam reproduzir as telas de menus e mensa- 
gens do computador. Isto nao significa que ele deva constituir 
uma obra autonoma como um livro, mas sim permitir que ele 
tenha o podcr de informar, mesmo quando consultado a dcz 
teguas do microcomputador mais prdximo. 

Um outro ponto relevante i que existe uma expectativa ver- 
dadeira no usuario que acaba de adquirir um programa. Sendo 
assim, 6 bastante compreensivel que ele se sinta tentado a car- 
regar o programa no micro, antes mesmo de abrir o manual. 
Nao esque£a de que os programas s3o normalmente vendidos 
em embalagem lacrada, nao permitindo qualquer teste no re- 
vendedor. E natural que a pessoa queira ver logo se a sua c6pia 
sc encontra em bom estado. Caso o programa possua um pro- 
cedimento de carga especial, coloque esta instru^So bem visivel 
na ctiqueta do disquete ou da fita casscte (etiqueta tamb^m 6 
documenta^Io, sabia?). 

Identifique os tdpicos principals do programa na sua ordem 
normal de utiliza?ao e fa?a de cada t6pico um capi'tulo estan- 
que. Nada 6 pior num manual do que ser remetido a vdrias 
se^es, num intermindvel ninho de “IFs”, onde a cada momen- 
to podemos perder o fio ldgico do raciocinio. Quanto ao texto 
em si, evitc o rebuscamento ou os exccssos lingiiisticos que ser- 
vem apenas para aumentar a quantidade de papel escrito. Ma- 
nuais volumosos podem infundir respeito no consumidor (este- 
ja atento caro usudrio), mas na maioria das vezes sSo sinonimos 
de simples verborragia tecnoldide. Escreva com objetividade e 
clareza, e evite as demonstrafdes gratuitas do seu conhecimen- 
to tdcnico: um manual n3o c uma tese de doutorado. 

Mas nSo venha, em nome da objetividade e da clareza, escre- 
ver coisas como: IMPRIME: Imprime o texto. Isto ndo 6 ncm 
clareza nem objetividade: 6 pregui^a! Se um m6dulo tern o 
nome IMPRIME, ent3o serve obviamente para imprimir. Para 
saber isto, o usuario ndo precisa de manual. 0 que ele quer 
saber 6 se o double de impressora que ele possui (tipo Grafix 
MTA) vai realmente imprimir, ou qual serd a adapta?3o neces- 
sdria para que isto acontefa. 

A caracterfstica do bom manual 6 ir cedo para a prateleira e 
s6 vir a ser requisitado em caso de novas duvidas. Sendo assim, 
inicic cada capitulo com um resumo do seu conteudo e cric 
um ultimo capitulo com todos os exemplos de utiliza^So 
(quanto mais mclhor). Fa?a referenda no texto principal das 
pdginas onde os rcspectivos exemplos se encontram. Isto facili- 
ta a diagrama93o e 6 fundamental para consultas e pesquisas 
posteriores. Outro procedimcnto louvdvel 6 incluir um indice 
por procedimentos. Se a nossa duvida 6 em “RELATORIO”, 
nada melhor do que cncontrar esta palavra na letra R. Jd vi 
muito tempo de consulta ser perdido por falta de um indice 
desse tipo. 

Crie um apendice tdcnico e nele coloque os pontos de entra- 
da das principais rotinas do seu programa (isto evidentementc & 



• Desenvolvimento de programas (*): Contabilidade geral, locacao 
de imoveis. video locac3o. mala direta, etc... 

• Compra e venda de micros e perifericos, novos ou usados 

• Jogos. utilitArios e aplicativos para TK90X. MSX e TK2000 

• Temos todos os perifericos para MSX. TK90 e TK2000 

(") Para micros da 16 ou 8 tots. 



MSX 

/¥* u. - SfMflWKE Hr«J UlILH WTH!. 
« R M*-V a V f 5 ■» H mrHH tl H WOKf. l O' l 

CHECK MATE ZOO! ROBOT WARS 
AABIAN !ZR UW i fl f K Hlr tW H iH 

MACRO'S WW FRUIT PA 
NIC. WIZARDS LAIR, I IN K IIWO. ' UTHEtlO 

rnu up erru - r. ... \i\n r i 

JWTvirn L ' ' HJi 1 1 1 n i, i'l* l r T’TTTT'rr 

um summ 



TK90X 

MAGMAX. C010NY ARMY MOVES 2, TRAP 
SlAP RGHT TREVOR OUET, HYOflOfOOt 
MARTIANOIOS. GAME OVtfl 2 RASURCAV 
ANFRACTUOS. NINJA AGENT ORANGE TRANS 
MUTER, HFAO OVER HEllS BARBARIAN. ARJCA 
NOIO. SHAD LINS ROAD. NETHER EARTH. ICE 
TEMPIE. SABOTEUR ?. NEVESlS. ROAD RACE 
DEEP STRIKE. SCOOBY 000. SIGMA < 



Voce pode mdw em seu peWdo os programas dos aouicios amerores 

Quern MSX TK90X TK2000 

1 prog (j$ 80. CrS 65. C/S 65. 

10 Progs. C/S 690. C/S 650. C/S 550. 

08S: Pedido mimmo de 3 programas Pepa caialogo para o seu mao 

Para adquirir os programas soma, etivte nos cheque ou vale postal para DATA RECORD IN 
E0RMATICA Prazo de entrega 10 dias ulers 



Caua Postal 5201 SAO BERNARDO DO CAMPO SP CEP 09731 
FONE 1011)457 - 9869 



SINTETIZADOR DE V0Z 
PARA LINHA APPLE 



Compativel com TK 3000, 
Apple II + , Spectrum ED 
Dismac. etc 



Reproduz a voz humana 
perleitamente. 

Permite que se varie a 
tonalidade, volume e 
velocidade da voz. Basta 
digitar a palavra e ouvir com a 
pronuncia correta em InglSs ou 
portugues. Facilima operaqao. 
Ja vem com alto-lalanle na 
interlace. 



Aplicagdes: 

• Aprendizado do ingl&s: 

• Toma seus programas 
aplicativos educativos e togos 
faiados 

• Acompanha disco c/ software 
de demonstraqao e manual 
detalhado. 

Garantia de 90 dias. 
Acompanha tamb6m Mini- 
dicionario c/3.000 palavras no 
soft, para consultas ripidas 
em portuguSs/ ingles ou vice- 
versa. 

Vendas em OEM e Atacado 




ill 



APENAS CZ$ 3.861, 



Desefo receber SINTETIZADOR DE VOZ P/UNHA APPLE pelo Reembolso Postal 

ou Reembolso Vang Pagarei ao receber mais despesas 

postals. Ou envie cheque nominal para PALM InformAtica e receba sem 
despesas postals. 

Nome 

End 

CEP 



Cidade 



Esi 



Preencha o cupom aclma e envie para PALM INFORMATICA ITOA - Rua Carlos de 
Carvalho. 588 CEP 80410 • Curitiba-PR Tel (041) 224-5946 
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MANUAIS: O VERDADEIRO PAPEL DA DOCUMENTAQAO 



nao faz sentido para jogos). Este tipo de in forma 980 n3o quer o programa e veja se ele preenche alguns dos requisitos mencio- 

dizer nada para a grande maioria dos usuirios, mas para uma nados. Se o manual d bom, isto pode nfo significar que o pro- 

minoria d uma incri'vel fonte de estudo e aprimoramento tdcni- grama seja maravilhoso, mas sem duvida demostrard o cuidado 

co. Aldm disso, d bem capaz de um desses estudiosos contri- do produtor, o que jd d urn bom sinal. Se voce d produtor, e 

buir de forma decisiva para o desenvolvimento e a implantaijdo chegou a conclusdo de que ndo consegue fazer um bom ma- 
de novos recursos no seu programa. Isto d bem melhor do que nual, entao pe?a a algudm que o fasa. Voce no mfnimo terd 

vender um pacote fechado e ver uma “fera” da programagdo nas mdos uma besteira do mesmo quilate da que conseguiria 

resolver fazer algo melhor, simplesmente por ndo ter tido aces- fazer. No mdximo terd o “colaborador” ideal para o sucesso do 

so a certas informagOes tdcnicas que permitiriam uma rdpida seu empreendimento. 

implementa^do. Programa e documenta^o constituem o produto software 

Ndo pense que jogos de microcomputadores ndo precisam e > P or ma ** tutorial que seja o programa, jamais poderd abrir 

de manual. Eles constituem uma 6 tima oportunidade para con- nrdo da palavra impressa, sob pena de resultar em um instru- 

duzir o usudrio de uma forma bem rdpida e agradavel ao mun- mento incompleto Se com ousoeo passar do tempo o usud- 

do de fantasia que estamos criando. Manuais do tipo “carregue no P°^ e mdepender do manual, isto ndo significa que ele 6 

com BLOAETCAS:”, R e boa sorte!” sdo verdadeiros desper- P a «e dispensdvel do processo, mas sim que cumpnu bem a sua 

dfcios de papel. £ preferfvel que ndo existam, jd que sdo dig- ^o, «*<> ^ cumpnu seu papel de interface entre um 

nos apenas do pirata que os produz em larga escala. Quando conceito e a sua apbca^do Se voce 6 capaz de acred.tar nisto, 

muito serve m apenas como atestado de incompetence. enta ° o pnmeiro passo jd fo. dado. Caminhemos agora em dire- 

. rifo as solucSes. 

E por ultimo: se voce realmente n3o possui verba para man- 

dar imprimir em grdfica, entdo assuma isso de uma vez por to- 
das e use a mdquina xerox (mas ndo economize o toner). Enca- 
deme com garra ou espiral pldstica. £ muito mais gratificante 
ler um bom texto em papel de pdo do que um texto mediocre 
em papel da china com letras douradas. O importantc 6 que o 
resultado seja durdvel, pois por mais tarimbado que se esteja na 
utiliza?do de um programa, ningudm, em sa conscidncia, joga 
fora o seu manual. 

CONCLUSAO 

Luiz Femandej de Moraes 6 Programador de microcomputadores e autor 
Produzir um bom manual 6 tdo diffcil quanto produzir um do jog 0 -a Lenda da Gavea". £ o Coordenador do CPD de micro SIS- 
bom programa (algumas vezes 6 uma tarefa ainda mais diffcil). TEMAS, onde vem conduzindo e desenvolvendo os sistemas de controle 
Se voce 6 usudrio, passe os olhos no manual antes de comprar e procedimentos internos da Ati Editora. 



SOFT PLUS 



SISTEMAS APLICATIVOS PARA IBM PC E COMPATlVEIS 



01 - CONTROLE DE ESTOQUE Controla estoque, fornecedores. venda e comissSes de vendedores. 

Cz$ 9.980.00 

02 - CONTAS A PAGAR Organize e controla as obrigacSes com terceiros, atem do cadastramento de 

fornecedores. 

Cz$ 9.980.00 

03 - CONTAS A RECEBER Gerencia os recebimentos (bancos. cllentes, tftulos e vendedores). 

Cz$ 9.980.00 

04 - MALA DIRETA Cadastramento, relatbrios e etiquetas de dois tlpos diferentes. com busca e 

impressao por cbdigo, nome, CEP, cidade e estado. 

Cz$ 8.000,00 

05- FATURAMENTO Mbdulo para ser utilizado com o Sistema de Contas a Receber. Cadastra 

notas fiscais e emite faturas e duplicatas.Transfere os tftulos para oarc*jivo 
de clientes, evitando re-digitagao. 

Cz$ 9.980,00 



Pregos vdlidos atd 15.01.88. 

— Garantia de 6 (seis) meses. 

— Acompan ha MANUAL encadernado com 1 disquete de 5— 1/4 do Sistema. 

— Implantagoo e treinamento, se necessdrio, (vSlido para a praga do Rio de Janeiro) acrescido de 20J4. 

— Configuragao minima: IBM PC ou compatfvel. com 256 Kb, 2 drivers e impressora. 

— Os programas podem ser integrados em um linico sistema. 

— Telas e relatbrios persona lizados com o nome do usudrio. 

Os programas poderdo ser demonstrados na Av. Rio Branco, 156 — Loja 217 — Segffo de HARDWARE— CIENCIA MODERNA COM- 
PUTApAO. 









0 mais sofisticado 
gerador de programas, 
tambem e o mais 
simples de operar. 



A Nasajon traz ate voce 
o gerenciador de Banco 
de Dados mais sofisti- 
cado, e ao mesmo tem- 
po mais simples, de que 
se tern noticia ate hoje: 
o Multifile II. 
Sofisticado porque seu 
interior e um dos mais 
desenvolvidos e diversi- 
ficados que existe. E 
simples porque ele e ex- 
tremamente fScil de 
operar. Permite a cria- 
cao de qualquer tipo de 
cadastro, onde voce 
mesmo define os cam- 
pos, telas, relatdrios e 
muito mais. As consul- 
tas voce faz num piscar 




de olhos, em qualquer 
campo. E ainda pode 
visualizar ao mesmo 
tempo varios procedi- 
mentos, atraves de uma 
serie de "janelas". Alem 
de tudo isso, o Multifile 
II vem acompanhado de 
um completissimo Ma- 
nual de Opera^des. 
Multifile II. Uma exclu- 
sividade Nasajon para 
voce. 



PARA LINHA PC 
E COMPATI VEIS 



ftno/ojon 

W d A/temo/ * 



Pre«?o especial de 
lancamento: 80 OTN's 



Chegou MULTIFILE II. 




MATRIZ: Rio:Av. Rio Branco, 45gr. 1804 -Tel: (021)263- 1241 Telex: 021375NSJNBR 
FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 conj. 106 - Tels,: (01 1)35- 1601 e37-7670 



ipmront 




Criando alfabetos e 
letras com o 
GRAPHOS III 



Tipos de letras e escolha correta 
de um alfabeto, alem de criatividade e 
bom gosto, contribuem para tornar 
seu programa um produto profissional. 

Renato Degiovani 



O s aspectos visuais de um programa devem ser conside- 
rados com a maior preocupapao quando se quer ter 
um produto profissional. Sob este angulo, um detalhe 
assume a responsabilidade maior pela compreensSo e 
seguranpa funcional do software: o tipo de letra usado nas 
mensagens, tftulos e explicapbes. Uma infinidade de erros po- 
dem ter sua origem na compreensSo errada de uma letra. Co- 
mandos equivocados podem ter sido gerados a partir de uma 
confusSo visual entre duas letras. 

AI6m disto, a correta escolha de um alfabeto pode propor- 
cionar uma estStica mais agradSvel ao produto. De fato, nos 
equipamentos onde 6 possfvel utilizar qualquer tipo de dese- 
nho de letra, nSo faze-lo demonstra, de safda, preguipa e desca- 
so para com o usuario. 

No caso do MSX, as possibilidades sao infinitas e os efeitos 
conseguidos superam, e muito, as limitapoes do equipamento. 
Resta saber, entio, como fazer ou proceder no caso da escolha 
de um novo alfabeto para o seu programa. 

CONCEITOS TIPOGRAFICOS 

Em primeiro lugar, para se escolher alguma coisa 6 preciso 
ter k disposiplo no mfnimo duas pepas, senSo a escolha se tor- 
na automitica. O MSX 6 uma linha de equipamentos que, a 
despeito do seu potencial, n§o recebeu uma produpio significa- 
tive de software fora do Brasil. Se comparado k linha Apple, 
por exemplo, o MSX 6 uma mSquina nua em termos de progra- 
mas aplicativos e de apoio k criapao e isto se deve evidentemen- 
te ao seu pouco sucesso como micro de massa nos pafses oci- 
dentais. 



| FAMtLIrt TIF06RAFICA PAfcRfiO | 


-Fami 1 i a 


- normal 


-faaf 1 ia 


-bold 


tamilia 


- condensed 


-f a m ilia 


- extended 


■fS/ttj J 33 


- italic 


familia 


- dup la alt. 



Figura 2 



i — > Estas 5 CDlunas 
j j n^D sSn irnpres- 
□ □■□□□□□ sas no screen 0. 
□■□■□ODD 
■□□□■□□□ 

■□□□■□□□ £ 

■■■■■□□□ 

■□□□■□□□ 

■□□□■□□□ 

-□□□□□□□□—> EntrelinHa. 
EspacE j amenta . 



E xernp 1 □ de 


lecjibi 1 idacJe. 


EXEMPLO 


bE 


LEG I B 1 L I 


(Exc f o 


c> C 


C c i b i i i 


Cxcnpi<> ac 


iliaoac j 


I3XKNI»UI 


IM l 


i.izc ■ it ■ a. ■ 


EsemPLo 


de 


LeSibi Li 



Outras linhas de equipamentos (Apple, IBM-PC, Macintosh, 
Atari, CBM etc.) possuem bancos de alfabetos que chegam k 
casa das centenas. No caso do MSX, a falta de tais oppbes nos 
obriga a arregapar as mangas e criarmos o nosso prbprio banco. 
Para que isto se efetue de forma mais eficiente vamos ver al- 
guns conceitos tScnicos, afeitos k criapio tipogrSfica, que 
poderSo auxiliar muito o programador. 

Todos os desenhos de letras guardam elementos distintos 
que sao agrupados, por semelhanpas, em famflias. Desta forma, 
uma famflia tipogr$fica se torna um conceito que envolve prin- 
cipalmente um estilo. Na figura 1 temos um exemplo de uma 
famflia tipogrSfica criada a partir do desenho de letras padrSo 
do MSX. Basicamente uma famflia nasce de um modelo, dado 
como normal, a partir do qual se obtem o light, que tern um 
trapo um pouco mais fino; o bold, que tern um trapo mais g ros- 
so: o condensed, que 6 uma letra espremida; c extended, que 
6 a letra espichada; e o italic, que 6 a letra inclinada. 

AI6m destas formas de desenho, temos que considerar tarn- 
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bim o tamanho da letra, o qual 6 medido em pontos (nao con- 
fundir com o pixel). Em tipografia diz-se que uma letra corpo 
dez possui dez pontos de altura, tomando como base a letra 
"I". O texto deste artigo, por exemplo, foi composto numa 
letra univers corpo 10. 

No microcomputador este conceito de medida tipogrifica 
nao faz muito sentido e usa-se com mais frequencia as caracte- 
rfsticas de hardware da miquina como ponto de referenda. 
Desta forma temos urn padrSo para o MSX que define uma 
letra numa matriz de 6x8 pixeis — no modo texto screen 0 — e 
urn padrao de 8x8 pixeis — modo grifico screen 2. Nao vamos 
nos preocupar com os outros dois screens. 

Podemos entao considerar o bloco caractere, ilustrado na 
figura 2, como padrSo base de medida. A adopio destes para- 
metros tern sua razao na organizapSo estrutural do arquivo de 
imagens (VRAM). Trataremos detalhadamente destes aspectos 
numa outra oportunidade. 

Note, pela figura 3, que urn alfabeto possui 3reas determina- 
das para cada desenho de letra e que tal caracterfstica pode 
provocar problemas de leitura e compreensao do texto. Na 
figura 4 pode-se perceber claramente como o espacejamento 
definido produz a sensapao de que uma letra esti meio perdi- 
da. £ o caso do "plo" da palavra "exemplo". 

Isto decorre do fato de que certas letras (I, i, t etc) n§o 
necessitam de uma matriz de pontos tao extensa. Por outro 
lado, letras como m, w etc., podem acabar espremidas na ma- 
triz de definipao do caractere. 



Exemplo de espaceja- 
rnento p a d r £ d de B. 

ExernplD de espacejamento 
padrSo de B. 

Exemplo de espacejamento 
proporcional . 



in I i I i p i 

i C2 , i O , i “ , 




Isto significa que, quando vamos projetar um alfabeto para 
o micro, 6 necessirio considerar antes de que forma ele seri 
impresso no vfdeo. Se pretendermos usar, por exemplo, o 
screen 0, entao o alfabeto deveri incorporar o entrelinhamento 
e o espacejamento, pois a impressao se dari de forma automi- 
tica, sem a possibilidade de compensapoes visuais. 

Se, por outro lado, pretendermos usar o screen 2 e n5o for- 
mos respeitar a base caracterfstica de formatapio do vfdeo — 
caracteres naturais de 8x8 pixeis — entSo n§o precisaremos nos 
preocupar muito em definir a entrelinha e o espacejamento no 
desenho do caractere. Isto teri que ser feito, porim, pela roti- 
na de impressSo das letras. 

Na figura 5 temos alguns exemplos ampliados de letras para 
o formato 8x8. Estude-os com cuidado e observe como cada 
um resolveu o problema do espacejamento. 

O TEXTO NO SCREEN 2 

O screen 2 6a tela grafica do MSX e a que permite uma ri- 
queza maior de detalhamento nos desenhos das letras. A sua 
estrutura funcional obedece a uma seqiiencia homogenea de 
matrizes 8x8. Assim, os primeiros 8 bytes da area de vfdeo (ta- 
bela de padroes) correspondem exatamente & matriz 8x8 de 
um caractere. Os prdximos 8 bytes a segunda matriz e assim 
por diante (veja a figura 6). A oppao GRID, do GRAPHOS III, 
permite visualizar com destaque cada uma destas matrizes. Isto 
facilita muito a localizapao da impressJo no screen 2. 

Mas nSo 6 rigorosamente necessiria a obediencia a estes 
padroes. Podemos, a priori, imprimir onde bem entendermos e 



Figura 5 
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onde, por nossa livre oppSo e risco, acharmos melhor colocar a 
nossa criapSo, porim, se de uma forma ou de outra considerar- 
mos a medida padrio de 8x8 pixeis, entSo a vida do artista se 
tornari infinitamente mais amena. Assim, se vamos usar, por 
exemplo, uma letra grande, por que nSo defini-la numa matriz 
de 16x16, ou 32x32, ou 8x16 ou ainda 16x24? Ficari muito 
mais ficil a sua localizapSo na tela e consequentemente a im- 
pressao. 

Uma restripao deste porte (base de medida 8x8) n3o cria 
barreiras intransponfveis para o artista, mas tSo somente orde- 
na o raciocfnio criativo na hora de conhecer um alfabeto. 

As letras grandes, maiores que 8x8 pixeis, tern um problema 
de ordem estrutural que deve ser contornado pelo programa- 
dor. Ser4 preciso entlo definir como s eri feita a gerap3o de 
uma determinada letra. 

Podemos usar uma infinidade de recursos e a criatividade 
dos artistas 6 literalmente o limite, por6m, processos que utili- 
zam instrupSes BASIC, tais com LINE, PLOT, SET, CIRCLE, 
READ, DATA, VPOKE etc., exigem de safda, n§o so o conhe- 
cimento do equipamento, como tambem da linguagem de pro- 
gramapao. Duas maneiras, por6m, sao muito mais 6bvias e re- 
sultam mais eficientes: usar os caracteres normais como parte 
do todo ou usar shapes atraves de um software especffico. 

No caso dos caracteres 8x8 compondo um desenho (figura 
7), o problema 6bvio 6 o de que hi um limite de caracteres dis- 
pom'veis, tanto maior quanto maior for o tamanho da letra. No 
caso dos shapes, o GRAPHOS III permite um trabalho especia- 
lizado e de acordo com o padrao natural de 8x8 pixeis. 
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Figure 8 



OSt&ulM tOWAY 



OFFICIAL 



CRIANDO ALFABETOS E LETRAS COM 0 GRAPHOS III 



Com o uso do GRAPHOS III o usuirio desenha a sua letra, 
adequando-a ao padrSo 8x8 e apos terminar o trabalho aloca a 
sua criapao no banco de shapes. Este sistema 6 simples e traz 
melhores resultados do que a composipao por grupos de carac- 
teres. 

A figure 8 ilustra um processo inverso, onde a partir de uma 
letra e usando o modo de impressiio duplo bold, do GRAPHOS, 
chegou-se a uma letra ampliada. Cada fase correspondeu a uma 
redefinipao, por grupo de caracteres, e um consequente ajuste 
do trapo da letra. 

0 maior problema da criapao de um alfabeto e dar a partida 
no processo. Nestas ocasiSes 6 aconselhSvel dar uma olhadinha 
em catSlogos de letras, livros de monogramas, etc.. Os micro- 
computadores tern um excelente catdlogo que 6-constitufdo 
pelas abertures dos milhares de programas dispon Cveis no mer- 
cado. Principalmente em se tratando de jogos. 

As figures 9 e 10 ilustram como, a partir de um tftulo de 
um jogo, podemos criar um alfabeto completo. Note como 
certas letras sSo essenciais para se manter a padronagem do 
trapo. De um "P", por exemplo, podemos construir um "R", 
um "B", um "S" etc.. Um "H" e um "U" podem fornecer a 
base de uma s6rie de letras tais com "A”, "G", "O", "L" etc.. 

Enfim, a criatividade do artista 6 positivamente a unica limi- 
tap3o para as possibilidades de criapao no micro. Para quern 
nlo tern ainda intimidade com tipologias rebuscadas, vale a 
pena dar uma olhada em algum manual de criapao de letras. 
Existem detalhes tecnicos de suma importancia, para a legibili- 
dade do texto que devem ser respeitados. Serifas, compensapao 
visual, espacejamento proporcional, etc., sao aspectos que 
estSo sempre presentes quando se usa um alfabeto. 

No caso do microcomputador, por£m, a experiencia ensina 
que o melhor m§todo e a avaliapao visual pois o resultado final 
depende sempre da marca, ano de fabricapSo e modelo do tele- 
visor utilizado por cada usu£rio. 



Erie mis, o MS Destaque coloca a disposipio dos usuftrios do 
GRAPHOS III um disco com um banco de 30 alfabetos 8x8 e mais trfa 
alfabetos para tltulos. Para maiores detalhes, consulte a p&gina do MS 
De st aqua. 



Ranato Degiovani 6 Programador Visual a autor do GRAPHOS III. 
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Se voce possui um microcompulador da linha MSX e esta 
pensando em agilizar o con t role contabil de sua empresa, 
entao aproveite para conhecer agora o sistema Contabilidade 
Geral, produzido pela empresa carioca Intelsoft lnformatica. 



Contabilidade para o MSX 



G erir a contabilidade de uma em- 
presa, seja ela de qualquer porte, 
sempre foi uma tarefa estafante 
devido aos inumeros detalhes adminis- 
trativos que devem ser considerados, 
principalmente se a pessoa responsavel 
pelo trabalho nao possui ainda a neces- 
saria experiencia, coisa que acontece 
normalmente com os empresarios que 
estao iniciando suas atividades. 

Foi pensando nao s6 nestes empre- 
sdrios, mas tambem naqueles mais ex- 
perientes que ainda nao possuem um 
instrumental ideal para o seu trabalho, 
que a Intelsoft lnformatica Ltda., uma 
conhecida software-house carioca com 
larga experiencia em sistemas para mi- 
cros de 1 6 bits, resolveu colocar no mer- 
cado um sistema de Contabilidade Geral 
especi'fico para microcomputadores do 
padrSo MSX. 

CONFIGURACAO DO SISTEMA 

Para que se possa utilizar ao mdximo 
todas as facilidades que o sistema possi- 
bilita, 6 necessario que o microcomputa- 
dor possua ao menos uma unidade de 
disco flextvel, interface para video de 
80 colunas e esteja conectado a uma im- 
pressora compativel com o padrio Cen- 
tronics. 

0 sistema permite ,que se alterem vd- 
rios parametros de sua utiliza^Jo.-de for- 
ma a se adequar as necessidades de cada 
usudrio. Alem disso, o seu accsso 6 res- 
trito. Somente pessoas autorizadas po- 
derao acessar os arquivos contabeis da 
empresa, uma vez que o sistema se utili- 
za de senhas secretas. Este cuidado e 
bastante necessario para uma aplicafao 
profissional, uma vez que permite que a 
contabilidade seja usada em computado- 




res com discos rigidos, sem outros cui- 
dados adicionais. 

As senhas de acesso possibilitam tres 
niveis diferentes de seguran 9 a:o primei- 
ro nrvel apenas permite que sejam feitas 
consultas, o segundo possibilita fazer 
uso normal do sistema e deve ser utiliza- 
do pelo operador, e o terceiro nivel e 
reservado a pessoa responsavel pelo sis- 
tema e permite o acesso a todos os re- 
cursos dispom'veis no programa. 

OPERA^AO DO SISTEMA 

A contabilidade geral Intelsoft fun- 
ciona em modo on-line e permite que 
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qualquer funfao do sistema seja usada a 
qualquer instante, at raves de menus (ve- 
ja a figura 1). 

A entrada de dados 6 bastante simpli- 
ficada devido is facilidades de que o sis- 
tema dispoe, permitindo que os erros de 
digita^ao sejam corrigidos de imediato 
atraves de varias teclas com fun^Oes pre- 
definidas. Os valores permitidos podem 
ir at 6 999.999.999.999.999 sem centa- 
vos ou 9.999.999.999.999,99 com cen- 
tavos. 

Atraves do sistema o usuario podera 
incluir, aJterar, consultar, cancelar e 
emitir o piano de contas, os historicos 
padronizados, os lan 9 amentos; emitir 
Vouchers em fichas ou listagens, auto- 
maticamente; atualizar os saldos das 
contas e transferir os lan 9 amentos para 
as contas tambdm automaticamente ou 
at 6 uma data especificada; consultar o 
razio anah'tico, o saldo atual, acumula- 
dos a d^bito e crddito e todos os lan 9 a- 
mentos do mes e emitir os relatdrios 
contabeis. 

Os relatorios incluem: piano de con- 
tas, histdricos padronizados, Voucher 
de lan 9 amentos, diario, balancete, razao 
anah'tico, razao sintetico e balan 9 o pa- 
trimonial. 

As rotinas de suporte e os procedi- 
mentos especiais s§o reservados somente 
para o responsdvel pelo sistema e in- 
cluem: parametriza^o do sistema, veri- 



fica 9 ao de arquivos, altera 9 ao de senhas 
e conversio do piano de contas para for- 
matos compativeis para outros softwa- 
res, como o Lotus 1-2-3, Visicalc, dBase 
II e dBase III. Isto amplia consideravel- 
mente a capacidade do sistema, pois 
possibilita o processamento cruzado de 
informa 9 Ses. 

Outras facilidades sao: prepara 9 ao pa- 
ra a mudan 9 a do mes ou exerctcio, pre- 
para 9 io para o reprocessamento do mes 
corrente, limpeza do arquivo de lan 9 a- 
mentos e gera 9 io de lan 9 amentos para 
a apura 9 ao de resultados. 

CONCLUSAO 

0 sistema de contabilidade geral da 
Intelsoft se mostrou bastante flexivel e 
adequado para as necessidades de qual- 
quer usuario que queira levar avante o 
projeto de informatizar o seu departa- 
mento contabil. 

0 disquete que contdm o sistema 
nio 6 protegido contra c6pia e a Intel- 
soft autoriza o usuario a criar suas c6- 
pias de back-up, de forma a preservar 
a integridade do disco original. Alem 
disso, 6 fomecido em conjunto com o 
disco do programa um manual de ope- 
ra 9 io de 90 paginas, bastante detalhado, 
contendo dois documentos em formato 
de carta resposta comercial: a ficha pa- 
ra registro do software e o contrato de 



manuten 9 ao de uso do sistema, onde, 
mediante o pagamento de uma taxa tri- 
mestral de 15 OTN, a Intelsoft se com- 
promete a dar todo o suporte que venha 
a ser necessario para o uso do programa, 
desde atualiza 9 ao para novas versSes ate 
aulas de opera 9 ao do sistema. 

A apresenta 9 ao altamente profissio- 
nal do produto demonstra o cuidado 
com que a Intelsoft pretende atuar na 
Irea de software aplicativo para o MSX. 

£ 



Analise realizada no CPD de MS por Luiz F. 
Moraes. 



FICHA TECNICA 



Nome: Contabilidade Geral; 
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Todos os grandes fabricantes de Micros do mundo 
ja adotaram o Drive 3,5” como padrao (IBM, Linha PS, 
APPLE, COMMODORE, NATIONAL, SHARP, FUJITSU). 

O seu micro tambem precisa de um 



Moldes: 

Leopard DT 300 SD, 500 K Bytes ndo formatados 

DT 350 DD, 1 M byte ndo formatado *Nas versoes para PC’ - MSX” 



Macintosh. 
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Peek e Poke para a 
linguagem C 

Lendo este artigo voce vai aprender como e possivel 
“passear” pela memoria dos micros compativeis 
com o IBM-PC com a linguagem C. Vale conferir! 

Antonio Carlos Salgado Guimaraes 



com pequenas alterafSes das rotinas em 
Assembly, basicamente nas defini55es 
dos segmentos, nome da fun^o etc.. 

Iniciaremos vendo as fun90es feitas 
em C, que s2o apresentadas juntamente 
com um exemplo na listagem 1 . 

Como voces j4 devem ter notado, as 
funfSes s2o bastante simples. Para o 
peek ( ), criamos um pointer longo atra- 
v 6 s da palavra-chave “far”, que apontarf 
para um endere?o que conrfm o byte 
que queremos pegar. Com a instru^So 
“char far * base;” n6s defmimos este 
pointer com a instru^So “base = (long) 
addr” faremos com que este pointer 
(base) aponte para o endere90 que dese- 
jamos ler. 0 valor de “* base” serf o 
conteudo do endere90 “addr”, que serf 
retomado pela fun 920. A fun9ao poke( ) 
funciona de maneira semelhante, s6 que 



ao inv£s de pegarmos o valor de “*base”, 




Q uern utiliza o BASIC conhece 
muito bem a utilidade das 
fun^Ses PEEK e POKE, as 
quais permitem que coloque- 
mos um vaior (1 byte) em qualquer en- 
dere90 e que saibamos o conteudo de 
qualquer endere90. 0 Turbo Pascal tam- 
Wm possui uma ferramenta que permite 
que examinemos ou fa9amos atribui96es 
a qualquer ponto de memoria, atraves 
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dos vetores MEM e MENW. E em C, o 
que podemos fazer para “passear” pela 
membria do PC? 

Para que possamos ter acesso 2 me- 
moria do PC, construiremos duas fun- 
9bes - peek( ) e poke ( ) — , as quais sao 
encontradas em vdrios cgmpiladores da 
linguagem C e que n2o aparecem no 
compilador da Microsoft. 

Apresentaremos duas formas de im- 
plementa^o para estas fun96es. Uma 
sera em C e sb podera ser utilizada pelo 
compilador C da Microsoft, o qual reco- 
nhece a palavra-chave “far” que n2o 6 
standard. A outra forma de implementa- 
920 serf em Assembly, e poderf ser utili- 
zada por qualquer compilador C que te- 
nha um objeto compatfvel com o da 
Microsoft ou por qualquer compilador. 



colocaremos ali o valor desejado, o que 
€ feito com “* base = caracter;”. Note 
que nos exemplos utilizamos “caracter” 
apenas para indicar que o valor a ser 
apanhado ou atribuido deve ter 1 byte. 

Na listagem 2 apresentaremos o 
exemplo para as fu^bes peek( ) e 
poke( ) em Assembly e na 3 as fun9bes 
em Assembly. Quern possui algum co- 
nhecimento desta linguagem, verf que o 
procedimento i bastante simples e que 
os comenrfrios mostram os passos segui- 
dos. 

Deverf ser tornado algum cuidado 
com a utiliza92o das fu^bes, j4 que elas 
possuem formatos de chamada diferen- 
tes para as implementa9bes em C e em 
Assembly e nas defin^Oes dos parfme- 
tros passados. 



Listagem 1 
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Mafia, aataiili.|i »natfnHIU|:MIM»l,<i)) /• Mi. a taraar •/ 

hta aaatlaMrl 
laaa aMn 

( 

lata la r *1 aaa : 

llaaii lata « ilaail aMrl 

rataralilawi: 

1 

ml aatalaMr. carat tar I 
leal a Mr: 
lata car attar; 

< 

lata tar Hata; 



Ilaail lata > llaa|l aMrl 
•laia 1 laraclar: 

) 

/> arairaia aara aiaaala II 
aaiall 

t 

nt 1 , all; 

ClrStr: 

li iaariaa 21 latrai aiimatil aa artaaira liala H 
ill > II 

far It ■ l; 1 < Ml iaal 
( 

MlaiSailala • all". T • 1)1 
nliiSailili • all”. Itnlii 
> 

latgaall. 211 

11 la 11 caraitarai aaa aatra aa aniaira liala 1 / 
all > II 

far II * li i < 21; |M) 

( 

analfl'MCH ■ II '. aaatlSailala • alflll 
ariith'Carattir ■ It ‘. aiillSailali • afl”ll! 
inaliritnl « Ilta". aaallSailala • ill”))! 

) 

) 
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Listagem 2 



tlHtll it «H I "" (• kSSMkli 
Nitre SUM" - St! MM 

1/ 

Imtlufle itli(.k) 

miiiihN tier Hit: It trie • tiH kite M 

llt'iae Seiteti SikSW /• uxnte 4« tell •/ 

Ikdim link IS l> itrikaU 4*5 ttrittir« >1 

It litre drtiiiteei ui itilitie e 4ISI.S1S */ 

Metine ClrStr »r r»tf It lien I t*l« II 
Iktlin' nUnd.ll »filWI , \»nt74Sl4IM|li<i>l '• Ms. e lerser tl 

kite eeetlli 
ml roteO! 

It rroinei ten eieulo •/ 

Mill! 

( 

nt i. effl 

ClrStri 

It iirriee !k lelrts uintelei »i meeiri lieke 1/ 
til • l! 

Itt It ■ H i < 21: I eel 
( 

MkelSeilelt, «ff«. '4' t M; 
rokelSeitele. ell". Itriki: 

) 

letmll. 21! 

It le II teretlerei eee util ee irlHlri lieke 1/ 

•II ‘ I! 

lee II ■ »! i < 21 ! lee) 

I 

rrietlt'kUII ■ 24 '. reellSeileU. •Ill): 

•riitlltntter = It reetiSeilele. elleelli 
rrietll'ltrik = Z4V. netlSeileli. ell"ll! 

> 

» 



Listagem 3 



twt Sf9«cflt byte public ' 
muw ci:.tnt 
I 

; char petktstq, of# ) * 

1 

public _pftk 
_p»*k proc ntar 

I 

I prtpara tatrada 

I 

push bp 
•ov bp.sF 
push es 
push si 

I 

I posicoes para recuo*racao t 
I sag * 4: off * 6 



•ov bf.Ibp«*l 

•ov ii.ibp«61 

h> es.b* 
tov 4>.«s:lsil 

HI 4h,0 

l 

; r»torna 

1 



1 potetsac, off, cb«r){ 
* 

public .poke 
.poke proc near 

l 

( prepara wtrad4 

1 





il: 


push 


bp 






44: 


•ov 


bp.sp 






«: 


push 


PS 






4k: 


push 


ti 






17: 


» 








46: 


( posicoos pari ncuptracao 


lot aaraaetros 




49: 


t s^g * 41 off 


* 6; char * 


8 


9«r«Mtros 


50: 


f 








Si: 


•ov 


bi.lbp**! 


1 pepa seg 




52: 


•OV 


st,Ibp»6) 


; pega off 




Si: 


•OV 


c«.Cbp*03 


1 petja carac 


i 0194 Iff 


54: 


•OV 


es.bi 


I ft <• stq 


; PM4 Off 


55: 


•Of 


ts:[*il,d 


1 colcca bytt 


; * uf 


5k: 


1 






: papa bytt 


57: 

58: 


•rttorna 

j 








59: 


pop 


ti 






M: 


pop 


rs 






kl: 


•Ov 


sp.b: 






42: 


POP 


bp 






kl: 


r&l 
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UM NUMEROAPARTE NO 

Show da INTELSOFT 



O show do sislema de contabilidade gerencial INTELSOFT esta se apresentando atualmente em 
mais de quinhentas empresas por este Brasil. Um software completo. mas simples de operar. 

A INTELSOFT esta pronta para esclarecer qualquer duvida e informar qual a melhor opcao para 
sua empresa. 

Agora, alem do show de CONTABILIDADE apresentamos o TRANSFERE para ligaqao e 
transference de arquivos entre micros e o DISQUE BOLSA para consultar dados da B V.R.J. e 
BOVESPA. 

Para fechar a cortina alguns dos nossos clientes Petrobras S/A. Ministerio da Fazenda, Banco do 
Brasil. Shell do Brasil. BNDES. Chocolate Comercio de Roupas. itammas Comercio de Minerios S/A. 
Construtora Bulhoes de Carvalho da Fonseca. Cia Nacional de Tecidos Nova America, Neycarvalho 
Corretores de Valores S/A. Editora Nova Fronteira. Primus Corretora de Valores e Cambio S/A... 



Oisque (021) 265-3346 



INTELSOFT INFORMATICA 

Praia do Flamengo 66'sala 1114 
CEP 22210 Rto do Janeiro Rj 
TELEX (021) 37416 ISOF 





Natal: 

conselhos de amigos 

Com a chegada do Natal, MICRO SISTEMAS oferece 
algumas dicas e conselhos uteis para os leitores na hora das 
compras. Assim, aprenda por exemplo como detect ar 
falhas no funcionamento de drives; efetuar teste de 
impressao com impressoras; observar a validade e o 
rendimento de disquetes e fitas para impressoras, entre 
outros. Leia atentamente as nossas sugestoes e boas 

compras! 



M udan 9 as, incertezas, expec- 
tativas... Assim a industria 
nacional passou o ano de 
1987 aguardando defin^Oes 
no quadro economico do Pais, que nSo 
se encontra em bons momentos. 

De uma forma ou de outra, chegamos 
ao final de mais um ano, fase em que o 
comercio em geral come^a a armar seu 
cerco estratdgico de vendagem em torno 
do consumidor que, em tempos diffceis, 
fatalmente cede &s muitas tenta^Oes 
existentes por af. Deste panorama, mes- 
mo sem grandes lan^amentos, n3o foge 
o mercado de informatics: promo 9 Ses, 
ofertas, pacotes e tantos outros apelos 
trazcm os usuarios, das mais diversas 
categorias, ao encontro de seus produtos 
muitas vezes de forma desastrosa pela 
falta de informa^o a respcito. Sendo 
assim, a equipe t^cnica de MICRO 
SISTEMAS presta uma ajuda aos amigos 
leitores, alertando-os nos cuidados a 
serem tornados durante suas compras de 
Natal, atrav6s de sugestdes e conselhos 
que nSo lhes permitam fazer um investi- 
mento caro onde alguma coisa possa sair 
errada. Se voce estd ingressando agora 
na drea de informatica, n3o deixe de ler 
algumas dessas dicas. 

PRIME1ROS PASSOS 

• NSo deixe de fazer uma rigorosa pes- 
quisa de pre 9 os antes de decidir-se 
por uma compra especifica; 

• Observe atentamente o periodo de 
garantia oferecido pelo fabricante ao 
equipamento; 

• Analise, com cuidado, a aplica 9 So 
que pretende dar ao equipamento an- 



tes de adquiri-lo. £ necessSrio conhe- 
cer os limites da mSquina para a utili- 
za 9 So a que se destina de forma a nSo 
perder tempo, trabalho e dinheiro 
com a m3 adequa 9 So do mesmo as 
suas necessidades; 

• Para obter informa 9 Ses diversas sobre 
o produto que pretende adquirir, 
consulte, al£m do vendedor, usuSrios 
e profissionais da Srea para maiores 
esclarecimentos; 

• Teste o equipamento na hora da 
compra para certificar-se do bom 
funcionamento na prdpria loja e evi- 
tar dores de cabe 9 a posteriores. 

• Procure con ve rear o miximo com o 
vendedor a respcito da venda em 
questSo mantendo, inclusive, um cer- 
to envolvimento pessoal com ele: 
apresentem-se, troquem cartOes, etc.. 
Fa 9 a-o sentir-se responsSvel pelo que 
estd vendcndo. 0 revendedor & um 
intermediSrio entre voce e o fabrican- 
te mas, naquele momento, 6 o verda- 
deiro responsSvel pelo produto que 
voce estd levando para casa; 

• Examine bem as tendencias do mer- 
cado: implementa95es existem a todo 
instante e, assim, novos produtos 
aparecem; e 

• Atente para os produtos cujos fabri- 
cates apresentam um bom suporte 
em termos de assistencia ttfcnica: 
reparos, manuten 9 So, reposi 9 So de 
pe 9 as e componentes, etc.. Isso 6 
muito importante. 

ESCOLHENDO O DRIVE CERTO 

SSo poucas as empresas que fabricam 

drives no Brasil. Os muitos modelos que 



hoje existem no Pais s3o apenas monta- 
dos. NSo se deixe seduzir por marcas, 
principalmente se tratando de drives 
para MSX, na sua maioria, montados 
como anteriormente citamos. 

Muitos s3o os fatores que podem, 3 
primeira vista, indicar se um determina- 
do acionador de disco promete ou n3o 
um bom rendimento. Algumas caracte- 
rfsticas como o aspecto extemo, por 
exemplo, dizem muito na hora da deci- 
s3o. Observe a parte frontal do periferi- 
co: o led que acusa o estado de funcio- 
namento deve estar posicionado no can- 
to superior direito. Ele existe nos forma- 
tos circular e retangular e, mesmo pare- 
cendo uma dica sem maiores prop6sitos, 
o retangular 6 sinal de boa qualidade. 
Alavancas de acionamento em tamanho 
reduzido, e abrindo para a direita, tam- 
Wm representam um bom sinal de fun- 
cionamento e seguran 9 a, devendo-sc 
observar, ainda, a forma de acomoda 9 ao 
do disco: procure aqueles que ejetam 
imediatamente o disco ap6s o aciona- 
mento da alavanca. 

Quando estiver na loja, pe 9 a um dis- 
co de demonstra^o ao vendedor e fa 9 a 
o drive funcionar junto ao micro. Ap6s 
os testes iniciais, deixe-o ligado enquan- 
to conversa com o vendedor acerca de 
mais informa 90 es que queira obter. Pas- 
sados uns 1 5 minutos, observe se ele nSo 
esquenta. Ligue e desligue-o o maior 
numero de vezes entre um carregamento 
e outro de programas, para ver se a in- 
terface n3o apresenta problemas no 
boot do sistema. Preste aten93o, tam- 
Wm, se ele faz algum tipo de barulho, 
pois um drive ruidoso pode significar 
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que o mesmo est4 estocado na loja ha 
muito tempo. 

MICROS 

Quando se decidir pela compra de 
um determinado microcomputador, seja 
ele de que linha for, escolha sempre a 
vers3o mais recente. £ sinal de que o 
produto esta aperfe^oado e com imple- 
menta95es satisfatdrias. Veja, ainda, o 
mercado de software para ele disponf- 
vel. 

IMPRESSORAS: 0 AUTOTESTE 
£ INDISPENSAVEL 

Fa9a o autoteste que toda a impres- 
sora tern. Nao custa nada ficar alguns 
minutos na loja, pegar um peda90 de 
formuiario contfnuo eefetuar este teste. 
Com isso, voce podera observar o corn- 
portamento do mecanismo de tra^o e 
das agulhas de impressSo (no caso de im- 
pressoras matriciais). 

£ bom citar que existem impressoras 
graficas e impressoras “quase graficas”. 
Algumas delas tern destina9ao para equi- 
pamentos espccfficos e, se isso n3o for 
observado a tempo, acabam nSo se com- 
portando como o padrao usual decep- 
cionando, assim, o cliente mal informa- 
do. Neste caso, o seu funcionamento 
desejado pode depender de malabaris- 
mos tacnicos do usuario para o trabalho 
que necessita. 

Se sua inten93o 6 trabalhar apenas 
com formuiario contfnuo, observe se o 
tractor acompanha a impressora ou se 
ele deve ser adquirido separadamcnte, 
como um acess6rio. Deste modo, o pre- 
90 toma-se um pouco mais elevado. 

Outra valiosa sugestao: estando a im- 
pressora em testes, conectada em um 
microcomputador, fa9a uma linha de 
impressSo em BASIC, por exemplo, do 
tipo FOR A= 91 TO 255:LPRINT 
CHRS (A) JVEXT e veja o set de carac- 
teres especiais que ela possui. 

INTERFACES 

Procure sempre utilizar interfaces do 
mesmo fabricante do micro que possui. 
Caso nSo exista o que voce quer, do 
mesmo fabricante, pesquise com alguim 
que tenha o conjunto de que necessita e 
observe cuidadosamente o seu rendi- 
mento. Existem muitos fabricantes de 
periftfricos no Pafs produzindo para de- 
terminadas linhas de equipamentos. As 



"Analise, com cuidado, a 
aplicagao que pretende 
dar ao equipamento antes 
de adquiri-lo. E necessario 
conhecer os limites da 
m£quina e perifericos." 



vezes, de um modelo para outro, podem 
surgir alguns problemas de incompatibi- 
lidade. 

SUPRIMENTO TAMBEM 
£ COISA SfiRIA 

Disquetes, formul4rios contfnuos, 
fitas para impressoras, etiquetas auto- 
adesivas, etc.. Independentemente do 
equipamento utilizado, todo este mate- 
rial de suprimento. de uma forma ou de 
outra, faz parte do dia-a-dia do profis- 
sional ou do curioso da 4rea de inform4- 
tica. Pelo baixo custo que eles represen- 
tam em rela^o ao equipamento de tra- 
balho e os danos que podem causar as 
mSquinas, com mi quaiidade ou utiliza- 
9So inadequada dos mesmos, 6 que apre- 
sentaremos aqui alguns pontos a serem 
observados no momento da sua aquisi- 
93o. 

Antes de qualquer iniciativa de com- 
pra, procure empresas especializadas no 
fomecimento deste tipo de produto. A- 
travds delas o usuirio obteri informa- 
9&es tdcnicas mais precisas e particulari- 
dades na adequa^o do produto ao seu 
ambiente produtivo. Se possfvel, consul- 
te o prdprio fabricante. Firmas “pira- 
tas” existem em todas as 4reas e em to- 
dos os lugares. Voce pode, por exemplo, 
comprar uma fita para impressora apa- 
rentemente de boa quaiidade e a um 
pre90 acessfvel e, apds utiliza-la por 
algum tempo, descobrir que a tinta com 
que ela trabalha 6 corrosiva: de adeus 4 
cabe9a de impressSo do periferico que 
lhe custou alguns milhares de cruzados. 

Certos fabricantes trazem, gravado ao 
produto, um cddigo de fabrica9So que 
pode indicar a validade do mesmo. A 
Carbofitas, por exemplo, coloca em seus 
cartuchos de fita para impressoras uma 
etiqueta com quatro algarismos. 0 usui- 
rio bem informado sabe que o primeiro 



algarismo da direita equivale ao ano e os 
tres restantes referem-se ao numero de 
dias que faltavam para completar o ano 
citado, a partir do dia da fabrica^o. 
Meio confuso, nao? Observe a figura 
abaixo: 




foi fabricado quando 
faltavam 149 diaa para 
completar o ano citado 
(no caso, 86) 

Sabendo-se que uma fita de impressora 
ap6s seis meses estocada pode ter a tinta 
ressecada, procure sempre observar esse 
detalhe para ter um bom aproveitamen- 
to da mesma. 

Com os disquetes a coisa n3o 6 muito 
diferente. Alguma vez voce ji parou 
para observar a inscr^ao num^rica que 
neles vem gravada? Atraves dela voce 
pode saber o ano em que foi fabricado, 
o pais, o dia e o numero de controle. 
Lembre-se de que o perfodo de garantia 
oferecido pelos fabricantes nacionais 6 
de cinco anos. 

Codigo de fabricagao de disquetes: 
^ QJI 12^17 ^ 

ano dia n* contr. pais 



codigo dos paises: 

5 - Brasil 

0 - E .17. A. 

3 - E.U.A. 

4 - Irlanda 

1 - Japao 

6 - Japao 

2 - Australia 

• codigo usado pela Verbatim 

Observe sempre a procedencia dos 
produtos que voce pretende comprar e 
0U9a atentamente as informa90es ticni- 
cas que lhe s3o fomecidas, para evitar 
problemas futuros com o fabricante, 
seja pela aquis^Uo de um produto com 
defeito ou pelos danos nele causados 
pelo seu uso inadequado. 
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EXCLUSIVO !!! Adquira seu programs predileto em 
Igravacoes super rapidas de 2400 bps. A 0 Bits coloca a sua dispo- 
sicao uma biblioteca de Jogos, Aplicativos e Utilitarios para o 
MSX (fitas, discos e cartuchos) e para o APPLE (discos). Mas fitas 
MSX voce recebe, alem da gravacao normal (1200 bps/1 ado A) uma 
gravacao super rap ida (2400 bps/1 ado B) GRATIS. Nossas gravacoes 
sao de boa quaiidade e carga agilizada (sem tel as de entrada ou 
incrementos inuteis). Nossos manuals sao detalhados. Solicits 
catalogo gratis' Escreva ou tel ef one para nos. Voce ja pode com- 
provar nossa quaiidade. Envie seu pedido (nome do programs, seu 
nome, endereco, cep, telefone etc) e um cheque nominal p/ Harcelo 



MSX 



Mircos Ar agon 1 Nogu.ira, Nos so fornsctsos os ) ogos 
do doi s em dots, « CiS 160,00 o par, inclusos fit. . 
despesas postais. Vaja alguns da nossos i tans MSX: 
GHOST BUSTERS, SORCERY (EXPERT 1.0) , BEAHRIOER, DISC] 
WARRIOR, BUCK ROGER, PITFALL II, ROAD FIGHTER, HYPER, 
HALLY, LE MANS II, PING-PONG, F-16, MAXIMA, BOE!NO| 
737, EXERION, GALAX IA, HAPPY FRET. ERIC AND THE[ 
FLOATERS, ITASUNDORIOUS, RIVER RAID, PATRULHA LUNAR, 
TURBOAT, PADEIRO MALUCO, RALLY-X II. 

B Bits Eispraandimantos, Av. Joao Batista, 231, 3* 
andar, Osasco, SP, CEP 06090, Fone (Oil) 701-3284. 




Acessandoarquivos 
em Assembler 



Conhega um pouco mais o sistema de disco do MSX 
e como acessar e comandar o drive diretamente em 
Assembler controlando todas as fun?oes e operates. 



T odos os usuarios de MSX que 
se decidiram pela aquisi^ao de 
um drive, para complementar o 
seu equipamento, podem ter 
certeza de que deram um passo na dire- 
fao de um equipamento muito mais ver- 
sdtil. Na verdade, um MSX sem drive e 
um computador sem maiores atrativos, 
pois 6 o uso dos sistemas baseados em 
disco que lhe confere todo o potencial 
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de um grande micro. Ainda mais pelo 
fato de que a estrutura funcional do dis- 
co e os formatos dos arquivos sao com- 
pativeis com o 1BM-PC, e o MSXDOS 6 
um parente muito prdximo do CP/M. 

Apesar destas vantagens , o usudrio 
que programa o seu micro ira encontrar, 
pela frente, muito mais problemas do 
que solu^oes. Isto decorre evidentemen- 
te da falta de informa 5 oes tdcnicas a res- 



peito do funcionamento e programafao 
dos referidos drives. 0 que acontece, po- 
rdm, com a linha MSX no Brasil 6 um fa- 
to curioso: ela esta 6rfa de pai e mae. 
Explico melhor. 

Quando um fabricante estrangeiro 
lan^a um determinado equipamento 
(TRS-80, Apple, Color, IBM-PC etc.), 
ele automaticamente abastece o merca- 
do produtor (entenda-se autores e soft- 
houses) de informasdes tecnicas a res- 
peito dos seus produtos. Sao os conheci- 
dos manuais de servi?o. 

Aqui no Brasil ndo acontece exata- 
mente isto e na maioria das vezes os fa- 
bricates lan^am os produtos e se recu- 
sam tcrminantemente a fornecer qual- 
quer tipo de informa 9 ao tdcnica. E difi- 
cil saber qual fabricante assume esta 
postura por uma questao de poli'tica ves- 
ga de prote^ao a cria^ao . sua ou nao, ou 
por puro desconhecimento do que estd 
produzindo. Estas coisas acontecem, de 
fato, por mais estranho que possa pare- 
cer. 

No caso do MSX, o que acontece no 
Brasil d um pouco diferente e tern rela- 
9 §o tambdm com o problema do conhe- 
cimento de causa. De fato, seria ate mes- 
mo estranho um fabricante se preocupar 
em fornecer inform a^Ses sobre um drive 
padrao IBM; um sistema operacional 
CP/M; um micro baseado no processa- 
dor Z-80; e uma interface em cartucho 
tal qual os milhares de jogos que andam 
por ai. 

Bastante comoda esta posi<;ao para o 
fabricante, ela exige que o usudrio pro- 
cure a IBM para se informar sobre o seu 
padrSo de disco; a ZILOG para conhecer 
as caracteristicas do seu processador; a 
Digital Research por causa do CP/M e a 
Kjonami pela tecnologia em cartucho. 
Simples nao? 

Tudo poderia ser contorndvel, apesar 
da situa^Jo absurda imposta ao consu- 
midor, se nao houvesse nenhum proble- 
ma de jun<;ao do quebra-cabe<;a tecnico. 
At reside o grande problema da progra- 
ma^ao, pois na maioria das vezes o de- 
sastre e total. Cada fabricante local dd a 
sua interpreta^ao tdcnica ao hardware, 
seguindo quase sempre a tendencia de 
um determinado lote de componentes. 
Quando muda o lote, a coisa tende lite- 
ralmente a ir para o brejo. Existem ex- 
cesses, mas elas sao muito raras. 

Este artigo foi escrito baseado apenas 
na observa^ao empfrica de um determi- 
nado conjunto de hardware. A experien- 
ce ensina, entretanto, que com um pou- 
co de bom senso 6 possi'vel generalizar 
para a maioria dos produtos do merca- 





Principais codigos do BDOS 


Codigo x 


C-l 


Codigo x C-l 5 


Arqu»«*nto: 


nao ten 


Arguaento: DE-enderego do PCB 


Retorno : 


A-codigo ASCII 


Retorno x A-flag de erro 


Pungao : 


Espera uaa tecla ear praaaio- 


Pungao : Abre o erquivo do FCB. A-0 a- 


nada. Equivala a AS-!KPUTS< 1 ) . 


chou o arquivo no driva A. 


Cod i go : 


C-2 


Codigo x C- 16 


Arguaento : 


E-cod igo ASCII 


Arguaento: DE-enderego do PCB 


Retorno X 


nada 


Retorno : A-flag de erro 


Pungao t 


Inprina o codigo do regiatra- 
dor E no video. Equivale a 


Pungao x Pacha o arquivo do PCB. 




PRINT CHRS (Ell 


Codigo x C-17 

Arguaento: DE-enderego do PCB 


Codigo x 


C-3 


Retorno x A-flag de erro 


Argument o : 


nao ten 


Pungao x Procure o 1* arquivo do PCB. 


Me tor no X 


A-valor 


Codigo x C- 18 

Arguaento: DE-enderego do PCB 


Pungao x 


Le ua byte da porta aerial. 


Cddxgo : 


C-4 


Retorno x A-flag de erro 


ArguaMvnto: 


E-valor 


Pungao x Procure o proxiao arquivo. 


Retorno x 


nada 


Codigo x C- 19 


Pungao x 


Envia um byte para a porta si 


rial. 


Arguaento: DE-enderego do PCB 
Retorno x A-flag de erro 


Codigo x 


C-5 


Pungao x Apaga ua arquivo do disco. 


Arqueento: 


E-valor 


Codigo x C-20 


Retorno x 


nada 


Pungao x 


Envia ua byte para a mpreasQ 


Arquaento: DE-enderego do PCB 


ra. 


Retorno : A-flag da erro 

Pungao x Le ua regietro de 128 bytea do 


Codigo x 


C-9 


arquivo eberto. A-0 ae a lsitu 


Arguaento : 


DE-endarago da string 


ra ocorreu con suceaao. 


Retorno X 


nada 




Pungao x 


Inpnme a string apontada por 


Codigo x C-21 


DE at# a ocorrencia do pnmei 


Arguaento: DE-enderego do PCB 




ro caractar "3 " . 


Retorno x A* flag da arro 

Pungao t Eacreva ua regietro da 128 by 


Codigo : 


C-10 


tea no arquivo aberto. 


Arguaento: 


DE-enderego do buffer 


Codigo x C-22 


Retorno x 


nada 


Pungao x 


Le uma string do teclado e a* 


Arguaento: DE-enderego do PCB 


quiva no buffer apontado por 


Retorno x A-flag de erro 




DE. 


Pungao x Cna a abre usi novo arquivo. 


Cod igo x 


C-ll 


Codigo : C-26 


Arguaento: 


nao ten 


Ar qusH*nt o : DE-enderego do buffer 


Retorno x 


A-0 ou i 0 


Retorno : A-flag de erro 


Pungao x 


Testa as ha alguaa tecla prej 


Pungao x Indies o enderego do buffer de 


aionada. Se nao houver A-0. 
Se houver, A-codigo ASCII 


leiture/gravagao. 


Codigo s 


C- 14 




Arguaento: 


K-nuaero do drive 




Retorno x 


nada 




Pungao x 


Seleciona o drive: A-0. B-l... 
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do. Se algo escrito aqui nSo correspon- 
der efetivamente ao conjunto de perifd- 
ricos utilizado pelo leitor, a saida mais 
imediata d tentar urn contato direto 
com o fabricante. 

O SISTEMA DE DISCO DO MSX 

O MSX, quando opera com disk- 
drivers, possui uma interface que d aco- 
plada num dos slots do micro. Este car- 
tucho 6 responsdvel nao s6 pelo hardwa- 
re do acesso micro/drive, mas tambdm 
contdm todo, ou a maior parte, do soft- 
ware necessdrio para as operates de I/O. 

Isto d uma grande vantagem em rela- 
9S0 aos outros microcomputadores pelo 
fato de nao necessitar de drea, do disco, 
para alojar o sistema operacional e nem 
mesmo ocupar memoria RAM do usua- 
rio. A perda ou reduifdo de memoria im- 
posta pela interface d necessdria apenas 
para a manuten^o dos buffers de acesso 
e transference dos dados e das informa- 
?6es acerca dos arquivos em opera^ao. 

As desvantagens tambdm sao cxclusi- 
vas. 0 software de comunica$ao e manu- 
tenfdo dos arquivos d praticamente inal- 
terdvel, ou seja, se ele nao corresponder 
ds expectativas do usuario entdo o mes- 
mo terd que optar por um outro modelo 
de interface. 

Alem disto, temos que considerar 
tambdm o desempenho do MSX BASIC, 
que em termos de disco nao e dos mais 
brilhantes. De fato, hd uma lentidao no 
acesso ao drive s6 justificdvel para um 
projeto de sistema que visava utilizar os 
piores e menos confidveis acionadores 
que se pudessem encontrar no mercado. 
Nao sci se era esta a inten^ao dos criado- 
res do MSX, pordm e o que parece. 

Sobra entretanto uma altemativa que 
d, pelo menos, desafiadora: acessar e co- 
mandar o drive diretamente em Assem- 
bler. Ter, sob o controle do programa- 
dor, todas as fu^Qes e opera96cs. Defi- 
nir os formatos e padrSes dos arquivos, 
discos e tambdm do prdprio sistema. Se 
tal desafio lhe parecer por demais pre- 
tencioso, ou intransponivel, entdo acon- 
selho parar a leitura deste artigo por aqui 
mesmo. Se nao, entao procure se aco- 
modar melhor na cadeira porque o as- 
sunto d para gente grande. 

O ACESSO EM ASSEMBLER 

Vamos iniciar a nossa aventura pelo 
acesso via software do cartucho. Temos 
que ter ainda algum amparo do sistema 
em opera9ao a fim de dominar o drive. 
Ap6s isto entao poderemos al9ar voos 
mais altos. 

Quando o boot (boot d o termo em- 



pregado para indicar a iniciaIiza9ao do 
sistema com drive) d executado com um 
disco que contenha o programa do sis- 
tema operacional (SOLXDOS.SIS, 
MSXDOS.SYS etc.), a opera9ao passa a 
ser o que se denomina comumente de 
ambiente DOS. Estando no DOS, o 
usuario efetua as famosas opera9oes 
COPY, FORMAT, DIR etc.. 

Neste estado, o sistema esta operan- 
do com toda a RAM dispont'vel e a sua 
funcionalidade e equivalente a do CP/M. 
Isto quer dizer que tudo o que se tiver 
de informa9des acerca do uso e opera- 
930 do CP/M pode ser utilizado nesta fa- 
se. Na quase totalidade dos casos o re- 
sult ado sera positivo. 

Um programa em Assembler aqui sig- 
nifica um tipo especifico de arquivo 
com extensao .COM ou .EXE, de execu- 
9ao direta. Basta digitar o nome do pro- 
grama e ele sai rodando redondinho. 

A extensao .COM indica apenas a ori- 
gem compilada do programa, que foi es- 
crito eventualmente numa linguagem de 
alto rn'vel. A extensao .EXE significa um 
arquivo que foi escrito diretamente em 
Assembler com o uso de um editor espe- 
cifico. Ambos possuem uma particulari- 
dade fundamental: sao carregados e exe- 
cutados a partir do endere9o <SH 0100 . 
Todos os programas, sem exce9ao. 

Nesta altura o programador poderia 
perguntar: por que nao usar um outro 
endere90 de carga ou execu9ao? A res- 
posta correta so o criador original do 
CP/M podera dar, mas d bem provavel 
que isto se deva a uma tentativa de tor- 
nar os programas mais portateis e corn- 
pat iveis com o maior numero de equi- 
pamentos possivel. Considerando que 
o CP/M e anterior ate mesmo ao apare- 
cimento dos micros, ve-se logo que esta 
d uma daquelas regras que ha muito 
tempo poderia ter sido abolida da pro- 
grama9ao. A S 0 IU 9 I 0 , para os mais in- 
transigentes, e apos a carga do programa 
ele mesmo se realocar para um outro lu- 
gar. Solu9ao remendo, mas d tudo que 
se poderd fazer por enquanto. 

Entretanto, o CP/M possui uma ca- 
racteristica irresistivel: todo o acesso ao 
hardware, incluindo drive, teclaao, vi- 
deo, impressora, etc., e feito atraves de 
um padrfo de comunica9ao por cddigos 
e um endere9o de execu9ao. O endere9o 
de execu9ao pertence a um conjunto de 
rotinas e procedimentos denominado 
BDOS e equivale a&HOOOS. 0 registra- 
dor utilizado para o codigo operacional 
d o registrador C do Z- 80 . Os outros re- 
gistradores recebem valores apropriados 
para cada opera9§o (veja 0 quadro de 
codigos operacionais). 

» 

SL 

25 



AMAQUINADOTEMPO 
TEMPO PARA CRIAR. 




Com ela voce ganha tempo para criar 
sous projetos, plantas. graficos. trans- 

r arencias. lay-outs 
o seu trabalho ganha uma apresen- 
tapao Impecavel. sem erros. manchas 
ou retoques. Facilima de operar. aco- 
pldvel a qualquer micro com saida 
paralela padrdo Centronics, a LOGI- 
PLOTTER LTG -400/B taz qualquer tipo 
de desenho em papel formato A4. 
gostando um terpo do tempo do tra- 
balho manual. 

De tamanho compacto e custo acessi- 
vel. a LOGIPLOTTER 6 o prbximo passo 
rumo d automapdo do trabalho repeti- 
tivo. gerando para voce o precioso 
tempo para criar 

Consulte a 

lagicalj! 

( 011 ) 454-1733 




MEWscrr 



"Minimum Price System" 

k assim: 

Maior Irsta de softs - Expert/ Hotbit 
— Menor pre<po do mercado 
- Gravac3o Profissional garantida 
— Sistema de fitas - gratis 
— Despesas postais por nossa conta 
— A cada 5 jogos - 1 gratis 

NEW NOVIDADES 

jogos por nafccwwtwrw wwrB«w«w?rw>»- 
mm >. iwiHt t.oMAMi ms* g*tw*ii seetmm 
SMASH OUT UMG II K AO twnn Mi MW SNOOKER -SHRr 
NAUM -S CRAPAW -MV ROBOFROG MMW B SMttt 

UOiUN PEETAN THE TRAIN INDIAN NO BOUKEN JONHY 
COMOMOLO 10P ROLLER S0Ul0EAR080t h¥< U6 6fm S 
DAWN PATROL PANIC JUNCTION GENOGRAMS ANTY SHI 
WAA liHUGABW POKER REAL RATAL HA NAVAL II 
JOGOS POR C* lit O MX S IM WA HON o ett t ll i LM JC 
M EA N 0T L ITE WHO O AI KS WINS YfRWNUS THING BOUN : 
CES SPACE SHUTLE MOON RIDER VENGANZA J AtKUO WI 
BE- VIDEO DROME EUROPEAN-GAME S tlYW O OAVL I G H T S 
HORROR EM AMITYVtlLE fHffBAR OIMBNIA ALPHAROIO 
KRAKOUT AMAZING PAIRS ArAA A GI A 01 SP ims ROBOT 
WARS PfiBMNAUON C8tTB M M O li!' S*AAH W «Yi 
WIZ LAIR Z0C1 aVWWMWL- A RAM M O VES II SWWPY 
CH0P8ER HEANIVER HEUt S T AIt WA RS 

★ NEMESIS I0ISC0I CONSULTE PRECO' ★ 

PE0I00S PARA OUTROS ESTAOOS 
ATRAVES DE CHEOUE NOMINAL A NEWSOFT 

informAtica ltoa. rua senaoor oantas. tit 

SALA736 RIO DE JANEIRO RJ CEP 20031 OU 
VALE POSTAL AGENDA ARCOSRJ' COO. 522317 

AOS PEOIOOS EM DISCO: A CADA 8 JOGOS. 
ACRESQA A QUANTIA OE C$ 150,00 

L »PEgA SUPER LIST AO GRATIS.^ 
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ACESSANDO ARQUIVOS EM ASSEMBLER 



Assim teriamos que, para imprimir 
uma letra no video, colocar o codigo 2 
(sai'da para o video) no registrador C; 
o cddigo ASCII da letra no registrador E 
e chamar BDOS (CALL #0005). £ pos- 
sivel efetuar qualquer operapao com ar- 
quivos; leitura do teclado ou RS-232C; 
escrita no video ou impressora. O domi- 
nio desta tdcnica nSo envolve nenhum 
tipo especial de programapao a nao ser 
alguns pequenos detalhes, no que se re- 
fere aos arquivos. 

Em primeiro lugar, 6 necessario criar 
uma area chamada FCB ( File Control 
Block). Ela 6 composta por 37 bytes 
que guardam informapOes acerca do ar- 
quivo em operapao. Os bytes do FCB 
nSo podem sofrer alterapfles durante o 
acesso ao arquivo especifico. 

Os primeiros bytes do FCB tern o 
seguinte significado: byte 1 - drive em 
uso ( A = 1 , B = 2 e 0 significa drive de- 
fault). Bytes 2 a 9 - nome do arquivo 
(pode ser usada a referenda ambigua 
????????; Q nome (j eve ter 0 it 0 i e tras ou 
espapos completando os oito bytes). By- 
tes 10 a 12 - extensfo. Bytes 13 a 37 
- devem conter zeros. 0 FCB pode es- 
tar em qualquer enderepo da memoria. 

Outra £rea importante a ser manipu- 
lada 6 o buffer de transference de da- 



SOFTHARD 

INFORMATICA 



MSX TK90X TK95 

Temos um grande niimero de 
programas, em disco ou fita. 
Todos os nossos programas 
tern garantia de qualidade 
e gravap3o. 

Entrega garantida em 
no m3ximo de 15 dias, a partir 
da data de recebimento 
de seu pedido. 

Pega nosso catSlogo pelo telefone: 

(011)201-4043 

ou se preferir, envie uma carta a: 
SOFTHARD INFORMATICA LTDA. 
Av. Alvaro Machado Pedrosa, 613 
Tucuruvi - SP - CEP 02245 
Junto mande o seu nome, enderepo, 
data de nascimento e a marca 
de seu micro e dentro de alguns 
dias voc§ receberd o 
catftlogo. 

ATENQAO 

A softhard informatics estd com 
uma promopdo para os 
pedidos de novembro e dezembro. 

Estaremos sorteando uma 
IMPRESSORA GRAFIX MTAI I I 
Para se informar sobre 
esta promopSo, pepa o nosso 
catdlogo ainda hoje. 



dos. Ele e formado por 128 bytes e sera 
usado para conter os dados vindo ou in- 
do para o disco. O programador deve fi- 
car atento para o fato de serem manipu- 
lados registros fixos de 128 bytes de ca- 
da vez (nSo confundir com os setores de 
512 bytes da formatapao do disco). 

Um programa criado pelo usuario e 
operando em CP/M deve ser habil o su- 
ficiente para evitar certas armadilhas do 
MSX. Por exemplo: apesar do cartucho 
nffo utilizar memdria RAM, ele necessita 
estar habilitado para as operapOes com 
BDOS. Isto acontece automaticamente 
sem a interferencia do programa do usu3- 
rio e portanto exige que a drea de RAM, 
que vai de &H4000 a &H8000, nSo seja 
usada nesta hora por nenhuma rotina de 
acesso ao BDOS. Nunca colocar o FCB 
ou o buffer nesta drea. 

Outra coisa interessante a ser comen- 
tada e o fato de que as varidveis de siste- 
ma do MSX BASIC permanecem intac- 
tas. Isto permite que o programa do usud- 
rio acesse qualquer funpdo do BASIC, 
ou do BIOS, atravds da rotina interslot. 
O processo i o seguinte: carregar o par 
de registradores IX com o enderepo de 



entrada da rotina requisitada, o par IY 
com o slot onde ela se encontra e cha- 
mar CALL #001 C. 

As informapoes expostas aqui permi- 
tem que se crie qualquer tipo de progra- 
ma operando sob CP/M. O resultado de- 
pended exclusivamente da capacidade 
do programador. Veja no quadro ACES- 
SO TIPICO um exemplo de como ope- 
rar arquivos. 

CONCLUSAO 

Mexer em um disco 6 muito simples 
quando se dispoe de uma ferramenta 
apropriada. A seguranpa no manuseio so 
e conseguida com a pdtica e a persisten- 
ce, pois, como disse antes, nao existem 
manuais que realmente ensinem o pulo 
do gato. Por outro lado, 6 na base da 
tentativa e erro que conseguimos obter 
uma compreensao mais apurada da or- 
ganizapao de um disco. 

£ 



Ranato Dagiovani t Programador Visual e au- 
tor do GRAPHOS III. 







ACESSO TIPICO 






Leitura e grava^ao de alfabetos no GRAPHOS III 


CHEAT: 


CALL 


ORGAN ;Crie un novo arquivo PCB: 


DBFS 


38 


.’Pile Control Block 




LD 


DE, FCB NOME: 


DETH 


"Nome 


ALP" 




LD 

CALL 


C.|16 

BDOS SAVE: 


CALL 


CHEAT 


;Crie o arquivo aspect- 




OR 


A 


LD 


HL. 19200 


; f ico 




LD 


HL.CREAO ; Nensagem da erro 


LO 


8. 16 


; 2048/128 




JP 


NX, ERRO SAVO: 


POSH 


BC 






LD 


HL.CREA1 


POSH 


HL 






JP 


PRINT 


POSH 


HL 




CREAO: 


DEEM 


-DIRETbaiO CURIOS" 


EX 


DE, HL 


;Aponta o buffer 


CREA1 : 


DEEM 


"Cravando. . . $" 


LD 


C.I1A 










CALI. 


BDOS 




WRITE: 


LD 


DE.rCB 


POP 


HL 


;Grava um reqistro de 




LD 


C,fiS 


CALI. 


WRITE 


; 128 bytea 




CALL 


BDOS 


pop 


HI, 


.Proximo raqistro 




OR 


A 


LD 


DE.8BO 






LD 


HL, WR 1 TO 


ADO 


HL, DE 






JP 


HZ. ERRO 


POP 


»C 






RET 




DJNZ 


SAVO 




WR I TO 


DERM 


"ERRO DE ESCRITA5" 


JP 


CLOSE 


; Encarra 


READ! 


LD 


DE, ECR LOAD: 


CALL 


OPEN 


;Abre o arquivo aapacf- 




LD 


C, 1 14 


LD 


HL. 19200 


; f ico 




CALL 


BDOS 


LO 


B. 16 


; 2048/ 12 8 




CP 


2 LOAO: 


POSH 


BC 






LD 


ML, REAO 


POSH 


HL 






JP 


X. ERRO 


POSH 


HL 






RET 




EX 


DE. HI. 


; Aponte o buffer 


REAO: 


DEEM 


-ERRO DE I.EITURAS" 


LD 


C.I1A 










CALL 


BDOS 




OPEW: 


CALL 


ORGAN ; Abre un arquivo 


TOP 


HL 


;Le um registro de 128 




LD 


DE, ECU 


CALL 


READ 




LD 


e.gor 


TOP 


HL 


; by tea 




CALL 


BDOS 


LO 


OK. f BO 


;Proximo reqiatro 




OR 


A 


ADO 


HL, DE 






LD 


HL,OPEO 


TOP 


BC 






JP 


HZ, ERRO 


DJNZ 


IX)A0 






LD 


HL, OPE 1 


JP 


CLOSE 


.’Encarra 




JP 


PRINT 








OPEO : 


deem 


-RROUIVO NXo r.XISTES" OHGAR 


LD 


HL, NOME 


.’Orqanixa o PCB 


OPElt 


DEEM 


"Car raqando . . . S" 


LD 


DE, PCB 










U) 


BC. 11 




CLOSE: 


LD 


DE.ECB .Fecha o arquivo 


XOR 


A 


.’Drive A 




LD 


C.flO 


LD 


( DR) , A 






CALL 


BDOS 


INC 


DE 






OR 


A 


LOIR 








LD 


HL. CLOSO 


EX 


DE. HL 






JP 


NZ.ERRO 


LD 


( HL) , 0 






RET 




TOSH 


HL 




CLOSO: 


DEEM 


"ERRO DE I/O}" 


TOP 


DE 










INC 


DE 




ERRO: 


CALL 


PRINT 


LD 


C, 24 






LD 


DE, ERRO 


LOIR 




;Zara oa bytes 




LD 


C.|09 


RET 








CALX. 


BOOS 








ERROX 


DEPB 


13. 10,-5" 








PRINT: 


EX 


DE, HL ; Inprime moneayem 










LD 


C.|09 










JP 


BOOS 
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Os Sistemas Nasajon possuem uma estrutura de arquivo que permite voce fazer seiis proprios programas, 

utilizando-se dos dados gerados. 

Nao cobramos taxa de manutencao porque os programas funcionam perfeitamente. E mais, atualizamos o seu 

sistema anterior em cada alteracao que for feita. 

Os Sistemas Nasajon tern uma identidade muito grande com a qualidade. 

E por isso que nao importa a marca do seu micro. 

Se o Sistema for Nasajon e valido para todos. 




• Todas as tabelas de valores sao alteradas pelo proprio usuario 
• Possui uma tabela com os rendimentos e descontos usados 
pelos funcionarios. 

• Aceita funcionarios horistas ou mensalistas. 

• Faz a folha semanal. mensal e quinzenal. 

• Calcula 13.° salario e ferias 

• Permite reajustes de salbrio 

> Emite: Recibo de Pagamento. Folha Sintbtica, Folha Analitica. Guia 
de IAPAS, Relat. de FGTS.. Ralat. de I.R., Relat. p I Banco, informe 
de Rendimentos. RAIS e outros 



• Possui Historicos Padronizados 

• 0 Plano de Contas tern 5 niveis e e definido pelo proprio usuario. 

• Os lancamentos sao em lote. com possibilidade de alteracao. exclusao 

e verificacao 

• Permite consultas no video que informam a posicao das contas com 
saldos e lancamentos 

• Emite Livro Dibrio. Livro Razao e Balancete (analitico e sinteticol. 
Balango Patrimonial. Demonstracao do Resultado. Termos de Abertura 

e Encerramento. Diario por Centro de Custo e 
Extrato de Contas. 

• Permite definir atraves de formulas qualquer relatorio contendo saldos 
de contas e resultados de operacoes matematicas em cima desses saldos 










• Registro completo de cada produto. 

* Controla os itens abaixo do ponto minimo. 

• Permite reajuste automatico de precos. 

• Emite etiquetas e lista de precos. 

• Emite relatorios sobre a posicao do estoque. fisica e financeira. 

• Guarda as entradas e saidas de cada item no decorrer do periodo. 
Fornece urn Diario com todas as movimentacoes de entrada e saida 
no periodo. 



• Mantbm cadastros de clientes. vendedores e bancos. 

• Permite inclusao. alteracao. consulta ou baixa de titulos. 

• Os titulos quitados sao mantidos ate o fim do periodo. 

• Emite relatorios dos titulos por: cliente. banco, vendedor e data 
de vencimento. 

• Emite etiquetas para os clientes do cadastro. por codigo ou por dias 
de atraso. 

• Informa, no video ou impressora. a relacao de titulos de urn 

determinado cliente. 

• Fornece os totais a veneer e vencidos em 30.06 e 90 dias. 

• Permite integrapao com o Sistema de Faturamento. 



Cada programa acompanha diskete do sistema e manual de operagao completo. 



Pregos para a linha TRS 80 e APPLE. Consults nos sobre os prepos para 
a linha IBM PC e Proftssionais CP/M. 



@ na/ojon 

L 4 /i/tema/ 



MATRIZ: Rio: Av. Rio Branco, 45 gr. 1804 Tels.: (021) 263-1241 
Telex: 02137560 NSJN BR 

FILIAL: S. Paulo: Rua Xavier de Toledo, 161 Conj. 106 Tel.: (011) 35-1601 e 37-7670 



EMPRESA FILIADA A ASSESPR0 





Hardware 



Se o seu sonho e utilizar disquetes como memoria de massa 
do seu microcomputador da linha TK90X/TK95, entao conhega 
a interface C.A.S., fabricada pela Cheyenne Advanced 
Systems, que esta sendo langada pela Taco Software. 



C.A.S.: a interface de drive 

para TK90X e TK95 



M uitas pessoas se surpreendem 
ao saber que na Europa os mi- 
crocomputadores da linha ZX 
Spectrum sao utilizados profissional- 
mente em escritdrios, empresas e estabe- 
lecimentos de ensino, formando inclu- 
sive redes locais. Esta surpresa decorre 
principalmente do fato de que no Brasil 
os micros TK90X e TK95, unicos corn- 
pat iveis com o ZX Spectrum ingles, aca- 
baram se caracterizando como video- 
games com teclado, devido Ji ausencia de 
um periferico esscncial para uma utiliza- 
9 ao mais s£ria: o drive. 

Mas agora essa deficiencia se tornou 
coisa do passado. A empresa paulista Ta- 
co Software esta lan?ando uma interface 
capaz de tornar realidade o sonho de 
muitos usuarios.a C.A.S. Disk Interface, 
fabricada pela Cheyenne Advanced Sys- 
tems (lembra da MULTIFACE 1?). Com 
esta interface, numeros da ordem do 
Megabyte deixam de ser uma utopia, fa- 
zcndo do seu pequeno TK90X/95, uma 
poderosa ferramenta para qualquer apli- 
ca^ao. 

A INTERFACE C.A.S. 

A C.A.S. Disk Interface £ um mddulo 
em pldstico preto com as dimensoes de 
2,5 cm de altura x 14,5 de largura x 9,5 
de profundidade. Ela deve ser encaixada 
no conector de cxpansao do micro e o 
cabo de alimenta^ao do transformador 
passa a ser encaixado na lateral esquerda 
da interface. 

Com relagao ao circuito, a interface 
obedece ao padrao Beta Disk, o mais 




A interface de drive para TK90X/TK95. 



utilizado na Europa. superando at6 mes- 
mo o padrao lan^ado pela tradicional 
empresa Kempston. E j £ que estamos fa- 
lando de padrSo, a primeira boa surpresa 
6 que com a interface conectada, seu 
equipamento deixa de ser um TK e se 
torna um verdadeiro ZX Spectrum, uma 
vez que ela possui uma EPROM gravada 
com a ROM do original ingles. 

Consultamos o fabricante com rela- 
?ao a presen 9 a desse “chavcamento” de 
ROM e recebemos como resposta a ex- 
plica 9 §o de que devido as altera9<5es efe- 
tuadas pelo fabricante nacional. o micro 
nSo teria condi 90 es de funcionar com 
uma interface de disco no padrSo Beta. 
Nesse caso havia apenas dois caminhos 
a tornar: ou se adaptava o DOS da inter- 
face, prejudicando o seu rendimento, ou 
entao fazia-se este “chaveamento” para 
acabar com o problema de incompatibi- 
lidade. Gra 9 as ao bom-senso e a cons- 
cience do fabricante, hoje o usudrio po- 
de contar com um micro melhor do que 
o que possuia, ao invds de “meia” inter- 
face de drive. 



CARACTERISTICAS TfiCNICAS 

A interface C.A.S. pode acessar ate 
quatro drives de 40 ou 80 trilhas, face 
simples ou dupla. Na configuragSo usual 
(um unico drive de 40 trilhas com face 
dupla), a quantidade disponivel de me- 
moria para armazenamento de dados e 
de 316 Kb). Na configura 9 ao maxima 
(quatro drives de 80 trilhas com face du- 
pla), a memoria disponivel alcana 4 x 
636 Kbytes, isto 6, 2.4 megabytes, mi- 
mero suficiente para matar de inveja os 
usudrios de muitas outras linhas de mi- 
crocomputadores. 

O drive a ser utilizado £ o mesmo que 
se usa no IBM-PC, MSX ou TRS-80. fa- 
cilmente encontrado no mercado nacio- 
nal. O unico drive nao compativel com 
o sistema e o que se utiliza na linha 
Apple. 

O DOS £ residente, ndo havendo ne- 
cessidade de carrega-lo a partir de dis- 
quete como £ usual em microcomputa- 
dores. No momento em que o micro e 
ligado ja estamos operando no DOS. 

CARACTERfSTICAS DO DOS 

0 DOS possui comandos totalmente 
compat iveis com a sintaxe do micro, 
nao havendo necessidade de recorrer a 
comandos estranhos e de dificil memori- 
za 9 do. Os comandos s3o os contidos no 
teclado do ZX Spectrum: ERASE, para 
apagar arquivos em disco; LOAD, para 
efetuar a carga de arquivos; MERGE, pa- 
ra combinar programas contidos em ar- 
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quivos ou discos diferentes; MOVE, para 
realocar espa^o no disco; COPY, para 
copiar arquivos disco a disco; NEW, para 
efetuar a troca do nome de um dado ar- 
quivo; RUN, para carregar e executar 
um programa em disco; SAVE, para gra- 
var os programas; CAT, para exibir o di- 
retdrio do disco; e PEEK / POKE, para 
leitura / gravatjao de um dado setor. 

Pode-se ir do DOS para o BASIC 
atravds do comando RETURN e voltar 
ao DOS atrav^s do comando RAND 
USR 1 5360. Quando se esta no DOS, o 
cursor normal do micro (K) 4 substitui- 
do pelo cursor “A>”, “B>”, “C>”, ou 
“D>”, dependendo do mimero de drives 
ligados ao sistema. A16m disso, 6 posst- 
vel acessar o DOS a partir de um progra- 
ma BASIC. 

A sintaxe dos comandos 6 pratica- 
mente a mesma de quando utilizamos 
uma configuragao com fita cassete. 
Exemplos: SAVE “exemplo” CODE 
16384, 6912 gravaria o conteudo do ar- 
quivo de imagem tanto em fita quanto 
em disco. A diferen?a 4 que no segundo 
caso o comando deve ser dado a partir 
do DOS. e nfo do BASIC. 

Os unicos comandos que podem ini- 
cialmente causar alguma confusao sao 
NEW, PEEK e POKE. A sintaxe do 
NEW 4 : NEW “nome novo”, “nome an- 
tigo”. Ap6s o nome antigo podera ain- 
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Figura 2 

da ser acrescida a extensio CODE, ca- 
so o arquivo se refira a um programa em 
linguagem de miquina, ou DATA no ca- 
so de arquivo de dados. Quanto a PEEK 
e POKE, embora atuem de forma um 
tanto similar a do BASIC Sinclair, sua 
sintaxe e um tanto diferente. Exemplo: 
PEEK “agenda” 30000,1 le o primeiro 
setor do arquivo agenda e transfere o 
seu conteudo para a RAM a partir do 
endere^o 30000. Ji o comando POKE 
“agenda" 30000.1 transfere para o 
primeiro setor do arquivo agenda todo 
um setor de dados contidos na mem6ria. 



Opinioes de usuarios 



Comprei a interface da Cheyenne logo 
que souhe da sua existence, pois eujd esta- 
va mentalmente impossihilitado de conti- 
nuar utilizando meu TK95 com fita cassete. 
Convenhamos: por mais seguro que seja o 
procedimento de leitura. i impraticive I es- 
perar o micro percorrer um arquivo em fi- 
ta durante 20 minutos para encontrar um 
registro. £ preferivel nem ter computador 
e continuar com as pastas suspensas. 

NSo fiquei surpreso nem maravilhado 
com a interface, alim do que seria normal 
no meu caso, pois o que ela faz t exatamen- 
te aquilo que eu espero dela: rapidez e segu- 
ran\ a no acesso aos meus arquivos. 

O que eu tenho a louvar i que ainda 
existem pessoas dispostas a colocar bons 
produtos no mercado, para essa classe a 
que pertenco. de usudrios ahandonados. 
Armando Jose C. Calheiros — RJ. 

S6 12 segundos! Nao dd pra comparar. 
Hoje eu nao tenho mais aquele "catatau" 
de fitas com os meus programas todos em- 
bolados. Esta tudo guardadinho em disque- 
te. catalogado e perfeitamente organizado. 
Posso ati dizer que foi grafas a interface 
do Wilson de As sis que eu passei a conhecer 
todos os jogos que eu tinha no meu arquivo. 

Sd tern uma coisinha chata: quando eu 
fui usar a rotina em Assembler que vem no 
manual, quebrei a coral Ela nao funcionou 
de forma alguma. - 0 Wilson, aquela rotitui 
esta errada, sabia? 

Mas nao tern problema nao. Dd prd ir le- 
vando na Santa paz de Sao Megabyte. 
Claudio Hcnrique Pereira - SP. 



Eu nfo devia dar opiniao, pois sou fa in- 
conteste dos produtos da Cheyenne. Possuo 
uma MULTIFACE 1 , uma C.A.S. Disk Inter- 
face e a interface de impressora com softwa- 
re residente, tudo da Cheyenne Advanced 
Systems. Com esse con/iinto conectado ao 
meu micro ( TK95 ). eu utilizo recursos ini- 
maginaveis em matiria de programafdo, 
usando somente o BASIC. Com linguagem 
de maquina chega a ser ati covardia. 

Eu guardo em disquete qualquer progra- 
ma por mais "fechado" que esteja, arquivo 
telas e rotinas, arquivo meus programas e 
processo meus textos em um micro que 
muita gente nao dd nada por e/e. Tudo com 
a veloculade do tratamento de arquivos em 
disco. 

O problema real que pode acontecer com 
qualquer usudrio, e estou comentando pois 
aconteceu comigo, i na hora de comprar o 
drive. Comprei um drive nacional e rive que 
trocd-lo por um importado. Ati ai nada, 
pois defeitos podem acontecer ati mesmo 
com os importados. O problema foi a assis- 
tencia ticnica que. a coda defeito (e foram 
vdrios), deixava o meu drive “de molho" por 
30 ou 40 dias, sem que cu pudesse desfrutar 
do meu sistema. Cheguei a ficar com calo 
na orelha de tanto ligar para a oficina (auto- 
rizada, diga-se de passagem). 

Mesmo assim nao desisti e fui adiante 
ati resolver defmitivamente o problema, 
pois eu sabia que Valeria a pena. 

Rena to Jevoux - RJ. 



TERMINAL CONSULTORIA 
EM SISTEMAS LTDA. 
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DIVISAO CURSOS 
MSX 

BASIC I - BASIC II - DBASE II - 
WORDSTAR - MBASIC 
H0RARI0: 13 AS 22 H0RAS - 2° E 4° 
F/ 3? e 5? F. 

HARDWARE: EXPERT - MICR0S0L - 
GRAFIX - MTA80 

• 

DIVISAO CURSOS 
IBM/PC 

LOTUS 123 DBASE III WORDSTAR - 
MS/DOS 

H0RARI0: 19AS22HORAS-2? /4? F. 
HARDWARE: IBM/PC - EMILIA 

SOFTWARE 

MSX 

ADMINISTRATE 
(80 COLUNAS) 

CONTABILIDADE, F0LHA PAGA 
MENT0, C0NTR0LE EST0QUE FA 
TURAMENTO, C0NTAS CORREN 
TES, CONTAS PAG/REC., LIVROS 
FISCAIS. FLUX0 DE CAIXA MALA Dl 
RETA. 

• 

ESPECIFICO 

VlDEO-LOCADORA - SIST.IM0BILIA 
RIO - SIST.ADVOCACIA-SIST. CLINI 
CA MEDICA-SIST.CLlNICA 0D0N 
TOLOGICA-SIST.EDUCACIONALI/II 
- SIST.TRANSP0RTAD0RA SIST. 
HOTElS/MOTElS-SIST orcam. 
C0NSTRUQA0 CIVIL - SIST. CEMI 
TERI0S. 

IMPLANT AQAO DE SISTEMAS 
MANUTENQAO DE SISTEMAS 
BUREAUX PROPRIO SERVIQOS DE MALA 
DIRETA (521.20 86) 

A TERMINAL £ A 1.* A DESENVOLVER 
SOFTWARE A NiVEL PROFISSIONAL P) 
MSX EM TODO 0 TERRITORIO NACIONAL. 
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C.A.S. A INTERFACE DE DRIVE PARA TK90X E TK95 



iniciando no enderego 30000. 

Como se pode notar, a fungao execu- 
tada 6 andloga a do BASIC, sendo que 
aqui estamos falando em setores de ar- 
quivos, e nffo em posigoes de memoria. 

Durante nossa analise testamos todos 
os comandos do CAS DOS sem que hou- 
vesse surgido qualquer dificuldade com 
relagao a sintaxe e utilizagSo de cada um 
deles. Todos os comandos se mostraram 
bastante poderosos, sendo o comando 
ERASE a unica excegao a regra. Ele e 
um tanto desprovido de inteligencia, 
uma vez que apaga o arquivo sem realo- 
car o espav'o do arquivo deletado para 
uso posterior, isto 6 , se voce deletar um 
arquivo de 48 Kb, a drea que ele ocupa- 
va nao ficara imediatamente a disposi- 
g2o do usudrio. Para que ela possa ser 
liberada, e necessdrio que se use o co- 
mando MOVE. 

Outra falha 6 com relagao a sobre- 
posigao de arquivos com o mesmo no- 
me, operagao nao permitida pelo DOS. 

Mas estas foram as tinicas falhas en- 
contradas. Al£m de facilmente contor- 
naveis, elas nao chegam a comprometer 
a performance da C.A.S. Disk Interface 
e sao amplamente compensadas pelo 
chamado “botao magico” que fica na 
parte traseira do modulo, cuja funcao 



e, nada mais nada menos, a de copiar 
no disco tudo o que estiver contido na 
memoria. Basta um toque nesse botao 
para transferir para o disquete a quase 
totalidade dos programas da sua cole- 
gao. 

Alem de tudo, o usuario podera con- 
tar com um botao de RESET no lado 
esquerdo da interface e com a conexao 
traseira, que permitird a ligagao de ou- 
tros perifericos como interface de im- 
pressora e a MULTIFACE 1, produto 
ja analisado por esta segao. 

O acabamento do produto d impecd- 
vel, sobressaindo de imediato a qualida- 
de dos conectores empregados e do ma- 
nual de utilizagao, que contdm todas as 
informagoes necessarias para fazer um 
uso completo da interface. Acompanha 
tambem um disquete onde vem gravados 
dois programas utilitdrios: FILER e TA- 
PECOPY. 0 FILER contem varias ex- 
pansoes para os comandos do CAS DOS 
e o TAPECOPY permite a transcrigao 
direta de fita para disco. 

CONCLUSAO 

A C.A.S. Disk Interface d realmente 
um produto indispensdvel para usuarios 
mais ambiciosos que possam dispor de 



recursos para a compra de uma unidade 
de drive. O CAS DOS d bastante prdtico 
e fdcil de utilizar, justificando inclusive 
a existencia de um clube em Sao Paulo, 
formado apenas pelos usuarios do CAS 
DOS (ver Segfo de Cartas da edigao n? 
74 de MS). 

Jd estd se tornando rotina parabeni- 
zar a Cheyenne Advanced Systems. Es- 
perantos que ela continue assim. Com 
relagao ao distributor Taco Software, 
que esta fazendo uma promogSo espe- 
cial para os primeiros 50 compradores, 
desejamos bastante sucesso nas vendas 
do produto. 

* 



Analise realizada no CPD de MS por Luiz 
F. Moraes. 



FICHA TECNICA 

Nome: C.A.S. Disk Interface; 

Eabricante: Cheyenne Advanced Systems 
Distribuidor: Taco Software; 

Endereco: Caixa Postal 785 - Santos — 
SP - CEP 11001; 

Telefone: 10132) 372057 com Sr. Marce- 
lo; 

Pre?o: 25 OTN. 



MONITOR DE VIDEO PALM 



Compativel com modelos Apple, MSX e IBM - PC. 
Fosforo Verde e Fosforo Ambar - 12” 




Mod. 1 

• Monitor PC • RGB • Multi lonal 

• Dupla intensxJade • Controls 
Brilho. Coniraste. Fase • FrequAncia 
de Video 24. MHZ • Sinai de entraoa 
digital em video composto. HSINC. 
VSINC • Opcfles tudo amweiiexivo 
caixa e cores padrjo IBM-PC (Dranca. 
Dege etc) • Vendas em OEM e 
atacado 




Mod. 2 

• 40 ou 80 colunas • Circuitos 
mtegrados • Cores do gabmete Cmra 
(MSX). Bege (Apple) • Controies 
Brilho Coniraste e Fase • Vendas em 
OEM e Atacado 
Preencha o cupom abaixo e remeta 
p/PALM Intormatica Uda - Rua Carlos 
de Carvalho. 588 • CEP 80410 - 
Cunliha - PR ■ Tel (041) 

Desejo teceber MONITOR DE 

pelo „ 

H Reembolso Postal ou . ' Reemboiso Vang mais despesas postais Ou envie 3 
cheque nominal para PALM Intormatica e receha sem despesas postais > 



Non it 



End 

CEP Cidade Est 




A MACS OFT DESEJA A TODOS UM FELIZ NATAL 4 
E UM PROSPERO MSX ANO 1988 



NATALPACK 1 



NATALPACK 2 






NATALPACK 3 



LAS LUCES DE GAURUNG 

TZR MdIGR 

M 47 SIMULATOR 

ATTACK KILLER TGMAT0ES 

RUNNER 

EXdlOE l 

0UTR0Y0 

BREAK INSI0E COMPUTER 



RALLY - X 




DEM0NIA 


KRAK0UT 




ALFA R0I0 


MAHJONG K0NAMI 




ANTS COLONY 


ASTRO PLUMBER 




ELY BOAT 


DUSTIN 




DROME CITY GAMES 


EUROPEAN GAMES 




THE L IVIN DAY LIGHTS 


BRIAN CHALLENGER II 




CHECKER S TANTAN 


BEACH HEAD 




BMX CROSS 



O preco de cada NATALPACK 11.2.31 6 de CzS 680.00 

PACOTE LINGUAGENS 1 Is6 em disco) 

• PASCAL - A mais estrulurada 

• COBOL Unguagem Tradicional 

• FORTRAN - Para CAIculos Cientificos 

PACOTE LINGUAGENS 2 (s6 em discol 



• MUMPS - Muito utiliiada atualmente 

• PL 1 - Ao mesmo tempo, comercial e cient/fica 

• ALQOL - Oriemada por Algorltmos 



PrecodosPacotesLinguagens1e2(dcsketesincluldos) CrS 950,00 

Yabyum + X Erotic (Jogos ErOticos). Os dois por CzS 150.00 

• Os programas dos pscotea NATALPACK It. 2e3l podorAosar adquirtdot sopara- 
damante ao preco de CzS 100,00 cada 

• Os programas dos Pacolas Linguagans r I a 21 poderAo tambem ser adourrtdos sepa 
radamente ao preco de CzS 400.00 cada 

• O pedtdo minima « de CzS 660.00 mdependente de serem ,ogos e ou hnguagem 

• EstSo incluldas no preco as despesas postais 

• Programas em disco screscentar CzS 150.00 p cada 5 programas 

• Envte seu pedido acompanhado de cheque nominal e cruzado loo vale posted A 
MARC ANTHONY CUBRIA CAIXA POSTAL 33161 CEP 22442 RrodeJa 
neiro — RJ Soltctte catAlogo completo de logos, apliutlivos/ut JilArio, 


















VA A FEIR A DE SOFTWARE 



POR QUE A FEIRA DE SOFTWARE? 

■ Na nossa 1* edigSo foram feitos 
neg6cios acima de 50 milhdes de 
ddlares. 

■ Participant destaFeira, 
profissionais especializados que s3o 
os maiores usuirios do seu Hardware 
e sSo aqueles que mais influenciam 
na compra 

■0 publico que comparece vai em 
busca de solugdes para sua empresa 
e nada melhor que encontrar as 
solugdes totais, o software certo para 
o hardware certo. 



_ . . tnvte 

■ 0 hardware sem software e uma 
m&iuina inutil e vice-versa 

1 . FAIR Ft 

■ Cnamos no evento o espago, n U a oiec 

o tempo e a oportunidade para 

grandes negdcios, aproveite Telex: ioa 

■Urn evento estritamente comercial 
onde a unica finalidade e fazer 
negdcios, para isso, selecionamos ^ - 
o publico, evifando gastos inuteis ^ , 

e investimentos sem retomo. 

■For ultimo, 6 sempre bom \ , 

participar do sucesso e a \ , ,q 9 ^ 

FENASOFT foiomaiore ' 0 ^° ^ 

mais produtivo evento da ' . - Nj\S'' Pk 
Inform&tica com carter de \ 
negdcios, no ano de 1987. 1 

PARTICIPE. \ 

AGEnCIA OFICIAL D€ HOTElAIPA t 

trumsuo \ 



Envie amda hoie para 
Promotor 

FAIR FEIRAS E EMPREENOIMENTOS ITOA 

Rua Oleoino Maciel. 175 • Cop Oi 
Barra da Tiiuca • CEP 22621 • Rio de Janeiro • RJ • Brasil 
Tel : (021) 399-4247 • 399-6196 • 399- M33 * 

Telex: (0211 36446 »FEEM • BR » 









PATROCINIO 



• AISCSMO MAC IONA L 
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Animacao grafica 
no TK90X 

Depois de um longo e enriquecedor percurso, 
finalmente encerramos, nesta oitava ligao, 
o nosso curso de Animagao grafica no TK90X. 

Claudio Bittencourt 



A proje9ao de um modelo de uma fi- 
gura identificada pelo sfmbolo “§” 6 
executada pelas instru^Ses: 

i proj § : 

: DESLOC §, v , 2y : 

A primeira simplesmente projeta o 
modelo e a segunda, antes de faze-lo, in- 
crementa/decrementa as coordenadas de 
posi^So horizontal e vertical com os valo- 
res 2 X e Zy, respect ivamente. 

A proje^afo d feita obedecendo-se is 
informa9oes constantes nos parametros 
da figura e seguindo o roteiro descrito a 
seguir: 

1) O primeiro parametro analisado d 
o 4 , “Numero do modelo da vez”. Se o 
seu valor for zero, a proje92o nSo e rea- 
lizada e a 3920 para por af. Isso permite 
ao usuirio ativar/desativar figuras, com 
grande facilidade. Se for diferente de ze- 
ro, o parametro 4 indica ao SGA qual 
modelo deve ser projetado. A cada pro- 
je92o, esse parametro, que se inicia com 
valor 1 , d incrementado de uma unida- 
de, apontando o prdximo modelo atd 
ultrapassar o valor do parametro 3 , que 
indica a quantidade de modeios da figu- 
ra, quando entlo recebe novamente 0 
valor inicial (ou seja, ap6s o ultimo mo- 
delo, deve ser projetado o primeiro, e 
assim vai . . .); 

2 ) 0 parametro 5 , “Rotina de anima- 
920”, indica ao SGA, segundo a corres- 



pondence a seguir, qual a rotina (ver li- 
9ao 3 ) a ser usada na proje9io: 

1 - RAAO 
2 - RAO 
3 — RAX 
4 -RAS 
5 — RAA 

3 ) O parametro 10 , “Base”, indica ao 
SGA em qual AQ deve ser feita a proje- 
920. Os valores possiveis desse parame- 
tro est2o bem explicados na li9ao 3 ; 

4 ) Feita a proje9ao, d analisado o bit 
7 do parametro 9 , “Atributo”. Esse bit, 
que seria do “flash”, d usado para infor- 
mar ao SGA se a rotina ATR, que mani- 
pula atributos, deve ou n2o ser aciona- 
da. Se for 0 , sim; se for 1 , n 2 o. Isso con- 
fere ao usuirio a possibilidade de n2o 
usar atributos, o que d bastante comum 
em anima92o, ganhando tempo. Se acio- 
nada, a rotina ATR usa o valor do para- 
metro 9 como atributo e o do parame- 
tro 8 como miscara de atributo, confor- 
me descrito na li92o 4 ; 

5 ) Por ultimo, d analisado o parame- 
tro 7 , “Verificar colis2o”. Se for zero, 
a a92o p 4 ra por af e o SGA d 4 por encer- 
rada a proje9ao da figura. Caso contra- 
rio, e feita nova proje9ao, s6 que dessa 
vez usando a rotina RAO, e no AQ cuja 
base d o parametro 7 . Se houver colis 2 o, 
tal como descrita na U920 4 , d atribuido 
o valor 1 2 variivel funcional COLI. Ca- 



so contrdrio, o valor dessa variivel per- 
manece inalterado (zero ou um). Note 
que o valor de COLI s6 d zerado pela 
instru9ao LET da LADA. 

0 parametro 6, “Espa9o”, d perma- 
nentemente analisado durante a proje- 
920 de um modelo. A fun9ao desse pa- 
rametro d explicada a seguir. 

ESPAQO DE ANIMAQAO 

0 usu2rio pode escolher entre dois 
tipos de espa90S de anima92o, que deno- 
minaremos de “hemi-1” e “hemi-2”. 

Para bem descrever esses espa9os, 
vamos fazer uma analogia. A lua, que 
d o nosso linico satellite, possui um he- 
misferio permanentemente voltado pa- 
ra a Terra, o chamado hemisferio visi- 
vel; e outro que 6 o chamado de hemis- 
Krio oculto, pois nunca pode serobser- 
vado, )i que estd sempre “do lado de 
14 ”. 

Imagine que possamos, com um po- 
deroso telescdpio, observar um trem 
deslocando-se em linha reta na superfi- 
cie visivel da lua. E evidente que, apos 
um certo tempo, o trem alcan9ar4 a 
fronteira entre os hemisfdrios visfvel e 
oculto. Supondo que se trate de uma 
composi92o incrivelmente longa, nos a 
veremos desaparecer aos poucos: primei- 
ro a locomotiva, depois os vagOes dian- 
teiros, e assim paulatinamente, at 4 sumir 
o ultimo vag 2 o. Se, no hemisf 4 rio ocul- 
to, o trem continuar na sua trajetdria re- 
tilfnea, algum tempo depois ele come9a- 
r 4 a reaparecer .para n6s, no extremo 
oposto da superficie lunar, e tamb 4 m 
progressivamente : primeiro a locomoti- 
va, etc , . . 

Se o bit zero do parametro 6 de uma 
figura for 1 , o espa9o de anima92o dessa 
figura, embora imaginario, ser 4 seme- 
lhante ao descrito para a lua, ou seja, 
constitufdo de dois hemisfdrios, um vi- 
sfvel e outro oculto. Se a figura, deslo- 
cando-se em linha reta, sair por um lado 
da tela, levard algum tempo atravessan- 
do o hemisferio oculto, at 4 reaparecer 
do lado oposto 4 quele pelo qual ela saiu. 
Aqui tambdm a passagem de um hemis- 
fdrio a outro e feita progressivamente. 
Esse espa90 de anima92o 6 o que chama- 
mos de “hemi-2”. 

Mas, se o bit zero do parametro 6 for 
0 , o espa9o de anima92o da figura ser 4 
constitufdo de um unico hemisferio (na 
realidade isso 6 um absurdo, pois “hemi” 
significa “meio”, ent2o seria algo cons- 
titufdo de uma unica metade!), sempre 
visfvel. Ou seja, uma figura que sai da te- 
la por um lado reaparece imediatamen- 
te do lado oposto. E o espa9o tipo “he- 
mi- 1". 



Tipo de espago 
de animagao 


Valor do 
parametro 6 


Hemisferio onde se 
encontra 0 CSE 


hemi-1 


0 


visivel 


hemi-2 


1 


3 


oculto 



Figura 1 
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Se o espaso de uma figura 6 do tipo 
“hemi- 2 ”, o bit 1 do parametro 6 indica 
ao SGA em qual hemisferio se encontra 
o seu canto superior esquerdo (CSE). Se 
for zero, o CSE estara no hemisferio vi- 
sfvel; e se for 1 , estard no oculto. 

Veja, entao, na figura 1 , os valores do 
parametro 6 e os seus significados. 

As instrufoes DELTAX, DELTAY e 
DESLOC invertem o bit 1 do parametro 
6 sempre que uma coordenada de posi- 
9 do, seja horizontal ou vertical, ultrapas- 
sa os limites da tela (isso pode ser apro- 
veitado pelo usuario para saber se uma 
figura chegou ou ndo ao fim do seu per- 
curso). Por nao fazer o mesmo, alem de 
ser mais lenta, a instrufSo LET, da 
LADA, nao deve ser usada para incre- 
mentar/decrementar uma coordenada de 
posi?ao (essa instru?ao ignora a existen- 
ce de hemisfdrios). 

Muito bem, amigo leitor, vamos a um 
exemplo pratico. Suponha que voce tern 
uma figura cujos modelos tern dimensao 
2 x 10 e voce deseja que ela entre na te- 
la pela esquerda, progressivamente, ou 
seja, nao sutja pronta diante do usudrio, 
e sim vd se formando a medida em que 
vai se deslocando da esquerda para a di- 
reita. Pois entdo de d coordenada hori- 
zontal o valor 240 que 6 igual a 256 - 



2 * 8 e ao parametro 6 o valor 3. Repa- 
re que, na posi^ao inicial, a figura estara 
inteiramente no hemisferio oculto. Em 
seguida 6 so fazer um “loop” que vd, a 
cada ciclo, projetando a figura e incre- 
mentando a sua coordenada horizontal. 

Mas, i claro. em algum lugar a analo- 
gia tinha que furar, pois a luz e um espa- 
50 real, com tres dimensQes, enquanto a 
nossa arumacao se processa em um espa- 
50 piano. O furo ocorre nos cantos da 
tela. Uma figura que ultrapasse, por 
exemplo, o canto inferior esquerdo da 
tela, reaparece imediatamente no canto 
superior direito, qualquer que seja o va- 
lor do bit 0 do parametro 6 . Essa distor- 
<;ao nao 6 grave, pois normalmente as 
figuras entram e saem da tela pelas late- 
rals, nunca pelos cantos. 

COMPLEMENTA^AO DAS 

VARLAVEIS FUNCIONAIS 

Serao abordadas a seguir as varidveis 
funcionais que ainda ndo tiveram sua 
atua 9 ao devidamente explicada. 

• RND — a varidvel RND desempenha 
papel semelhante ao da instru 9 §o homo- 
nima do BASIC, ou seja, gera um nume- 
ro pseudo-aleatorio com valor entre 0 e 
255 (inclusive); 



• INKEY — essa varidvel provoca uma 
leitura do teclado. Se nenhuma tecla es- 
tiver sendo pressionada, a varidvel assu- 
me o valor 0 , caso contrdrio o valor as- 
sumido sera igual ao c 6 digo da tecla 
pressionada; 

• JS — a varidvel JS provoca uma leitu- 
ra das teclas 6 , 7, 8 e 9, as de joystick, 
podendo detectar se mais de uma foi 
pressionada ao mesmo tempo. Se nenhu- 
ma delas estiver pressionada, o valor de 
JS sera 0, caso contrdrio o valor, varian- 
do de 1 a 8 , serd como o mostrado no 
esquema a seguir: 3 




E uma boa ideia usar uma instru 9 §o 
do tipo “.GOTO JS + 10:”, com os la- £ 



CHEGOU 0 PERIFERtCO QUE 
FALTAVA A0 SEU TK 90X/9S 




Interface para 
Disk Drive e 
Impressora CBI 95 

• Capacidade de ate 4 DRIVES de 320 K cada. 

• Compatibilidade total com DRIVES PC e MSX. 

• Desempenho profissional. 

• Interface de impressora incorporada, sem 
necessidade de software adicional. 



tl • "BOTAO MAGICO", que permite salvar 

.v.v.-.v. d| n ,n”ormat!ca IRO em disco o conteudo da memoria. 

Rua Teofilo Otoni, 123 Gr. 202/302- Centro - Riode Janeiro RJ - Tels.: 233-1 123 -263-8156 Telex (021) 21848 CEP: 20090 
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bels adequados orientando o fluxo do 
programa, ao inves de usar uma porfSo 
de IFs. 

• FOGO - varidvel FOGO por sua vez 
serd igual a 1 se a “tecla de fogo” (tecla 
0 ) estiver pressionada e 0 , em caso con- 
tr$rio; 

• BREAK - como no BASIC, o SGA 
verifica, ao t^rmino da execu 9 ao de cada 
instrufSo, se a tecla BREAK estd pres- 
sionada e, caso positivo, para o progra- 
ma com uma mensagem de erro. No pro- 
grama-fonte isso ocorre se a variavel 
BREAK for igual a 0. Fazendo-se 
BREAK = I, a tecla BREAK fica desati- 
vada durante a execugSo do programa- 
fonte. Mas, aten?^, pois na entrada do 
SGA essa varidvel (assim como as outras 
de urn bit) 6 resetada (tomada igual a 
zero). 

LIBERDADES DE SINTAXE 



desde que nao no interior de uma pala- 
vra-chave. 

MENSAGENS DE ERRO 

Se o SGA detectar algum erro no 
programa-fonte, a execu<;So sera inter- 
rompida com uma mensagem de erro do 
tipo: SGA1 Erro de sintaxe (2) 1010:3. 
onde: 

SGA1 — indica que se trata do erro 
numero 1 do SGA; 

( 2 ) — o erro ocorreu na segunda ins- 
tru 9 ao do programa-fonte; 

1010 —do numero da linha onde en- 
contra-se a instrui^ao que content a cha- 
mada para o SGA; 

3 - a chamada para o SGA d a tercei- 
ra instru<;ao dessa linha. 

A seguir s3o apresentadas as mensa- 
gens de erro do SGA: 

SGAI Erro de sintaxe 



foi cometido, pode ser zero em dois ca- 
sos: 

1?) SGA3 Variavel inejiistente (0) — 
a varidvel zS, que deveria conter o pro- 
grama-fonte, nao foi defmida, ou foi de- 
finida com a instru^ao DIM e nfo com 

LET;e 

2?) SGA4 Label nao encontrado (0) 
- o SGA foi acionado no endere^o 
64003 e o conteudo da variavel funcio- 
nal ENTRA nao d igual a qualquer label 
existente no programa-fonte. 

Bern, leitor amigo, encerremos por 
aqui o nosso curso de anima 9 §o, fazen- 
do votos que voce aplique com sucesso 
o que tentamos lhe transmitir. Espero 
ter atendido as expectativas que propo- 
sitalmente provoquei sobre o SGA no 
decorrer das li 98 es. Mas d com uma 
pontinha de orgulho que lhe digo: acho 
que nfo tern nada parecido por at - eu 
pelo menos nffo conheijo. Bom provei- 
to! 

■ 



ClAudio de Freitas B. Bittencourt 6 formado 
em engenharia metalurgica e Professor de 
pds-graduagao em engenharia nuclear do IME, 
Instituto Militar de Engenharia, no Rio de Ja- 
neiro. 



Para amenizar essa vida dura de usua- 
rio brasileiro, o SGA permite duas im- 
portantes liberdades de sintaxe: 

• o uso de letras maiusculas ou minus- 
culas d inteiramene indiferente, e elas 
podem, inclusive, ser misturadas dentro 
de uma mesma palavra-chave; 

• espa^os vazios (caractere 32) podem 
ser omitidos ou colocados k vontade, 



SGA2 Intei.ro fora de faixa 
SGA3 Variavel inexistente 
SGA4 Label nao encontrado 
SGA5 Return sen GOSUB 
SGA6 BREAK efetuado 

O valor apresentado entre parentesis 
na mensagem de erro, que indica a ins- 
1 01910 do programa-fonte na qual o erro 
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Expansor de slots para MSX 



O mercado de MSX vive, neste fi- 
nal de ano, uma esp^cie de inje- 
gSo de animo, afinal este foi um 
ano duro para a economia como um 
todo. Alguns perifericos est3o chegando 
agora ao mercado, dando sinais de que a 
linha ainda tem potencial para ser explo- 
rado. £ o caso do expansor de slots que 
a Incompel est3 lan^ando. 

Trata-se evidentemente de um perife- 
rico para aqueles usudrios que gostem de 
ter em seu micro todos os cartuchos 
ligados ao mesmo tempo. A presen?a de 
dois slots no equipamento pode n3o ser 
o suficiente para se ter 3 m3o tudo o 
que a tecnologia pode proporcionar em 
termos de cartucho. 0 problema maior, 
no entanto, £ o mercado prover os con- 
sumidores efetivamente com opfOes que 
n3o se atenham 3 interface de drive e ao 
cartSo 80 colunas. 

De fato, a grande vantagem do ex- 
pansor 6 a possibilidade de expandir a 
membria do microcomputador para at£ 
576 Kb de RAM. A matem3tica 6 sim- 
ples: podem ser usados at6 dois expan- 
sores por micro. Cada expansor permite 
quatro slots secund3rios e cada slot 
secunddrio pode acessar atd 64 Kb de 
RAM. 

Se utilizarmos quatro expansdes de 
64 Kb por slot secunddrio e mais os 64 
de RAM normais, teriamos um total de 
576 Kb disponiveis. Esta conta esconde, 
no entanto, um fato irremedidvel que i 
o baixo potencial do MSX quando n3o 
estd operando com sistema de disco. 
A16m disto, 6 diffcil conceber a arvore 
de natal que acabariamos por produzir 
se levarmos em conta que nem o Hot Bit 
e nem o Expert foram projetados efeti- 
vamente pensando numa ocupa^So 
macifa dos slots. 

0 expansor torna-se util, ent5o, na- 
queles casos onde i nccessario ter alguns 




O expansor de slots da Incompel 



programas 3 mSo, como i o caso dos 
editores de linguagem de mdquina, e de 
perifdricos para comunicafdo, como no 
caso, por exemplo, do video-texto. 
A16m disto, por que n3o ter mais um 
pouquinho de membria, j3 que o sistema 
permite? 

O expansor, afinal, pode ser usado de 
acordo com a imagina<;3o e criatividade 
de cada usu3rio. 

A utiliza^So do expansor 6 extrema- 
mente simples, uma vez que ele foi pro- 
duzido de acordo com as especificafOes 
tdcnicas da Microsoft para o padrSo 
MSX. Uma vez instalado, o pr6prio sis- 
tema residente do MSX se encarrega de 
reconhecer que cartucho estd em que 
slot secunddrio. 

TEST ANDO NO CPD DE MS 

Recebemos, no CPD de MS, um ex- 
pansor para as primeiras impressbes e 
damos, a seguir, o resultado de duas se- 
manas de utiliza^do plena. 



Em primeiro lugar, a instala^So do 
expansor causa alguns transtomos quan- 
do se usa o slot superior do Hot Bit, ou 
quando se usa o Expert. No caso do 
Expert o problema 6 grave pois o expan- 
sor fica suspenso no ar, projetado todo 
para a frente. Quando se instala nele to- 
dos os quatro slots secundirios, o peso 
de alguns cartuchos pode provocar facil- 
mente o efeito alavanca, que acaba por 
prejudicar a conexSo com o micro. Este 
6 mais um problema do design do com- 
putador do que propriamente do cartu- 
cho expansor. 

No caso do Hot Bit, a sua utiliza93o 
no slot superior pode provocar a obstru- 
93o visual do monitor, se este estiver no 
mesmo piano do micro. Outro problema 
notado com o Hot Bit foi uma insistente 
interferencia no monitor e alguns pro- 
blemas com a interface de drive. 

A utiliza93o com o Expert n3o apre- 
sentou nenhum problema funcional ou 
tdcnico e diversos cartuchos foram usa- 
dos: jogos, editores grdficos, copiadores, 
assemblers, drives, etc.. 

A constru93o interna do expansor 6 
bastante s61ida e muito bem acabada. Os 
circuitos est3o bem arranjados e nota-se 
com clareza o cuidado no desenho da 
placa de circuitos. 

Enfim, o expansor 6 um produto 
mais de apoio ao usudrio do que pro- 
priamente para executar uma tarefa es- 
pecifica. 0 seu uso pode facilitar bastan- 
te a vida dos programadores e a t>p95o 
pelo expansor pode se traduzir num efe- 
tivo ganho de desempenho do micro- 
computador. 

O Expansor 6 fabricado pela Incom- 
pel e comercializado pela Tacto Infor- 
m3tica, ao custo aproximado de Cz$ 7 
mil. 



Texto Final: Renato Dcgovani 
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Software 



Um caipira contra a pirataria 



E inegavel um certo embargo quando se 
tem o primeiro contato com o Caipira, 
afinal que tipo dc apUca^do poderia- 
mos esperar dc um software com cstc nomc? 

Apcsar de nSo scr expl/cito, o nome veio 
bem a calhar para cstc programa da Modulo 
Consultoria c Informatica para equipamentos 
compativeis com o IBM-PC. Trata-sc de um 
software para a protefdo de programas 
comerciais, ou nSo, visto que ele c dirigido ao 
usuirio final de produtos de informitica. Isto 
quer dizer que nSo apenas as empresas podem 
sc bcneficiar do potencial do Caipira. Mas 
tambem o usuario/programador que nSo dese- 
ja ver o seu trabalho difundido ilegalmente 
pelo pafs. 

Sob estc angulo, o Caipira torna-se efetiva- 
mentc um software de importdncia fundamen- 
tal, podendo atuar justamente naquclas cir- 
cunstancias onde um programa precisa scr 
usado por um numero razoavel dc pessoas 
antes dc sc dar a sua comercializagao efetiva. 
Ou ainda, junto ao software projetado espcci- 
ficamente para uma empresa c que nSo podc 
sofrer duplica<;3o sem autorizafSo dos respon- 
tivejs. 

O lequc de aplicabilidadc dcstc software e 
tanto mais amplo quanto mais nos lembrar- 
mos das caracteristicas do mcrcado nacional 
de total falta de mccanismos de protc^o 
contra a pratica predatoria da copia pirata. 
Usar ou nSo um sistema dc seguranfa, neste 
mercado, podc ser a diferenfa entre ter possi- 
bilidades comerciais e o fracasso total dc 
vendas. 

COMO FUNCIONA O CAIPIRA 

O Caipira funciona da seguinte forma: ao 
sc adquirir um determinado lotc, que pode 
variar de dez a mil unidades, o consumidor ou 
produtor reccbc csta quantidadc cm discos 
individualizados. Cada disco content uma 
c6pia criptografada do software dc prote^So e 
receboni o software a scr protegido juntamen- 
te com a sua senha de acesso. 

Para que o usuario final utilize plenamente 
o programa protegido, este disquete devera ser 
instalado na unidade dc disco A ou B, funcio- 
nando como uma cspecic de chave de acesso. 
Desta forma, o usuario final poderi fazer 
quant as copias quiscr do seu disco, por6m nc- 
cessitara sempre do disco original para habili- 
tar a utilizafSo. 



A eficicncia do Caipira £ praticamente 
total, uma vez que ele nSo protege contra a 
copia propriamente dita, mas sim contra a 
utilizafSo indevida. Desta forma, o pirata 
pode at 6 mesmo pensar que duplicou o disco, 
pordm a cdpia resultante dessa opera<;So, feita 
atraves de software ou placas espcciais, nao 
funaonara sem o disco original presente no 
drive. 

Mesmo a tentativa de penetrar no Caipira 
pode scr barrada pelo fato dele estar cripto- 
grafado por uma fun^ao que utiliza uma chave 
dc 16 bytes. Isto efetivamente inviabiliza o 
metodo de depura^io conhecido por tentati- 
va-e-erro. 

Quanto a instalado do programa a ser pro- 
tegido, nSo ha nenhuma restrn;Jo em rcla^ao 
ao tipo de software. Podem ser protegidos 
todos os programas do tipo EXE e COM, sem 
neccssidade de modificatdcs ou implcmcnta- 
9 des. O Caipira pode operar com mdquinas 
IBM-PC/XT e AT, com discos de 5 c 1/4” ou 
winchester. 

O Caipira dispde tambdm, segundo seu fa- 
bricante, de todo o suporte neccssario no to- 
cante a treinamento e utiliza<;Jo do produto.- 

O Caipira 6, enfim, um produto coadjuvan- 
te que tem a sua importancia na exata medida 
que se di ao fato da pirataria desenfreada ser 
hojc o maior problcma vivido pelo mercado 
de software. 

Caipira, neste caso, nSo deve scr entendido 
como aquele matuto inoccnte c aparvalhado, 
tSo presente na nossa culture regionalista dc 
interior, que qualquer um engana, mas sim 
como aquele personagem matreiro c chcio de 
manhas insuspeitas que, quando menos se 
espera, passa os espertinhos da cidade para 
tris. Principalmente aquelcs fantasiados dc 
bucaneiros. 



Analise feita do CPD de MS. sob a coordcna- 
9 *o de Renato Degiovani. 



Opiniao 
de usu^rios 

"O Caipira se apresenta como uma 
imporlante opfdo para o nosso mercado. 
Por nSo ser de origem estrartgeira, este 
sistema de protefdo coma com alguns 
milhdes de pirata s a menos” 

Rafael Sommerfeld - Know How 
Informatica 

Eu sou um pouco suspeito para falar 
pois cons Idero o CAIPIRA a melhor 
opfdo atual para protefdo de software. 

Nas versOes anteriores do CARTA 
CERTA nds utilizdvamos o SOFT 
GUARD e tivemos a desagraddvel surpre- 
sa de ver o nosso software ser amplamen- 
te pirateado. Esta foi a principal razdo de 
recorrermos a MODULO. 

Mais de 2000 cdpias do CARTA 
CERTA // jd estdo circuiando com a pm- 
tefdo do CAIPIRA, e ati enldo eta vem 
se mostrando bastante segura. Quanto ao 
aspecto econdmico nds podemos dizer 
que vale a pena. 

O unico pmblema que resta 6 fazer 
com que a protefdo oferecida pelo 
CAIPIRA possa tambim se estender ao 
disco rigido. Neste sentido a MODULO 
jd vem efetuando uma sirie de estudos, 
para que futuramente o seu sistema de 
pmtefdo tambfm possa ser utilizado em 
winchester. 

Nc mais, a pmtefdo funciona real- 
mente e ndo traz nenhum transtorno 
para o usudrio. 

RUI GOES - Diretor da 
CONVERGENTE 
DESENVOLVIMENTO DE 
SISTEMAS - RJ. 



FICHA TGCNICA 


Noma: Caipira; 


1004 - CEP 20070 - Rio de Janeiro-RJ; 


Linha: IBM-PC/XT a AT; 


Telefone: (021 1 232-8693; 


Dittribuidor: Modulo Consultoria a In- 


Pragos: pacote com dez — valor unitdrio 


formdtica; 


2.43 OTN, pacote com mil — 


Endaraco: Rua Buanos Aires, 93 gr. 804/ 


valor unit&rio 0.77 OTN. 
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dube do leiton 







PROMOCAO DO MES 




O natal estd at e o Clube do 
Lei tor reuniu um pacotSo de 
presente para voce. Este mes, 
pordm, vamos fazer uma promopSo 
diferente. 

O leitores deverao enviar, alem 
das informapdes norma is, uma 
descripSo e/ou especificapdes 
tdcnicas de um microcomputador 
pessoal. O propdsito desta exigincia 
6 dar ao lei tor a oportunidade de 
mostrar aos fa brie antes como ele ve 
o computador e sua participapSo na 
nossa sociedade de consumo. 

Escreva o que voc§ considerar 
importante: capacidade de 
armazenamento, memdria, 
processador, linguagem residente, 
tamanho, aparSncia, prepo, 
perifdricos etc.. Se voce quiser, 
pode mandar um desenho 
ilustrativo. 

Vamos provar que o consumidor 
tern iddias prdprias e, quando 
solicitado, responde com 
inteligSncia, humor, conhecimento 
tdcnico e atualidade. 

As iddias e desenhos mais 
originais serao publicados na edipao 
de fevereiro, numa matdria toda 
especial que ilustrard a visao dos 
usudrios. 

Participe... 

Con forme o prometido, estamos 
publicando neste numero, na sepSo 
Cartas, o resultado da nossa 
primeira promopao (MS nQ 73). 

NSo deixe de consultar a lista dos 
sorteados para, quern sabe, ter a 
surpresa de ver seu nome 
public ado! 



Envie uma carta, 3 ATI Editora - Rio de Janeiro, com seu nome completo, enderepo, telefone, 
cidade, estado e CEP. Acrescente o tipo de microcomputador que voefi possui, sua idade e profissao. Nao 
deixe de avisar tamb6m se 3 assinante, ou n3o, de MICRO SISTEMAS. 

Recorte o selo do canto superior direito desta p3gina (n3o vale c6pia) e cole-o 3 sua carta. 

Remeta para ATI Editora Ltda. (Clube do Leitor), Av. Pres. Wilson, 165 grupo 1210 — Centro — Rio 
de Janeiro — RJ — CEP 20030. 

O resultado ser3 publicado duas edigoes 3 frente. Boa sorte! 



Na sua ultima ediplo de 1987, 
MICRO SISTEMAS e as empresas 
Intelsoft Projetos e Desenvolvimento de 
Sistemas, Modulo Consultoria e 
lnform3tica, Livros Tecnicos e 
Cientfficos Editora S.A. e Cheyenne 
Advanced Systems promovem um 
verdadeiro pacotao de Natal para os 
leitores neste final de ano. 

Desde j3, os interessados em 
participar desta "superpromopSo" 
podem comepar a escrever para 
concorrer aos seguintes produtos: 

• Dez Caipiras: um poderoso sistema 
de protepSo de software desenvolvido 
pela Modulo Consultoria e 
lnform3tica para equipamentos IBM- 
PC e compatfveis. 

Ainda, pela mesma empresa, est3o 
sendo sorteadas duas vagas para 
treinamento em linguagem C; 

• Uma interface para drive destinada 
ao TK90X/95, produzida pela 
Cheyenne, poder3 ser motiyo de 
grande "alfvio" para os usu3rios de 
Spectrum que sofrem com 
armazenamento e manipulapao de 
programas em fita cassete; 

• Para os que pretendem efetuar 
transference de arquivos entre 8 e 16 
bits com seguranpa e eficiencia, a 






MB . 






Intelsoft oferece o Transfere, um 
software que agradar3 3queles que 
possuem micros pessoais e PCs; 

A LTC Editora comparece com os 
livros "Carta Certa" (incluindo o 
Carta Certa II), "Wordstar" e "A 
InterapSo Computador-Usuirio". 
Trata-se de uma importante 
bibliografia aplicativa, 
principalmente para os usu3rios de 
editores de texto em PCs; 

A ATI Editora, que n3o poderia 
deixar de estar presente, traz para os 
leitores de MS Cinco Zappers (o 
primeiro software da s3rie PRO-KIT), 
um editor de discos para MSX. AI3m 
disso, duas assinaturas de MICRO 
SISTEMAS serao sorteadas. 
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sc alia 




um editor grafico 
especificamente 
desenvolvido para 
o auxflio a 

modelagem desistemas 



doleitor 



damos por encerrada a fase de 
implantagSo da sua nova concepgSo 
editorial. Porim, guardamospara88 
algumas surpresas que. sem du ^ da 
nenhuma, irSo consolidar em MS um 
novo estilo de fazer mformitica 

editorial. . uc 

Estaremos langando o Premio Mb 
de inform&tica. Novas segdes e espagos 
especiais para o usuirio de micros que 
nao 6, e nem pretende ser, um 
programador profissional. Vamos 
convidar os autores nacionais para 
~ mercado. 

sobre 



Mil novecentos e oitenta e sete esta 
egando ao fim. Foi sem duvida um 
o duro para a nossa combalida 
onomia. Na informitica, vivemos 
omentos tensos e a palavra da moda 
jalmente 6 RETALIAQAO 
mercial. Apesar das nuvens 
nzentas, tivemos algumas alegrias 
iS te ano, como o tri do Piquet, o 
lube dos 13, etc.. Em termos de 
, icro, o ano foi de estagnagSo total, 
enhum langamento, nenhuma 

ovidade e nenhuma atividade mats gobfe progrgma pSo. 

gnificativa. , . n „ (/ protegSo e leis, e principalmente 

O software teve tambim o seu ^ fra6a //, 0 . Vamos ampliar o 

lomento de ostracismo.pori espaco de anSlise de produtos e 

So foi totalmente perdido devid ° a nromocoes. Vamos incrementar a sine 

Iguns poucos langamentos na re PRO KIT com alguns utili tSrios 

'Cs e MSX, que por smal foi iniditos em termos de mercado 

essucitado neste final de ano por um como; editor de livros e 

los fabricates. £ 0 Natali manuals; editor de animagao; controle 

Consolidamos, em 1987, be torma ^ ^ Qs amantes dos 

rreversfvel a industna de pmgnm^U Adyentures tam bim serSo brindados 
onde a pirataria e, numsegundo piano, ^ do/s novos segmentos: um 



0 PC-DFD permits criar. armazenar e modlflcar Diagram as 
de Fluxo de Dados e verfficar a consistency do que esti 
sendo projelado. 

0 PC-DFD enlatlza a nalureza hierSrquica da anilise 
estruturada e ullliza as metodologias de Chris Gane e 
Tom DeMarco. Com auxlllo de um ■mouse", o anaiisla de 
slstemas desenha ou moditlca diretamente no PC um 
diagrams de Fluxo de Dados obtendo com isso sempre 
uma vers So correta e aluallzada do seu DFD 

Vantagens: 

• Toma prAlicoouso das Idcnlcaseslruluradas 

• Aumenta a quaiidade do software atravAsde 
verlflcaglo aulomSIica de erros 

• Acelera conslderavelmente o processo de 
desenvolvlmenlo de sislemas 

• Libera o anaiisla de slstemas para $e concentrar na 
parte crlativa do desenvolvlmenlo do slstema 



Instituto 

Brasileiro de Pesquisa 
em Informitica 



Renato Degiowani, Diretor-Ticnico 
(Rio de Janeiro-RJ) 



BASE TECNOLOGIA LTDA. 



RIO DC JANEIRO 

Rua Mena Barreto, 77 • Botalogo • CEP 22271 
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lAo PAULO 

Av. Paullsta. 2001 • Conlunto 1.112 
CEP 01310* Tel, (011) 289-7711 



ALO! ALO! 
FABRICANTES 



casa com o equipamento comprado, sem an- 
tes experimentd-lo. 

Amigos, nio fagam isso; testem, mesmo 
que a loja esteja entulhada e o seu humor 
pAtsimo para esperar. Pois bem, logo na pri- 
meira linha impressa constatei uma falha no 
canhAozinho de impressSo, onde uma das 
agulhas nio funcionava. Voltei A loja, onde a 
pessoa que me vendeu disse que teria que ser 
levada A rede autorizada, pois estava na ga- 
rantia. Assim procedi, e trAs diss depois ela 
estava nova em folha (eu pensava). 

O pior aconteceu quando, apds estudar e 
chegar na parte da grAficos, per cab I que os 
comandos dados nio imprimiam nada grafi- 



■ f. ssEr^**** 

\ n 



No m*s de junho deste ano, adquiri uma 
Grafix MTA-80 para o meu Expert 1.1. Fi- 
quei entusiasmado com a beleza da mAquina 
e com a incrCvel capacidade grAfica explica- 
da no manual que a acompanha. Ok I Minhas 
frustragoes comegaram quando cheguei em 
casa e fui testA-la. Assim sendo, gostaria de 
alertar os colegas que como eu podem que- 
rer fechar negdcio rapidamente e corner para 



\ C\0^ ot 
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camente. Fui de novo a rede autorizada e, 
para premier a minha falta de paciincia, 
quando devia t4-la testado antes de comprar, 
ia foi minha impressorinha para Sao Paulo . . . 

Tudo beml Todo em nome de grificos 
lindos que iria imprimir. Queria, porque ela 
voltou do mesmo jeito. Quando dou o co- 
mando para impressSo grifica, o que impri- 
me C um monte de caracteres. Senhores, a 
Grafix MTA-80 4 mesmo grifica? D8vo vol- 
tar & rede autorizada? O que devo fazer? Fi- 
caria deveras agradecido se tivesse alguma 
orientagao sobre essas questoes. 

Carlos Eduardo B. da Costa — Gerente de 
Produgio da Alfa Processamento da Dados 
(Goiinia — GO). 

No ato da compra de um Apple Laser 
IIC. na Loja Mesbla de Londrina (PR), fi- 
cou faltando a entrega do disco de teste do 
microcomputador. E assim, ap6s dois meses 
da aquisigio. ainda nao me foi enviado co- 
mo prometeram. Dessa forma, pergunto: o 
que fazer? 

Isto posto, vamos a outre questSo: gosta- 
ria que os amigos-leitores desta segao ajudas- 
sem-me a tirar algumas duvidas. Como ligar 
o meu micro aos clubes via modem? Qual o 
melhor para poder acessar todos? S6 o mo- 
dem resolve ou preciso de kits para cada clu- 
be? O tempo gasto nas ligagSes 4 cobrado 
como tarifa comum ou h4 redugao? 

Onde encontrar um manual decente do 
Laser IIC? Pois o que acompanha o equipa- 
mento nao vale nada e at (5 faz references a 
fotos que nSo existem. SSo na verdade cd- 
pias baratas. Quais os enderegos de Apple- 
House. em Sao Paulo; e dos Sistemas Sampa, 
Videotexto, Cirandao, Sampa-Sul, Forum 
n? 80 e quais os outros existentes? Meu 
computador sd converse em assfnerono. Por 
favor, maiores informagoes escrever para Av. 
Getulio Vargas, 3524/506. CEP 89800. 
Alexandre Maestrini (Chapecd — SC). 

Adquiri hi poucas semanas um PC Solu- 
tion 16 (512 Kb) e uma impressora Proldgi- 
ca P 500 S. Como trabalho com projetos vi- 
suais, pretendia utilizar o software Letrix 
versao 1.1, da HammerLab Corporation . 
junto com o editor de texto Wordstar. 

No entanto, toda vez que tento imprimir 
alguma coisa, utilizando-me do Letrix, a im- 
pressora passa a imprimir um monte de si- 
nais desconexos. J4 que sou novo no assun- 
to, gostaria de saber se 4 possivel usar esse 
software na P 500 S; caso afirmativo, o que 
estou fazendo de errado e qual a solugao pa- 
ra o meu problems? Por favor, nSo deixem 
de responder, j4 que preciso muito dessas 
informagoes. Meu enderego 4: RuaCarolino 
Rodrigues, 28/31, CEP 11100. 

Carlos S. Martins Filho (Santos — SP) 



DEFENDA-SE 



goes, inclusive enviando a cdpia do cheque 
nominal 4 Epsilo Ltda.. J4 por tres vezes 
reclamei, sendo que nutria delas disse que 
recorreria 4 MICRO SISTEMAS para ter 
meu problema resolvido. 

Outros casos podem ter ocorrido nestes 
meus tres meses de espera, e eu gostaria que 
os leitores e usuirios prejudicados e lesados 
em sua boa-fi se pronunciem; caso contri- 
rio, a Epsilo continuari dando a outras pes- 
soas o tratamento que me deu, isto 4, total 
desprezo e falta de consideragSo. 

Alexandre Lima de Rezende (Juiz de Fora 
- MG) 

Gostaria de parabenizar os senhores Re- 
nato Pansani, de Campinas — SP; e Andr4 
Vilas Boas, de Bauru — SP, pelas denuncias 
feitas nesta segao do CLUBE DO LEITOR. 

Tomo esta atitude em defesa dos usu4- 
rios da linha MSX, que podem ficar impres- 
sionados com as fantisticas propostas da 
Aguia Informitica, tendo em vista que j4 
live uma s4rie de problemas com esta em- 
presa. semelhantes aos citados pelo Renato 
Pansani. 

O Gerente-Sdcio da Aguia Informitica, 
Gongalo Monteiro, disse que suas gravagdes 
sao das melhores do mundo. Como isso 4 
possivel se em um dos meus pedidos o jogo 
ZAXXON - composto de dois blocos — 
veio gravado o segundo e depois o primei- 
ro bloco? E e Ibgico que nSo iria rodar 
nunca se eu nSo tivesse descoberto, por sor- 
ts ou coincidincia, o erro. 

Fica a/, entao, meu recado para os usu4- 
rios do MSX : 4 melhor comprar um progra- 
ms caro que tenha garantia, qualidade de 
gravagao, manual etc., do que com o mes- 
mo dinheiro comprar tres ou quatro que 
nao possuam nenhum dos itens anteriores. 
Fabio Luis Fernandes Gaion (Ibitinga — SP) 



Em anuncio veiculado na Segdo Servigos 
de MS. a empresa Epsilo Ltda., anuncia sob 
a marca Hot Games a venda de jogos para 
MSX e ZX Spectrum, dizendo logo abaixo: 
"a remessa ser4 feita em cinco dias". 

No dia 28 de julho, enviei para a Caixa 
Postal 7432 um pedido de 12 jogos para a 
linha MSX e um cheque no valor de 
Cz$ 600,00, que foi descontado no dia sete 
de agosto. 0 problema 4 que, depois disso, 
nada mais foi feito; nSo me enviaram os 
softwares pedidos e nem sequer me deram 
explicagio sobre tamanho atraso. 

Ainda hoje (cinco de novembro) conti- 
nuo sem receber os softwares por mim pedi- 
dos, mesmo depois de fazer virias reclama- 



TIRA-TEIMA 



Algumas pessoas vim ligando para a mi- 
nha casa a fim de solucionar algumas duvi- 
das existentes sobre o meu programa "Adap- 
tador de tipos na Grafix MTA", publicado 
em MICRO SISTEMAS n? 73. EntSo, resol- 
vi escrever-lhes esta carta para que seja edita- 
da e solucionadas as duvidas dos leitores. 
Assim. para que a rotina funcione correta- 
mente, o usuirio deve seguir os seguintes 
passos: 

IP) Caso sua impressora nao seja do pad r So 
MSX, 4 necessirio que antes de executar es- 
ta rotina. o usuirio digits SCREEN.,,,1 ; 

29) Esta rotina deve ficar no final do progra- 
ma que cont4m os dados a serem impressos; 
39) Para que a rotina imprima de maneira 
desejada, voc4 deve enviar ordens atrav4s de 
algumas variiveis, que sSo: 

AM — para que o texto seja impresso em 
letras ampliadas. 

SU - para que o texto seja impresso e 
sublinhado. 

NE - para que o texto seja impresso em 
negrito. 

IT - para que o texto seja impresso em 
letras itilicas. 

A$ - deve corner o texto a ser impresso. 

Antes de mais nada, voc4 deve escolher 
o tipo de letra que deveri ser utilizado, en- 
viando os valores 0 (nio) e 1 (sim) nas vari4- 
veis AM, SN, NE e IT; 

49) Depois de colocadas as ordens nas vari4- 
veis, voc4 deve chamar a rotina atrav4s do 
comando GOSUB 65478. 

Caso voc4 nao deseje utilizar esta rotina 
em algum programa e sim imprlhiir algumas 



LAZZAROSOFT 



"OS MAGOS DO SOFT PARA MSX" 

Neste ultimo m&s de 1987 comprove voce tam- 
tam a ultima palavra em servigo rapido. eficaz. se- 
guro c de qualidade migualave! em venda de Soft 
para MSX 

Pega GRATIS o nosso NOVO catalogo com as 
mais recentes novidades como NEMESIS (Disco), 
Games Master (util Konami). Desejo de Matar 3. 
Boliche. Ace o( Aces .BMX. 007 II, Survivor. Who 
Dares Win ft. Terminus. Dr lackie & Mr Wide, Ir- 
ving Stone. Crusader. Toproller. Ice’. Fictions. 
Moon Rider. Polrce Academy, Tram Games, Base 
ball HI. Colony, Bryan lack II. La Vengan/a. Robot 
Soldier. Bolk etc 

REMETtMOS EM 24 NORAS 

Cada programa custa CzS 70.00 (logoVCzf 150.00 
(aplicativo) e a cada 5 pedidos voct escolhe mats 1 
gratis 

Referente ao disco ou fita de qualidade cobramos 
CzS 130.00 (ambos com port am em media 12 pro- 
gramas) As despesas postais acrescentam ao total 
a taxa de CzS 100.00 Enviar cheque nominal cruza- 
do em nome de CARLOS HINRIQUE B MAGA- 
LHAes, forne^endo o maximo de informa^6es so- 
bre seu equipamento 



Caixa Postal 1955 
CEP 20001 - Rio de Janeiro - RJ 
Tel (021)248-1575 
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linhas isoladamente, voce deve seguir um 
dos exqmplos abaixo: 



DESABAFO 



TCSTAMOO NOVA !»•*** SBAO’ 5 I T- 1 S OOSU8 *3478 
««--NCG*!TO K BU8Llf*4ADO~:NCM:SU-l:QOSU* *9478 

Dessa maneira, espero ter contribufdo 
para solucionar as duvidas dos leitores. Meu 
enderepo, para maiores esclarecimentos. 6: 
Rua Mac-Niven, 39/201 , CEP 28613. 
Adriano F. Silva (Nova Friburgo — RS) 



SOS AOS 
LEITORES 



Sou usudrio de um TK90X, mais do que 
isso. um amante. E por este motive, vou 
fundar um F3-Clube para divulgar essa mara- 
vilha que 6 o TK90X/95. Gostaria que voces 
me informassem como isso 6 possfvel. Como 
contar com o apoio de softwares-houses? 
Quais s So as pessoas que dao maior apoio a 
esse tipo de trabalho? Como conseguir gran- 
de numero de programas? 

Como exemplo mais palpdvel, gostaria de 
saber como entrar em contato com pessoas 
que colaboram com MS, tais como Francis- 
co P. Nestor de Souza, Renato Degiovani, 
Divino C. R. Leitao e ClAudio Bittencourt. 

Desejo ainda manter contatos tanto para 
aqui$ip£o de programas quanto para envio 
de an£lises de softwares, iddias, textos em 
geral e, principalmente, informapSes do 
mundo da informdtica. Tamb6m gostaria de 
receber essas informapoes pelo correio, pois 
desejo comepar a trabalhar o mais r£pido 
possfvel. Por favor, escrevam para Caixa Pos- 
tal 1 00363, CEP 24020. 

Andr6 Luiz F. Costa (Niterdi — RJ) 

Gostaria de pedir auxflio de MSXmanfa- 
cos para a troca de correspondence e auxf- 
lio para programas com travas. Alim disso, 
)& h3 algum tempo que necessito de um 
CAD que tocasse melodies, enquanto dese 
nho. Alguma informapao nesse sentido, por 
favor, comuniquem-se comigo atrav6s do 
enderepo: Av. Santa Cruz, 2800, CEP 18670. 
Andr6 Portalla da Rocha Frade (Areidpolis 
-SP) 

O motivo pelo qual estou escrevendo- 
Ihes 6 para solucionar uma duvida de minha 
parte com respeito £ combinapao de elemen- 
tos de um conjunto, como a seguir: a, c. d, 
g, r, t, s, u, w. SJo nove letras diferentes. Co- 
mo fazer para combiner todas, de forma que 
fiquem combinadas entre si de tr4s em trds 
letras. Assim: acd, aeg, acr, act, acs, acu, 
acw, edg, edr, cdt, cds, cdu, edw, e assim 
por diante? 

Como fazer para solucionar o problema 
em micro e com pouco conhecimento de 
BASIC? Solicito ainda que me seja feita a 
fineza de informer como proceder neste ca- 
so. Necessito disso para ensinar meu filho a 
ter nopoes de combinapao por computador, 
jA que ele tern apenas sete anos. Cartas para 
Av. Presidente Kennedy, 70, CEP 13330. 
Carlos Alberto Creato (Idaiatuba — SP) 

Solicito a quern tenha programas grdfi- 
cos para a impressora Epson RX-80 (TRS- 
80), que entre em contato comigo urgente, 
at raves do enderepo: Rua Piauf, 102 - CP 
208, CEP 92500. 

Paulo Fernando Oliveira Vieira (Guafba- 
RS) 



Adquiri ha um ano um TK90X da Micro- 
digital; e toda vez que o ligo, acontece uma 
interference em qualquer aparelho de televi- 
sSo que esteja em funcionamento. Meu mi- 
crocomputador quando acionado interfere 
ata na televis£o de meu vizinho. 

Ja tentei tudo que foi possfvel para tirar 
a interferdneia e nao consegui nada. Gosta- 
ria, assim, de saber se existe alguma maneira 
de resolver esse problema. 

Tambdm notei que o TK95, e mesmo o 
Expert, produz interferencia. Eu nSo enten- 
do como 6 permitido comercializar-se um 
produto que nao possa ser usado normal- 
mente. Oessa forma, como posso ligar meu 
equipamento se o meu vizinho nao pode as- 
sists tev4 ou o contrdrio? 

Nao sei mais a quern pedir ajuda, espero 
que voc6s possam auxilar-me ou ainda indi- 
car algudm que tenha alguma solupao. 

Nelson Oschin Alves (Jundiaf — SP) 



PAINEL 



Holal Amigos de la revista MICRO SIS- 
TEMAS. Les escribo esta carta pues me gus- 
taria de poner un anuncio en esta magnifica 
revista. El anuncio es el seguinte: 

Holal Amigos de Brasil, me interesaria 
vender juegos y programas aplicativos a pre- 
cio especial. Dispongo de mis de 250. Inte- 
resado. dirigi-los a esta direccidn. C/Salva- 
dor Ricart n? 30 PTA II - 46470, Albal. 
Manuel Domingo Murillo (Valencia — Es- 
parla) 



SORTEADOS 
CLUBE DO LEITOR 

A 16 1 Amigos de MICRO SISTEMAS. 
conforme o prometido, aqui vai a relapao 
completa dos soneados do CLUBE DO LEI- 
TOR. referente i primeira promopao da re- 
vista: 

Leonardo Carone, Sao Paulo - SP (fita); 
Maria Regina Cunha, Rio de Janeiro — RJ 
(disco); Andrft Luiz Zandonadi, Uberldndia 
— MG (disco); Tairo Gil de Castilhos, Porto 
Alegre — RS (disco); e Maurfcio Araujo, 
JoSo Pessoa — PB (disco). Todos estes leito- 
res foram contemplados com o GRAPHOS 
I II ; e a Multiface 1 saiu para o Ro Yih Ching, 
Araraquara — SP. Continuem escrevendo e 
a todos, boa sortel 



Os sorteados deste mes, que 
receberao uma assinatura anual da 
revista MICRO SISTEMAS, sao 
Luiz Marcelo A. Costa, Rio de 
Janeiro — RJ;e Fernando Masao 
Moring a, Guarulhos — SP. 

Envie sua correspondftncia para: ATI — 
Anilise Teleprocessamento a Informitica 
Editora Ltda., Av. Presidente Wilson, 165 / 
gr. 1210, Centro, Rio de Janeiro / RJ, 

CEP 20030, Sepao Cartas / redapio MICRO 
SISTEMAS. 







Mu it as vezes vemos a nccessidade de fazer 
uma aprcscntagao de telas graficas. Seja cm 
um trabalho, uma palestra etc., esse processo 
e gcralmcnte lento c cansativo, pois ha nccessi- 
dadc de sc digitar no microcomputador tudo 
aquilo quc e indispensavcl para sc carregar um 
grafico corrctamentc. £ justamente coma ideia 
de facilitar esse processo que foi projetado 
FAST-LOADER - um programa para cquipa- 
mcntos da linha Apple 11 Plus e compativeis, 
com 48 Kb de RAM. Com ele. pod e -sc carre- 
gar uma boa quantidadc de graficos, scm de- 
mora ou complicates, acessar cada um deles 
em pouco tempo e assim aumentar o rendi- 
mcnto da dcmonstrafao grafica dcscjada. 

Para que isso ocorra, o programa transfor- 
ma um grafico normal (33 setorcs), de DOS 
3.3 para um padrao que e legivel somentc 
pclo FAST-LOADER, com velocidadc bcm 
maior. Assim, a mctodologia usada pelo pro- 
grama e a scguintc: inicialmcntc, ele faz a Ici- 
tura de uma tela grafica qualquer (em DOS 
3.3); quc e gravada em seguida, de mancira 
sequcncial em um disco, quc podera confer 
ate 17 telas graficas gravadas no padrao do 
programa. Chamarcmos entao esse disco de 
disco de dados. 

Na leitura de telas, este software !c do dis- 



4000- A9 


01 


4C 


07 


40 


A9 


02 


8D 


4008- 59 


40 


A9 


20 


80 


56 


40 


A9 


4010- 00 


80 


55 


40 


A5 


18 


0A 


80 


4018- 51 


40 


EE 


51 


40 


AD 


6A 


AA 


4020- 0A 


0A 


0A 


0A 


80 


4E 


40 


AD 


4028- 68 


AA 


80 


4F 


40 


A9 


0F 


8D 


4030- 52 


40 


20 


3D 


40 


EE 


51 


40 


4038- A9 


0F 


8D 


52 


40 


A9 


40 


A0 


4040- 4D 


20 


B5 


B7 


EE 


56 


40 


CE 


4048- 52 


40 


10 


FI 


60 


01 


60 


01 


4050- 00 


00 


0F 


5E 


40 


00 


20 


00 


4058- 00 


02 


00 


00 


60 


01 


00 


01 


4060- EF 


DB 


00 


00 


00 


00 


00 


00 



Listagem I (Assembler) 



co dc dados uma tela grafica, aprcscntando-a. 
Devc-sc lembrar ainda quc as telas serao grava- 
das dc mancira sequcncial, ou seja, os graficos 
serao aprescntados scmprc numa mcsma or- 
dcm. No cntanto. o disco de dados nao pos- 
suira DOS e ncm diretorio. para que haja 
assim maior aprovcitamento de sua capacida- 
dc dc armazcnamcnto. Por isso, se for tcntado 
o BOOT ou mcsmo o CATALOG ncssc disco, 
coisas estranhas podcrao aconteccr, porcm, 
nao danificarao dc maneira alguma o disco 
de dados, muito mcnos o hardware. 



O PROGRAMA 

£ muito facil operar o sistcma: quando 
aparecer na tela a pergunta ‘COMANDO >’, 
dcve-se responder uma das seguintcs teclas 
abaixo: 

• Inserir - Este comando le de um diretorio 
uma tela grafica. quc sera postcriormcntc 
transformada para o padrao do programa c 
gravada em um disco de dados; 

• G - Gravar - Grava a tela previamente lida 
pelo comando I cm disco de dados, usando o 
padrao do sistcma. £ importantc lembrar quc 
o numero quc esta indicado como GRAFI- 
CO N. = corresponde a posnjao do grafico a 
ser gravado no disco dc dados. Por cxemplo. 
se o valor indicado for dois. ele sera' gravado 
na segunda posi(,ao, portanto. sera o segundo 
grafico a ser carregado na seqiiencia do disco 
dc dados; 

• C - Carregar - Com o disco de dados no 
drive, faz a leitura e exibi<,ao dos graficos an- 
teriormente gravados pelo programa nestc dis- 
co. Com as setas podc-se fazer a escolha do 
grafico («- mostra grafico anterior; -* mostra 
grafico seguinte), que levara no maximo tres 
segundos para ser carregado. Obscrvayao: sc o 
numero do grafico indicado na tela for, por 
cxemplo, cinco, o primeiro grafico a ser lido 
sera' o que cstiver na quinta posiyao; 

• + Aumcnta. de um em um, o numero do 
grafico, indo de zero at6 16; 

• _ - Diminui, de um cm um, o numero do 
grafico, indo dc 16 ate zero. 

DIGITAQAO 

A digitayao do programa nao ofcrcce difi- 
culdadcs, devendo ser feita cm duas ctapas: na 
primeira. quc consistc na digitayao dos codi- 
gos cm Assembler (listagem 1), entra-se no 
monitor com CALL-1 SI c digita-se os bytes 
cm grupos de oito, iniciando no cndcrcyo 
S4000. Depois da inseryao dc todos os codi- 
gos, grava-se com BSAVE RW.C, A $4000, 
L$65. 

Ja na segunda ctapa devc-sc entrar com a 
listagem 2(BAS1Q e apos sua complcta digi- 
tayao, grava-se com SAVE KAST-LOADFR. 
Observayao: o POKE 1012,0 na linha 10 faz 
com quc o BOOT seja automaticamcnte dado 
ao sc pressionar RESET. Podc ser eliminado 
sem problema algum. 

*. 

Eduardo Teixeira de Barros i autodidata em 
BASIC e Assembler 6502 para Apple, progra- 
mando ainda em micros da linha Sinclair. 

Guilherme R. Anders 6 autodidata em BASIC 
e programa tambdm em LOGO. 



EDUARDO TEIXEIRA DE BARROS 



GUILHERME RODRIGUES ANDERS 

10 POKE 1012.0: ONERR GOTO 170 
20 PRINT CHR0 (4) | "BLOAD RW.C. A 
44000" 

30 HGR : POKE - 16302. C:N - 0 
40 TEXT ! HOME : INVERSE : PRINT 
" PAST -LOADER 

"I : NORMAL : PRINT 
"Por E.T. Barrel 6 

G.R. Andara-: PRINT "COMAN 
DOS: I -INSERIR M-MOSTRA 

R G-GRAVAR 

C-CARREGAR 
♦/- AUMENTA/DIMINUI 



IP A4 * "I” OR A4 - THEN 

N » N ♦ UN - N - IN > 16): GOTO 

60 

IF A4 - THEN N - N - l :N 

- N «■ IN < 01 : GOTO 60 
PRINT CHR4 <7>i: GOTO 90 
HOME : PRINT CWT4 <7II"«ERR 
0 N."I PEEK (222): PRINT "PR 
ESSIONE UMA TECLA" : GET At: GOTO 
30 

POKE - 16304,0: POKE 24, N: CALL 

4 • 4096 

GET A4: IF A6 » CHR4 18) THEN 
N • N - 1 * (N < i)S GOTO 18 

0 

IF A4 - CHR6 (21) THEN N - 
N ♦ I - IN > 13) : GOTO I 80 
POKE - 16303.0: RETURN 
VTAB 12: HTAB l: PRINT "TEM 
CERTE7A? <S/N)“i: GET A4: IF 
A4 • -S" THEN CALL 4 • 4096 



30 


PRINT - 


SETAS: ANT/P 




♦ 5! RETURN 






ROX. GRAFICO": 


POKE 34,7 


230 


IF At < 


V 

> 

2 

■ 


THEN GOTO 22 


60 


POKE 24, N 






0 






70 


VTAB 10: HTAB l: 


: PRINT “GRAFI 


240 


RETURN 








CO N.-"N" " 




230 


VTAB 12: 


HTAB 1 


: PRINT “INSI 


B0 


VTAB 12: HTAB l! 


1 CALL - 866 




RA UM DISCO NORMAL 


90 


VTAB 12: HTAB IJ 


: PRINT "COMAN 








E PRESS 




DO >*i: GET At 






I ONE UMA 


TECLA " 


IS GET At: HOME 


100 


IF At - "M" THEN POKE - 16 




: PRINT 


: PRINT 


CHRt (4) 1 "C 




304,0: GET At: 


POKE - 16303 




ATALOG": 


INPUT 


"GRAF ICO- >" IF 




,0: GOTO 90 






t 






1 10 


IF At • "C“ THEN GOSUB 100: 


260 


IF Ft - 


"" THEN 


HOME : RETURN 




GOTO 70 












120 


IF A* - -G" THEN GOSUB 220: 


270 


PRINT : 


PRINT 


CHRt (4)1 "BLO 




GOTO 80 






AD"lFt| " 


.At 2000 


POKE - 16 


130 


IF A» • "I" THEN GOSUB 250: 




304,0: GET At: 


HOME : POKE ~ 




GOTO 70 






16303.0: 


RETURN 





Listagem 2 (BASIC) 



MICRO SISTEMAS, dezembro/87 



41 






ZX SPECTRUM 



Superfi'cie em Pascal 

Marcio Henrique Alexandre Costa 



Este programs foi desenvolvido para gerar uma representa- 
93 o grdfica de superficies atravds da utiliza9ao de fdrmulas ma- 
temdticas, abordando o estudo do espa9o vetorial R 3 . 

Para conceituar uma superfi'cie, deve-se imaginar uma linha 
(g) deslocando-se no espa90, deftnindo uma infmidade de pon- 
tos em seu rastro. Estas pos^Ses ocupadas por (g) em seu des- 
locamento constituem o chamado SUPERFICIE. 

Esta linha (g) denomina-se GERATRIZ DA SUPERFfCIE, 
podendo variar em forma e grandeza durante seu deslocamen- 
to. A geratriz deve apoiar-se em uma ou virias linhas, denomi- 
nadas DIRETR 1 ZES DA SUPERFfCIE, ou entSo assumir du- 
rante o deslocamento uma pos^ao determinada em rela9fo a 
uma outra superfi'cie (s) fixa, denominada DIRETORA. 

Para que possam ser estudadas, as superficies devem ser de- 
finidas, isto 6 , quando existir uma lei ou propriedade que as ca- 
racterize, tal como a propriedade comum a todos os seus pon- 
tos, ou sua Lei de Gera9§o (que regula o movimento de sua 
GERATRIZ). 

DETALHES DO PROGRAMA 

NX, NY - determinam o nivel de aproxima9ao entre as grades 



da representa9ao. Quanto maior o valor, menor a distancia en- 
tre seus n 6 s; 

NA, NB - devem conter o valor de NX + 1 e NY + 1 , respecti- 
vamente. 

A formula da superfi'cie deve ser introduzida logo apos o 
comentdrio: Formula mestra da superfi'cie No caso, a f 6 r- 
mula em questao 6 uma equa^o representativa da curva de 
Gauss, gerando uma SUPERFfCIE DE REVOLUQAO. 

0 termino da constru9lo da superfi'cie serf representado 
por um ponto no canto superior esquerdo do video. Siga o ma- 
nual do seu compilador Pascal para efetuar a compila9ao e exe- 
cu9ao do programa. 



Mircio Henrique Alexandre Costa 6 TSdhico em Administrapao de Em- 
presas, Programador e Instrutor de Programacao, desenvolvendo proje- 
tos em equipamentos da linha TRS-80 mod. Ill e ZX Spectrum, nas lin- 
guagens BASIC e Assembler. 



PROGRAM Superficies! 


(Rot i n* DRAW ZX SPECTRUM) 


CONST 


PROCEDURE LINE (X.V: INTEGER) 1 


XMIN--2I X MAX-21 


VAR 


VMIN--2I V MAX-21 


SGNX.SGNY: INTEGER! 


NX-211 NV-211 


BEGIN 


NA-22! NB-221 


IF X<0 THEN 5GNX : — 1 


VAR 


ELSE SGNX: -l | 


FLAG: BOOLEAN! CONT, VI ,Y2. XP , YP , I , J , XX : INTEGER* 


IF Y<0 THEN SGNY'. — l 


x: ARRAYC |. .NA] OF REAL! 


ELSE SGNY : - 1 * 


V : ARRAY [ 1 . . NB 1 OF REAL! 


LINE! <ABS(X) ,ABS<V) .SGNX.SGNY)! 


Z.U.V: ARRAYC I. .NA, 1. . NB 3 OF REAL! 


END! 


H: ARRAY [ 1. .2343 OF REAL! 


BEGIN 


YT.Kl ,K2, Li. L2.UMIN, UMAX, VM1N.VMAX: REAL! 


PAGE! FLAG: -FALSE! CONT: -1| 


(Rotin* PLOT ZX SPECTRUM) 


UMAX: --I6E30I VMAX : -UMAX 1 


PROCEDURE PLOT (X.V: INTEGER* * 


umin: -10E30I vmin:-umin* 


BEGIN 


(Calculo do* val ores de X • V> 


INL INE <4FD, *21 . 43A. #3C. 4DD, #46. 402, HDD, 445, 404, 4CD, 4E5. 422) 1 


I : -I * REPEAT 


END! 


x [ i ):- xmin^(I-|)*(xmax-xmin)/nxi 


(Rot 1 ne Sub DRAW ZX SPECTRUM) 


1 : - 1 * UNTIL I >NAl 


PROCEDURE LlNEl (X.V.SX.BV: INTEGER) 1 


18-11 REPEAT 


BEGIN 


Vt I ): «YMIN«- <!-!)• ( YMAX-VMIN) /NV! 


INLINE (4FD. 421 .43A.43C.4DD. 43b. 402. 4DD. 43E . 4<*4 . 4DD. 446 . 400. 4DD. 


18-1*11 UNTIL I >NB* 


44E. 4fi»G* 1 


(Celculo de Z em funcao de X e V para R3) 


END! 


I8-U REPEAT 



Super ficie em Pascal 



Empresa em expansao.admite moqa ou rapaz para a manutenpao de 
programas que usem Tecnicas de Inteligencia Artificial. 

Deve conhecer processamento de listas em uma das seguintes linguagens: 
PROLOG,LISP ou LOGO. 

Da - se preferencia aos que possuam conhecimentos em PROLOG ou 
LISP. 

Tratar com Helmer ou Paulo.pelo tone: (Oil) 563 - 2407 






VENHA E 
COMPROVE 



SOFTNEW 



Softnew Informatica 

TUDO PARA O COLOR E MSXM! 

SOFTWARES PARA MSX E CP-400 XljK 

Imensa variedade de softwares, 700 programas para o MSX e 5000 para o CP-400. 

• JOGOS PARA MSX — Qualauer iono dot ananas CzS 25 00 ^ 



TUDO PARA O COLOR E MSX!!! 

SOFTWARES PARA MSX E CP-400 

Imensa variedade de softwares, 700 programas para o MSX e 5000 para o CP-400. 

• JOGOS PARA MSX - Qualquer Jogo por apenos Cz$ 25,00 ^ 

• C0PIAO0RES PARA MSX - Qualquer coptador por apenas CzS 90,00 

• APLICATIVOS E UTILITARIOS - Qualquer Apllcativo ou /Al 1 

utllltfirlo por apenas CzS 50,00 1J* 

Eis alguns de nossos programas: 

JOGOS: Vletnon. Bruce Lee. Army Movies I e II. Arkonold. y' 

Zipper. Champion Box. Amozftnia, Vampire, Volguord, y gk 11 y . 

Monopoly. Pionon, Zokii Wood. Killer, Hallowen. l\ y X * Pe pc 

Formation Z, Paninoro, BC Quest, Cyberun, Kinosol. Toro, fk y 



APLICATIVOS: Zapper II. Whan. 
Moster Voice, Edlgrot, Graphic 
Artistics, Super Slnth e muito mais!!! 



y rilr y CP-400 - Jogos - CzS 14.00 
y 4 4 y Apllcotivos e Utllltdrios - CzS 240.00 

1 — • OSB-SIst. operoclonol - Cz$ 3 000.00 
^rv y' • Uvro 500 peeks e pokes e exec's troduzido - 
l y' CzS 250,00 • Adventures em portuguAs - 

I 4r y CzS 15.00 • Minlmax - CzS 400,00 

W • Pen-pal - CzS 800,00 • Copiadores - CzS 200.00 

^ • Joysticks - CzS 450.00 

NA COMPRA ACIMA DE Cz$ 3.000,00, VOCE TERA 

UM DESCONTODE 10%. 



yr Nosso slstema de trabalho: 

^ Cobramos uma taxa de CzS 75,00 correspondente a fita cassete. sendo 
que nessa tita podem ser colocados 30 programas para CP-400 e 20 

programas para MSX. 

Caso deseje que sejam dlvldidos os programas em v6rias titas, nos Intorme 

o numero de titas. 



Obs: Encomenda minima CzS 240.00 — Taxa de correio CzS 65.00 
Despachamos para qualquer lugar do Brasil. A tita e/ou disco serO entregue em sua 
residGncia Caso vocG deseje que seus programas sejam colocados em disketes. o 

valor do mesmo 6 de CzS 155.00. 

Atendemos todos os dlas no hordrio comerclal e aos sdbados das 9 6s 13 hs. 



Sollclte nosso catdlogo intelramente' gratis e sem 
compromisso. e quando recebd-lo envle seu pe- 
dido e a quantia atravds de cheque, dlnheiro ou 
Vale Postal para a agenda Casa Verde, no va- 
lor correspondente ao seu pedido. 



Rua Miguel Maldonado. 1 73 Bairro Jardim 
S6o Bento - S6o Paulo - SP - CEP 02524 
Tel. (011)266-2902 



J:-l! REPEAT 


(UC I, J J-UC I-l, J3))| 


(Formula m»9tre da super! ict*' 


Y2: -ENTIER <0. 5*VC I-l , J3+ (XX-rl -UC I-l , J 3 ) • <Vl I, J3-VC t-l , J3> / 


ZCI, J3:-EXP(-<XCI3*XCI 3*YCJ3»YCJ3) ) 1 


(UC I , J 3-UC 1-1 , J 3 ) ) 1 


Jt-J-Ml UNTIL J>NBl 


IF NOT FLAG THEN 


IS-I-Ml UNTIL I >NA| 


IF < Y1 >— HC XX 3 ) AND ( Y2>-HC XX*M 3) THEN 


(Calculo dos vetores U • V para R2> 


BEGIN 


I i-l I REPEAT 


PLOT ( XX, Y1 ) | L INE ( 1 , Y2-Y1 ) f 


J:-ll REPEAT 


END! 


UCI. J3:-XCI3-H».373*YCJ3| 


IF FLAG THEN 


VC I, J31-ZCI, J3*0.373«YCJ31 


IF (YK-HCXX3) AND < Y2C-HC XX*-1 3 > THEN 


IF Utl.JKUfllN THEN UfllN: -UC I , J3 1 


BEGIN 


IF VCI.J3<VHIN THEN VHIN: -VC 1 . 0 3 1 


plot <xx,yi>s lineu.y2-yi)» 


IF UCl.JIXJMAX THEN UMAX : -UC I , J 3 1 


ENDl 


IF VC I , J 3 >VHAX THEN VMAX : -VC I , J 3 1 


xx:-xx*lt UNTIL XX>ROUND(UCI,J3-l)| 


until j >nbi 


XX:-ROUND(UCI-l, J-13) 1 REPEAT 


1 : - 1 ♦ 1 1 UNTIL 1 >NAt 


YT;— (UC I-l ,J 3-UC I-l , J-l 3) 1 


(Enquadramento da taagam) 


Y1 : -ENTIER (0. 5+VC l-l , J-l 3^ (XX— UC I— 1, J— 1 3) • CVC 1-1 , J3-VC I-l, 


Kl:-2S3/(U«AX-U»1IN) 1 


J-13)/YT> I 


K2: — 1 73/ < VMAX-VMIN) 1 


Y2: -ENTIER <0. 3*VC I-l , J— 1 <XX*-1-UC I-l , J-l 3) • (VC I — 1 , J 3 -VC I-l , 


LI : -234-KI -UMAX t 


J-13)/YT)| 


L2:-174-K2*VMAX| 


IF NOT FLAG THEN 


l:»H repeat 


IF (Y! >— HCXX3) AND < Y2>-HC XX*1 3 > THEN 


J:-II REPEAT 


BEGIN 


UCI, J3:-Kl»UCI,J3+Llt 


PLOT (XX.Yl)t LINE <1 , Y2-Y1) * 


VCI,J3:-K24VCI, J3*L2» 


ENDl 


J:-J-Ml UNTIL J >NBl 


IF FLAG THEN 


1 : — I ♦ If UNTIL I >NA| 


IF (YK-HCXX3) AND < Y2<-HC XX*i 3 ) THEN 


(Construcao do graft co> 


BEGIN 


REPEAT 


PLOT (XX V Y!)| LINE ( 1 , Y2-Y1 ) I 


I S -21 REPEAT 


ENDl 


XX: -ROUND (UC I-l. 13) I REPEAT 


XX:-XX*1| UNTIL XX >RO(JND (UC I-1.J3-I) 1 


YT:-UCI, 13-UCI-l, 111 


I:-I>1| UNTIL I >NA| 


HCXX3:-ENTIER(#.3*VCI-1, 1 !♦ (XX-UC I-1 , 13) • (VC I, 13-VCI-i, 13)/ 


IS -21 REPEAT 


<uci, u-uci-i, n>>i 


XX : -ROUND (UCI-1,J3)I REPEAT 


XX: -XX* 1 | UNTIL XX>ROUND(UCI. 13)1 


YT: -VC I-l , J 3* < XX-UC I-l , J3 ) • (VC I , J 3-VC I - 1 , J 3 > / (UC I , J 3-UC l-l , J 


IS*|4-ll UNTIL I >NAt 


3)1 


J:-2* REPEAT 


IF NOT FLAG THEN 


xx: -ROUND (UCNA, J-13) | REPEAT 


IF YT >HC XX 3 THEN HCXX3:-YT| 


YT.--UCNA, J3-UCNA, J-l 3| 


IF FLAG THEN 


HC XX 3 : -ENT IER <0. 3*VCNA, J— 1 ( XX-UCNA, J-l 3 > • (VINA, J 1-VCNA, J — I 3 


IF YT<HCXX3 THEN HCXX3:-YTt 


) /YT> | 


XXl-XX+ll UNTIL XX >ROUND <UC I , J 3 ) 1 


xx: -XX*1 1 UNTIL XX >ROUND(UCNA, J3) 1 


I:-I*l| UNTIL I >NA| 


UNTIL J >NB| 


J:-J*l| UNTIL J >NBl 


PLOT 1 1 , ENTIER <HC 1 3 ) > 1 


FLAG*. -TRUE! 


XX:-II REPEAT 


CONT : -CONT ♦ 1 | UNTIL C0NT>2| 


LINE < I , ENTIER <HC XX^l 3**HC XX 3 ) ) I 


(Fim do programa) 


XX:-XX*1 I UNTIL XX>232| 


PLOT <0, 173) 1 


J:-2l REPEAT 


WHILE FLAG DOl 


I: -21 REPEAT 


END. 


XX: -ROUND (UC I-l, J 3)1 REPEAT 




Yi:-ENTIER<e.3^VCI-l, J 3* (XX-UC I -I , J 3 > • (VC I , J3-VC I-l f J3)/ 






as 





*>° cfVV* 



TRS-COLOR 



Blind Alley 



Daniel Lourenpo e Carlos Eduardo T. Souza 



0 objetivo deste jogo 6 
ndo dcixar os inimigos chega- 
rem d sua base. Para isso, o jo- 
gador deverd utilizar as se- 
juintes teclas: 

BARRA] paia iniciar o jogo; 
Ojpara tiro; 

Pi para bomba; 

EJ move para cima; 



[S] move para esquerda; 

[D] move para direita. 

O jogo, que possui nove fa- 
ses, tern inimigos invisiveis a 
partir da sexta. Na quinta e 
na oitava fases o jogador ga- 
nha bomba. 

Os pontos sdo variados de 
acordo com a distancia dos 



inimigos da base. Quanto mais inimigos, maior serd seu bo- 
rdpido o jogador matar seus nus. 

Daniel Lourenco 6 Programador BASIC hd quatro anos e trabalha atual- 
mente como Professor de Computacdo. J& foi usudrio dos micros NEZ 
8000, CP 200, CP 300 e Apple. 

Carlos Eduardo T. Souza 6 formado em Mecanica pela ETFES (Escola 
Tdcnica Federal do Espfrito Santo e cursa Ffsica na UFES (Universida- 
de Federal do Espfrito Santo). Atualmente, e usudrio de um CP 400, no 
qual programa em BASIC e COBOL 



20* BLIND A.L L E V 



DANIEL LOURENCO 
CARLOS T. SOUZA 



B*? 

90 CLEAR I OOO 

10O PMODE4, 1 

110 PCLS 

120 SCREEN 1,1 

150 GOSU81290 

140 FCIRT-ITOSOOSNEXTT 

150 DRAW* DM 44. 60“ *R#*BR«^L#*BR# 

♦I»*BR#*N**BR#*D# 

160 DRAWBM-36,24“#A#^BR#*L#*BR# 
•L#*PR#*E#*DR#^Y# 

170 DRAW “S2IBM 44 . 1 40 - ♦D#*A#*N# 

♦ 1 #*E#^L# *BR#*L #*0#*U#*R#*E#*N# * 
C#*0# 

100 DRAW “DM 44, 160“ ♦C#*A#^R#*L# 
♦0#+S#*DR**E#*D#*U#*A#*R#*D#«-0« 
190 DRAW“BH^O, 0“ ♦BR#*T#'*BR#^S#-0 
•♦U#*Z#»A# 

200 FORT-ITO3O0O:NEXTT 
210 CLS7 

220 P# < 1 )-“0“:P#(2>-“0“:P#<3>--# 
“:p#(4>«-#“:p#(3>-"*":p#c 6>-“ 
p#(7>«“ p* (0) -:P#(9>-- - 
230 POE 63493.0 

240 FORI-1TO3:RE(I)-30«0:RE#(I>- 
“TRS COLOR" 1 NEXT 
230 GOTO 1060 

260 X-i:B»3:F-JMN-99;FO-3:S&-30 

o:p*o 

270 A#<1 )-CHR«<60> : A#(2)-CHR# (62 
> :A#(3)-CHR#(94I 
280 Ul-O:U2-0:U3-0 
290 A*CHR*(140> 

300 B#-LHR#<128> 

310 C#-CHR#<13I > 

320 CL6 

330 fori-itoi3:print#i . a*:next:p 

RINT#33,B#:PRINT#43.B#:PRINT#34, 
"POINT " | : FQRI-63T077:PRINT#I , CO: 
NEXT 

340 FORI-1 7T030:PRINT01.A»:NE*T: 
PR I NT849 . b# : PR 1 NT062 , B# J PR 1 NT 030 
, "RECORD" I : FOR I -81 !094:PRlNTei ,C 
*: NEXT 

330 F0RI-97T01 08: PR INTO I , A#: N£X T 
:PRINTlil29.B4:PRlNTei40,B*:PRlNT 

• 130, “ENEMV'1 : FOR 1-161 T01 72: PR1N 
Tfl , Ct: NEXT 

360 FORI-I 13T0123:PRINT0I,A#:NEX 
T : PR INTO 143, B*: PR I NT# 1 37, B#: PR IN 
T#146. ••BONUB’I : FORI -177T01 89: PR I 
NT*l ,C#:NEXT 

I I- 193TO203:PPINTei , A#:NEX 
T:PRINT#223. B#:PRINT0233.B#:PRIN 



T«26 , “ROCKET “ 1 : FOR I -237T0267: PR 
INT#I,C#:NEXT 

380 F OR 1 — 209TO2 17: PR I NT • I . A# : NE X 
T : PR I NT#24 1 , B# : PR I NT#249 , B# : PR I N 
T#242. “ BOMB “ 1 *. FOR I -273T028 1 : PR I N 
T« I, C#t NEXT 

390 F0RI-289T0299:PRINT#I.A#:NEX 
T : PR I NT032 1 , B« : PR I NT#330 . B# : PR I N 
T0322. “PHASE “I :F0RI-333T0362:PRI 
nt#I,c#:next 

400 F OR I -OTOl 2: PR INT032* I -1 4. CHR 

• - i *8 > * :next 

410 FORI— 0TO12:PR1NT#32*1 ♦16,CHR 
•(133) i :next 

420 FOR I -4 1 7 T 04 29: PR 1 NT# I , AS I : NE 
XT 

430 PRINT#430,O«« (136) I “ “|CHR# 
(132) 

440 FORI -433T0446: PR INT#I , A*:NEX 
T 

430 PR I NT #36 , RE ( l ) I 
460 P*- INKEY* 

470 IFPS-"S“THENX-l 

460 IFP#-“D“TH£NX-2 

490 IFP#-“E“THENX-3 

500 lFP#-“0“ THEN ON X GQSUB 670, 

730.790 

310 IFP#»“P“AND B -1 THEN ON X G 
OSUB 830,860, 070: B-B-l 
320 PRINT#463.A«(X)| 

330 PRINT#13MU3*32> ,P#<F1 1 
340 5’RND (3) 

330 IFS-1THEN U1 -U1 ♦ 1 : PR I NT #448* 
Ul ,Pt(F) I 

560 IFS-3 THEN U3-U3M 

370 IFS-2 T)CN U2-U2M : PR 1 NT#4 79 

-U2,P#(F> I 

380 IFU1-13 OR U2-13 OR U3-14 TH 
EN 970 

390 PR1NT#39,P1 
600 PRINT#135, INI 
610 PR I NT#2 32, FO I 
620 PRINT#327,F1 
630 PR1NT#246,B| 

640 PR I NT# 132, SB I 

630 IF 68 >0 THEN SB-SB-1 

660 GOTO 460 

670 IF UK*# THEN RETURN 

680 FORL-463 TO 449 HJ1 8TEP- 1 : PR 

INT#L , “—“I : NEXT 

690 P-PHIl: IN-IN-1 : IFINOOTHEN G 
OTO 880 
700 Ul-Ul-l 

710 FORL-463 TO 449HJ1 STEP-1 :P 
RINTOL , “ -ITNEXT 
720 RETURN 

730 IF U2<-0 THEN RETURN 

740 FORL-463 TO 478-U2:PRINT#L , • 

-“1 :nextl 

730 P-PHJ2: 1M-IN-1: IF IN-*.0 THEN 



760 U2-U2-I 

770 FORL-463 TO 478-U2: PRINTOL . - 
“1 :nextl 

760 RETURN 

790 IF U3< -0 THEN RETURN 
800 FORL- 431 TO (U3»32> STEP-32 
: PRINTOL, - ' " I : NEXTL 
BIO P-P*U3: IN-IN-1 : IF INv-O THEN 
GOTO 880 
820 U3-U3-1 

830 FORL-431 TO (U3«32) BTEP-32: 
PR 1NT#L , “ "I '.NEXTL 
840 RETURN 

830 FORI -449*U1 TO 449 STEP- It PR 
I NT# I , " “I : SOUND FfND ( 30) ♦220, 1 : N 
E X T I : U 1 -0 : RE TURN 
666 FORI -479-U2 TO 479: PR INT#I . • 

" I t SOUND RND(30)»220, i:NEXTI:U2 
•0: RETURN 

070 F0R!-<U3«32)*13 TO 13 STEP-3 

2:PRINT#!.“ " I : SOUND RND<30>*220 

, l : NEXT I : U3-0: RE TURN 

860 PR 1 NT# 133. INI : FOR 1-1 TO 20:X 

U-RND<30) ♦200: SOUND XU, I1NEXTI 

690 P-P*SB:PRINT#39,PI 

900 SB— 300 

910 f-fm:fori-i to 3#o:nexti 
920 IF F-3 OR F-0 THEN B-BMtFOR 
l-l TO 20: SOUND 20O.1 :nEXT1 
930 IF F >9 THEN 1490 
940 YT-YT *10 
930 IN-IOO^YT 
960 G0T0280 

970 F0-F0-1MF FO<-0 THEN 1010 
900 FORI-1 T03: SOUND 23, 1 : NEXT 
990 PRINT#40l , "YOU DIED“I 

looo fori-itoioo 0 :nexti:goto 28 o 

1010 PRINT#232,F0l :PLAY“L2AL3AAA 
L303C02BBAA9L 1 A" 

1020 CLS:PRINT#8«32M 1, "GAME OVE 
R" I 

1030 F0Rt-lT0I5O0:NEXTI 
1040 CLS3 

1030 IF P>RE (3) THEN RE<3)-P:GOT 
0 1170 

1060 CLS3:PRINT:PRINT#12. -record 

9" I 

107O PR I NT: PR I NT 

1080 PRINT* POINT**, “NAME “I 

1090 PRINT 

1100 F0RI-1T03: PRINT- "lRE(I 

> ,RE#( 1 1 1 
1110 PRINT 
1120 NEXTI 

1130 PRINT #327, "PRESS BAR TO STA 
RT-1 

1140 FOR 1-431 TO 463:F0RCT-1 TO 
30:NEXTCT:PRINT#I,- BLIND ALLEY 
“IMF INKEY#-" - THEN 260 ELBE 
NEXTI 

1150 FOR 1-463 TO 431 STEP- It FOR 



CT-l TO 50:NEXTCT:PRINT#I.“ bl in 
D ALLEY "IMF INKEY#-" “ THEN 26 
0 ELSE NEXTI 
1160 GOTO 114# 

1170 PRINT- NEW RECORD WRITE Y 
OUR NAME- 

1180 K# < l )• INKEY#: IF K#< 1 ) —"“THE 

N GOTO 1160 

1190 PRINT#79,K#(1> I 

1200 K# (2) — INKEY#: IF K# (2>— " "THE 

N GOTO 1200 

1210 PRINT060, K# <2) I 

1220 K# (3) —INKEY#: IF K# (3>-“”THE 

N GOTO 1220 

1230 PR I NT #8 1 . K# ( 3 ) I 

1240 RE# <3)— K#(1)»K#(2) *K# (3) 

1230 FORI-1TO1OO0:NEXTI 

1260 FORI-l TO St IF R£(IM>>ft£<I 

> THEN 1280 

1270 NEXTI :GOTQ 1060 

1280 L-RE <I-M>:R£(IM> -RE ( 1 1 1 RE ( 

I ) -L : x • -RE • ( I ♦ l ) : RE • ( t ♦ 1 ) -RE • ( I ) 

: RE# ( 1 > -X«: GOTOl 260 

1290 A#-“UeR8D4L8BR8D4BR4" 

1300 B#-“U8R6F2G2L6BR6F2G2L6BRI2 

1310 C#-“U8R8BD0L0BR12- 
1320 D#-“UQR6F2D4G2L6BR12“ 

1330 E#-“U0RBBD4L8BD4ReDR4- 
1340 I#-“BU0RBBL4D0BL4R8BR4“ 

1350 K#-"U0BR8G4L4BR4F4BR4- 
1360 L#- " U8BD8R6BR4 - 
1370 M*-"U8F4E4D6BR4“ 

1380 N#--U6F0U8BD0BR4 • 

1390 O#— "U8R0DBL0BR 12“ 

1400 R#-"U8RGD4L8BR4F4BR4“ 

1410 S#-“BU4U4R8BD4L0BR9D4L0BR12 

1420 T#-"DU8R8BL4D0BRQ“ 

1430 U# - “ U8DRBD8L 0DR I 2 “ 

1440 W#- “ U8BR8D8H4G4BR 12" 

1430 Y#--BU8F4E4BG4D4BR8“ 

1460 Z#-“BU©R8G8R8BR4” 

1470 BR#-“BR12“ 

1480 RETURN 

1490 FORT-1TO200O:NEXTT:PMODE4, 1 
: PCLS: SCREEN I, 1 
1300 GOSUB1290 

1310 DRAW-S2IBM 1 13, 60“ ♦0#^BR#*K 

• 

1320 DRAW-BM 73. 1O0“-Y#^BR#*O#*B 
R#* U# ♦BP# « BR* * W4 * BP# ♦0#*BR# *N# ♦ B 
R# ♦ BR# -M# ♦ BR* *E * 

1530 FORT-1TO3O00:NEXTT 
1340 CLB3:GOTO 1030 
1330 REM IMPORT ANTE 

1360 REM ANTES DE GRAVAR 
1370 REM TECLAR RESET 



Blind Alley 





Para quern tcm programas que manuseiam 
arquivos volumosos, cconomia de espaco i um 
objctivo quo semprc esta sc tentando alcanijar; 
cada nova t^cnica quc surge devc scr aprovei- 
tada imcdiatamcnlc. Quando a economia de 
espaco cm memoria ou disco se toma uma 
obrigavao cm dctcrminados programas, dcvc- 
sc lam,ar mdo de todos os rccursos possivcis 
para sc ganhar at<? mcsmo um byte. 

Ja quc nem semprc as instru^dcs dc com- 
prcssao do BASIC (MKIS, MKDS etc.) sao 
suficicntes, somos obrigados a lan^ar mao dc 
todos os rccursos dispom'vcis. 

Existcm casos cm quc sao gastos muitos 
bytes para confer informatics quc podem ter 
apenas dois valores, por exemplo: com ou sem 
ciddito; national ou importado; prcto e bran- 
co ou colorido; e a lista podc scr muito gran- 
de, dependendo da aplica^ao cm questao. Es- 
tas informa^oes normalmente ocupam cada 
uma um byte, mas com um poucod ejogode 
cintura. podem ser armazenadas todas cm 
uma variavel dc poucos ou apenas um byte. 

Vejamos um exemplo pratico. Em um 
arquivo dc cadastro dc programas pode-sc 

querer saber as seguintes informa^ocs sobre 

cada programa quc se vai cadastrar: sc estd cm 
fita ou disco; se 6 nacional ou importado; se 
6 um jogo ou um aplicativo; se esta cm Assem- 
bler ou BASIC; se usa ou nSo graficos; sc foi 
modificado ou 6 original; sc utiliza ou nSo 
joystick; ou ainda sc tcm ou nao manual de 
instru^oes. 

NSo i nccessdrio usar 8 bytes para armaze- 
nar cstas informa^ocs, ja quc cias assumcm 
condi?5es que apresentam apenas duas possi- 
bilities. Podc-sc colocS-las cm apenas um 
byte, setando os bits dc acordo com a figura 
1 . 

Ja a listagem 1 contdm uma rotina que 
poderia scr usada com o exemplo dado, para 
criar cstc byte dc informat)3o. 

RECUPERANDO INFORMA^OES 

A soma obtida na varidvc! P indicara o cs- 
tado dc cada uma das informatics da figura I . 
Para rccupcrar a informas'ao, devemos dccom- 
por o mimero cm potfneias dc dois. Vejamos 
o quc cstaria indicado sc csta varidvcl tivesse o 
numcro 210. Primciro temosque dccomporo 
mimero cm potencias dc dois, ou seja, convcr- 
t4-lo para binario: (210)d = (1 1010010)b. 
Comparando com a figura mcncionada. tc- 
mos: 

em disco 
nacional 
aplicativo 
em Assembler 
usa graficos 
modif icagao 
usa joystick 
sem manual 

A rotina da listagem 2 mostra como trans- 
formar cstc numcro cm informa?ao. 

O quociente da divisdo de um numcro por 
uma potfneia de dois 6 fmpar sc csta pot£ncia 
dc dois for parte integrante do mimero; e par, 
caso ndo seja. Podemos testar isso dividindo 



11010010 




bit 


a 

• 

■ 

o 


se • 1 


0 


em diaco 


em fita 


1 


importado 


nacional 


2 


aplicativo 


jogo 


3 


em Assembler 


em BASIC 


4 


nao usa graficos 


usa graficos 


5 


modif icado 


original 


6 


nao usa joystick 


usa joystick 


7 


com manual 


sen manual 



Tube la de compamfdo. 



cste quociente por dois c analisando o rcsto: 
se o rcsto for I a potencia de dois, cm ques- 
tao, faz parte do mimero; se o rcsto for 0 nao 
faz. 

Esta propriedade podc ser usada cm mui- 
tas situates cconomizando espago cm arqui- 
vos c em varidveis de memoria. Dependendo 
da quantidade de flags quc sc quer testar, 
podc-sc utilizar uma variavel alfanumcrica 
para guardar cste valor. No exemplo dado, 
poderia ser utilizada uma varidvcl PS assim: 
LET PS = CHRS(P). E para as compara^Ses, 




Listagem I 





• RfrUPCRACr.0 DAS INTORMACuea 








2020 


bin 10(7) 




203* 


101O3--O1SCO 


FI 1A- 


2041 


i«(i»-*in»OPTADO 


MAC 1 0NAL " 


re*.* 


I*<2»-"APL 1CAT1V0 


JOC»U“ 




IS A5r*EMDLER 


Efl DASIC" 


2»i ;.t 


I % k 4 » • -NAO USA QRAf I LOS 


USA ORAFICO 


5- 

."•W 


ts<3»--nooir icado 


ORIGINAL* 


rooo 


l S (6) •"NAO USA JOYSTICK 


USA JOYS MG 


rise 


1S<7»--C0n MANUAL 


3FM MANUAL •* 


rue 


* A VARIAVEL PX DCVE ESTAtt COM 0 VA 1 


| ttir» A SCR DECODir ICADO 










713# 


FOR NX-0 TO 7 




n 10 


LEI DX-UNT<PX/<2 NX1 )) 


MOD 2 


2150 


IF DX-0 THEN PRINT LEFTS < IS <NX> , i 7» 


71 /»»« 


IF DX-1 THEN PRINT hi PS < IS (NX) . 18. L 


1 CN< IS<NX» ) -17) 




2170 


NEXT NX 





Listagem 2 



podc-se rccupcrd-la dessa forma: LET P = ASC 
CPS). 

Ao usar csta propriedade para mantcr sina- 
lizadores (flags), quc sao ativados c desativa- 
dos varias vezes dentro dc um programa. deve- 
mos tomar alguns cuidados. Supondoquc uma 
variavel seja usada para sinalizar varias condi- 
?6cs cm um programa, toda vcz quc quiscr- 
mos ativar ou desativar um determinado sina- 
lizador, devemos testd-Io antes c tomar a acao 
apropriada dc acordo com o resultado do 
teste. 

As rotinas aprcsentadas nas listagens 1 c 2 
foram testadas cm um MXS (Expert versdo 
1.1), e com pequenas modifica<;6cs podem 
scr usadas em qualqucr equipamento. 



Helio da Silva AraCijo presta servico em pro- 
gramacao no BRB Crddito Imobilidrio e lecio- 
na na Self-Micros Informdtica, aldm de cursar 
Matemdtica no CEUB, em Brasilia. 




SOFTWARE 



Pacoics para APPLE e MSX 

Mala dircta. utilitirios graficos. curso dc 
dacilografia. Memoplay (cducacional), 

Av. Paulista (adventure), Poker Real (jogo), 
agenda elerrbnica. caderno de enderefos. 



RB Consultoria cm Sistcmas 



Dcsenvolvcmos sistcmas especlficos para 
PC e CP/M 



• Pc^a catalogos c prejos 

• Estamos interessados em novas revendas 

• Procuramos lambfm programas para 
distribui(io. 



Rua Luiz Coelho,308 - conj.53 
CEP 01309 - S.P. - S.P. 

Femes - 259-3149 c 256-1007. 



Revendas em Belem. Sdo Luiz, 
Brasilia, Belo Horizonte, 

Rio de Janeiro. Sio Paulo, Curitiba. 
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dotefcoT- dicas 



TRS-80 



10 REM 

IMPRESSAO DE TELA 



20 REM FACA UMA COP I A INST ANT ANEA DA 
TELA NA IMPRESSORA COM ESTA 
ROTINA PARA PROGRAMAS EM BASIC 
30 REM — > SE FOR BASIC-DISCO: 

40 REM 

10 DEFUSR=473 



50 REM — > SE FOR BASIC RESIDENTE: 

60 REM 

10 POKE 16526, 217:P0KE 16527,1 



70 REM PARA IMPRIMIR ACRESCENTE: 

80 REM — nnn X=USR<0> 

90 REM ONDE nnn E' QUALQUER NUMERO 
VALIDO DE LINHA 

100 REM 

FRANCISCO AURELIO A FILHO - CE 



MSX 



ARQUIVE 0 VIDEO 



10 DATA3E, EC, 21 ,0,0, 11, ID, EC, 1,0, 4,F5,3A 
,AF,FC, 69,28,2,26, 18, F 1 . BA. CA, 59. 0, EB, C3 
,5C,0 

20 FORY=0T028: READX*: POKE*HEC00+Y, VAL ( "S< 

h m +x*:nexty 

30 X -!<HEC00 : DEFUSR= X : DEFUSR 1 - X +2 
40 FORX“0TO479: PRINT" . *" ! : NEXTX : X=USR (0) 
50 CLS:FORX=0TO50:NEXTX»X=USRl <0> :GOTO50 
60 REM DEFUSR=?.HEC00: X-USR(0) ARQUIVA 
70 REM DEFUSR 1=S,HEC02: X-USR1 (0)RECUPERA 
80 REM &HEC00, &HEFE0, !<HEC02 ENDERECOS 
90 REM PARA BSAVE DO ARQUIVO TELA 

100 REM 

IGOR K. DE OLIVEIRA - RJ 



ZX SPECTRUM 


10 


REM 


* «ft #» #************** *** 


20 


REM 


Este programs serve 


30 


REM 


para realizar MERGE de 


40 


REM 


programas protegidos. 


50 


REM 


#*##*#*#*#■*##******##** 


60 


FOR 


N-23296 TO 23314: READ 


A: POKE N, A: NEXT N: RAND USR 23 


296 






70 


DATA 62,1,33,16,91,50,116,9 


2.34, 


93,92,205. 14,6,207,8,34,34, 


13 






80 


REM 


II *l»-***|l-*l»-****#*#****#*ll 


90 


REM 


JAIRSON V.S. FILHO - PE 


100 


REM 


♦a*#***###*#****#*##### 



APPLE 



5 REM 

6 REM ILUSAO DE OTICA 

7 REM 

B HC0L0R=3 

10 HOME : HGR 
15 C = 0 

20 M = 7910 = m:k = 0: N = 159:C = 

C 1:VTAB 23: PRINT "AS RETAS 
PARAL.ELAS SE ESTUFAM DE FORA PA 
RA DENTRO" 

30 FOR L = 0 TO 279 STEP 20 
40 HPLOT L , 0 TO 140, K 
50 HPLOT L, M TO 140, N 
60 NEXT L 

70 FOR X = 60 TO 64 
80 HPLOT 0,X TO 279, X 
90 HPLOT 0,X + 35 TO 279, X + 35 
100 NEXT X 
110 GET Q* 

120 o = k:m = n:k = 79: N = k:c = 

C + 1 : IF C = 2 THEN C - 0:VTAB 
23*. PRINT "AS RETAS PARALELAS S 
E ESTUFAM DE DENTRO PARA FORA, N 
0 CENTRO": GOTO 30 
130 GOTO 15 

140 REM 

150 REM CHRISTINE C. DANTAS - RJ 
160 REM 



ZX81 



9000 REM 

APRESENTACAO DE PROGRAMAS 



9040 DIM M* ( 208) 

9042 LET M*=“ 

EU, TK-85 APRESENTO A VOCES UM PROGRAMA 

MU I TO BOM E’ 0 <AQUI ENTRA 0 NOME DO PROGR 
AMA > TECLE ENTER 

_______ II 

9044 FOR F-l TO 176 

9046 PRINT AT 21,0!M*(F TO F+31 > 

9048 IF CODE INKEY*=118 THEN GOTO 9060 
9050 NEXT F 
9052 GOTO 9044 
9060 DIM M* (32) 

9062 PRINT AT 21,0;M* 

9100 REM 

FRANCISCO T M PEIXOTO - MG 



Envie suas dicas para a Redapao de MICRO 
SISTEMAS na Av, Presidente Wilson, 
165-Grupo 1210. Centro, Rio de Janeiro, RJ. 
CEP 20030 
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UNHA CRUZADA 



A triste estoria de 
Marcelo Belo Byte 

L6lo. 




O clima nos Esta- 
dos Unidos era de 
franca beligeran- 
cia. Toda a cupula reuni- 
da na grande mesa oval 
olhava incr6dula para o 
documento apresentado 
pelo re daman te Andrew 
Spigniew Reeglan, Presi- 
dente de uma respeitdvel 
software-house. Um in- 
significante pais chegara 
ao cumulo de proibir o 
registro em seu territdrio, 
do mais belo e inteligente 
Slstema operacional ja- 
mais desenvolvido em toda a historia da 
computa95o. 

Haveriam retalia?Oes, gritava o Presi- 
dente Americano. Haveriam retalia95es, 
bradava a plenos pulmSes Mr. Andrew. 
Haveriam retaliagdes, clamava toda a 
cupula em unissono. 

E foi com este espirito de combate 
que Mr. Andrew encheu seu jato parti- 
cular com uma tropa de advogados de 
semblante pouco amig3vel, e se dirigiu 
para aquela estranha terra que ousava o 
impossfvel. Ah sim, eles iriam ver! Have- 
riam retalia^fles, csbravejavam todos no 
avi3o. 

Marcelo sempre foi um bom rapaz, 
bom profissional e muito responsavel (tal- 
vez atd demais). ble era Secretdrio-Ad- 
junto da CE1, Central Especial de Infor- 
m3tica, e foi encarregado pelo destino, 
de receber em seu escritdrio o Mr. An- 
drew Spigniew Reeglan e toda aquela 
malta carrancuda de advogados. A sorte 
estava lanfada e Marcelo nada podia fa- 
zer. 

- Como vai Mr. Andrew, tudo bem? 
(silencio). 

- Er... Mas sim Mr. Andrew, qual 
problema o est3 aborrecendo? 

(silincio). 

Marcelo Belo Byte j3 nSo sabia mais 
o que dizer quando finalmente o Presi- 
dente parou de escarafunchar a narina 
direita com seu imenso dedo indicador, 



e dirigiu um olhar maligno em sua dire- 
93o: 

- I dont acreditar que voces aqui 
pretender impedir my DOS de vender e 
eu receber o money, right? Saiba que 
vamos jogar disquetes no ventilador! Ou 
I registrar my software ou haver retalia- 
930, certo rapazes? 

E foi aquela gritaria. Todos os advo- 
gados, solicitos e atentos, repetiam in- 
cessantemente: Retalia93o! Retalia93o! 
Retalia93o! 

Com um estalar de dedos, Mr. An- 
drew calou toda a malta indisciplinada c 
tornou a dirigir seus maldosos olhos ver- 
des para o pobre Marcelo que j3 estava 
come9ando a temer pelo pior. 

— Voces querer vender sapato? Ent3o 
n6s nao compra mais! 

E Mr. Andrew tirou os sapatos en- 
quanto os advogados voltavam 3 carga: 
RctaIia93o! Retalia93o! Rctalia93o! 

— Mas A/r. Andrew, eu lamento. Infe- 
lizmente nada posso fazer pois n3o 
compete a mim essa decis... 

— WHAT? Como poder dizer isso? 
Voce fazer algum coisa pois isso n3o Cl- 
ear assim. Voces querer vender couros? 
Entao n6s n3o comprar mais! 

E 13 foi Mr. Andrew tirando cinto, 
carteira e etc... enquanto a turba gritava: 
Retalia93o! Retalia93o! Retalia93o! 

O escritdrio j3 estava come9ando a 



ficar apinhado de gente. Porteiros, con- 
tfnuos, secretdrias, todos verdadeira- 
mente apavorados. Marcelo Belo Byte se 
remexia em sua poltrona reclindvel sem 
saber o que fazer. Oferecer um copo de 
suco de laranja estava fora de cogita93o. 

E 13 vinha Mr. Andrew com novas amea- 
9as: 

— Ou eu vende may program ou vo- 
ces n3o vender mais nada no meu coun- 
try. VocSs querer vender tecidos? Ent3o 
n6s n3o comprar mais! 

E 13 foi Mr. Andrew tirando toda a 
roupa enquanto seus advogados de olhar 
lubrico bradavam repetidamente: Tira! 

Tira! (desculpe) RetaJia93o! Retalia93o! 
Retalia93o! 

Felizmente sua cueca era uma tradi- 
cional samba-can93o. Todos suspiraram 
de alivio ao ver que n3o se tratava de 
uma Zorba Export. 

Do alto de toda a sua dignidade, Mr. 
Andrew vestiu a sua nudez e saiu do 
escritdrio de bra90s erguidos como se 
fora um campeSo olfmpico, enquanto 
sua torcida organizada gritava cm fre- 
nesi: Retalia93o! Retalia93o! Retalia93o! 

Dia seguinte, todos os jornais traziam 
na primeira p3gina a foto de Marcelo 
Belo Byte sendo abra9ado por politicos, 
empres3rios, agricultores, e todo o po- 
pulacho. As manchetes luziam: VENC1- 
DA A BATALHA, ESTADOS UNIDOS 
FICARAM DE CUECAS, 0 HEROl 
MARCELO VENCE A CRISE. 0 Presi- 
dente da Fedcra93o dos Industrials, com 
um olhar enigm3tico, proferiu um dis- 
curso de apoio a Marcelo e o agraciou 
com uma medalha de honra! 

Tudo teria sido perfeito, uma verda- 
deira vitdria, se mais tarde o corpo de 
Marcelo Belo Byte nSo tivesse sido en- 
contrado em seu escritdrio, com as maos 
atadas com o cinto de Mr. Andrew, en- 
forcado pelas pernas da cal9a de Mr. An- 
drew, com o pulm5o cheio de laranjada 
e com os sapatos de Mr. Andrew enfia- 
dos na... na gaveta de sua mesa. 

Moral da estdria: Em casa de espeto, 
pau no ferreiro! £ 
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/Micro 

Fiohas 



MSX: variaveis do sistema (I) 



ENOEREpO 

(HEX) 


NOME 


SIGNIFICADO 


F39A 


USRTAB 


Tabela de enderegos da fun?9o USR 


F3AE 


LINL40 


Largura da tela em SCREEN 0 


F3AF 


LINL 32 


Idem para SCREEN 1 


F3B0 


LINLEN 


Largura da tela em uso 


F3B1 


CRTCNT 


Numero de linhas da tela de texto 


F3B2 


CLMLST 


NGmero minimo de colunas qua devem estar disponlveis para urn PRINT 


F3B3 


TXTNAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 0 


F385 


TXTCOL 


N3o usado 


F3B7 


TXTCGP 


End. da tabela de caracteres do SCREEN 0 


F3B9 


TXTATR 


NSo usado 


F3BB 


TXTPAT 


NAo usado 


F3BD 


T32NAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 1 


F3BF 


T32COL 


End. da tabela de cores do SCREEN 1 


F3C1 


T32CGP 


End. da tabela de caracteres do SCREEN 1 


F3C3 


T32ATR 


End. da tabela de atributos dos sprites do SCREEN 1 


F3C5 


T32PAT 


End. da tabela de padrdes dos sprites do SCREEN 1 


F3C7 


GRPNAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 2 


F3C9 


GRPCOL 


End. da tabela de cores do SCREEN 2 


F3CB 


GRPCGP 


End. da tabela de padrSes do SCREEN 2 


F3CD 


GRPATR 


End. da tabela de atributos dos sprites do SCREEN 2 


F3CF 


GRPPAT 


End. da tabela de padrOes dos sprites do SCREEN 1 


F3D1 


MLTNAM 


End. da tabela de nomes do SCREEN 3 


F3D3 


MLTCOL 


End. da tabela de cores do SCREEN 3 


F3D5 


MLTCGP 


End. da tabela de padrOes do SCREEN 3 


F3D7 


MLTATR 


End. da tabela de atributos dos sprites do SCREEN 3 


F3D9 


MLTPAT 


End. da tabela de padrSes dos sprites do SCREEN 3 


F3DB 


CLIKSW 


Chaveia click do teclado 


F3DC 


CSRY 


Coordenada Y do cursor no modo texto 


F3DD 


CSRX 


Coordenada X do cursor no modo texto 


F3DE 


CNSDFG 


Indica se deve exibir as teclas de furtcSo 




SOFT? 

A resposta e.. 



Que oferece para vocd o 



maior acervo do Brasil em 



programas para 11 + , lie e 



lie. Possui sempre as 



ultimas novidades em 



utilitdrios e jogos. Escreva 



para conhecer-nos melhor 



Caixa Postal 62521 



Sao Paulo - 01295 - SP. 







S1SIEMA Dt 
CONTABWQADf GfRAl 
9* COM PIANO Of CONTAS 

4m Of 5 GRAUS OfRNlOO PElO 
Sjr USUAfilO. HISTORICOS 

PA0R0NIZA00S -MlSSiO Of RAZiO. 
OURIO. BAIANCEIE. 8ALANC0. EXTRATO OE 
CONTA. RfSUTADO 00 EXEROCIO NO PAORAO 
00 IMP0ST0 0E REN0A f GERAD0R Of RELAT0R10S 



ACOMPANHA 

• PflOGRAMAS FOAfTE EM OtSQUETE 

• LIST AC EM COM TOOOS AS F0NTES 

• MANUAL 0E OPEMQAO 00 PROGRAM* 

• MANUAL DE UNGUAGEM BASIC 



OPORTUNIOAOE UNICA PARA V0C£ AOQUIRIR 
SEU SISTEMA OE C0NTA8III0ADE QUE 
NADA FICA A OEVER AOS MELHORES 
EXISTENTES NO MERCAOO 



• DISPONlVEL PAM 



MSX, APPLE, 
CP500 



ATENOEMOS A T000 0 BRASH PElO REEMBOISO POSTAL 



N ft J SOFTWARE l TO A. 

Rug Conde de Bonfim. 229 Lj A RJ 
Tel 10211 284 2031 




UMWiSS 







Se voce se interes&a pels Informatica. 
esta livraria esta capacitada para servic. 
Ihe: sdo centenas de livros de todos os 
nlveis. do iniciante ao cientlfico. 
nacionais e importados, abrangendo 



BASIC #PASCAL#COBOl#F OR TRAN#C#TUR 
BOPASCAL#MBASIC#COBOL80# ADA# FORT 
H • LOTUS# WORDSTAR# FORTRAN 77#FRAM 
E WORK# LOGO# SYMPHONY# MUMPS##FOR 
TRANIV# APPLE • MSX# SINCLAIR(TK)#TK90X 
(SPECTRUM)#IBMPC#TRS 80|CP400»#ATARI 
• COMMODORE 64 • TK2000# MICROPROCES 
SADORES 6502 #Z80#Z80A# 8080# 8085#Z8 
OOO# 68000# 6800#6809#C AD CAM#VISICA 
LC#CP M#dBASE II lll#UNIX#LOTUS V2»3#MS 
DOS# SUPERCALC #LISP#ELETRONICA DIGIT 
Al • RO80TICA • ETC 



LOJAS DO UVRO ELETRONICO 

secAo de InformAtice 

SP - R Vitbrie 379/383 - Tel (Oil) 
221-0683 CEP 01210 

RJ: Av Mel. Floriano 143 - Sobreloja Tel 
(021) 223 2442 CEP 20060 

Atendemoi pedidos de todo o Bratil 
Consulte-nos 
















/Micro 

Fichas 



MSX: variaveis do sistema (I) 



F3DF 


RG0SAV/RG8SAV 


C6pia do conteudo dos oito registradores write-only do VDP 


F3E7 


STATFL 


Copia do conteudo do registrador de status do VDP 


F3E8 


TRGFLG 


Estado da barra de espapo/botOes de tiro dos joysticks 


F3E9 


FORCLR 


Cor de primeiro piano da tela (INK) 


F3EA 


BAKCLR 


Cor de fundo da tela (PAPER) 


F3EB 


BORCLR 


Cor da borda da tela 


F3EC 


MAXUPD 


Desvio para uso da rotina de LINE 


F3EF 


MINUPD 


Desvio para uso da rotina de LINE 


F3F2 


ATRBYT 


Atributo para as rotinas grdficas 


F3F3 


QUEUES 


Endereco dos blocos de controle da rotina de PLAY 


F3F5 


FRCNEW 


Flag do sistema para distinguir CLOAD? de CLOAD 


F3F6 


SCNCNT 


Contador para varredura do teclado 


F3F7 


REPCNT 


Contador para o auto-repeat 


F3F8 


PUTPNT 


PosicSo atual no buffer de leitura do teclado 


F3FA 


GETPNT 


Posicdo de entrada no buffer de leitura do teclado 


F3FC 


CS1200 


ParSmetros para gravacSo em 1 200 baud 


F401 


CS2400 


ParSmetros para gravacSo em 2400 baud 


F406 


LOW/HIGH/HEAD 


ParSmetros em uso, copiados de CS1200 ou CS2400 


F40B 


ASPCT1 


Constante para a rotina de Cl RCLE 


F40D 


ASPCT2 


Constante para a rotina de CIRCLE 


F40F 


ENDPRG 


Simula final de programa para RESUME 


F414 


ERRFLG 


Numero do erro (ERR) 


F415 


LPTPOS 


Coluna corrente da impressora 


F416 


PRTFLG 


Flag do sistema para safda no video ou na impressora 


F417 


NTMSXP 


Determina se deve substituir os caracteres grSficos por espapos na safda para a 
Impressora 


F418 


RAWPTR 


Determina se deve modificar os caracteres grdficos e de controle na safda para a 
impressora 


F419 


VLZADR 


Endereco do caractere modificado por VAL 


F41B 


VLZDAT 


Dfgito temporariamente substitufdo por 0 pela funpSo VAL 


F41C 


CURLIN 


Numero da linha sendo interpretada 


F41E 


KBUFMIN 


O mesmo que ENDPRG para erro em modo direto 




I CRO 



MANUTENCAO E COMERCIO OE 
MICROCOMPUT ADORES LTD A. 



assistEncia tEcnica 

AUTORIZADA 

Prol6gica, Elebra, Racimec 
e Apple. 

• 

CONTRATOS DE MANUTENCAO 
COM COBERTURA TOTAL 

VENDA DE 

MICROCOMPUTADORES, 
PERIFERICOS E SUPRIMENTOS 
PARA TODOS OS TIPOS DE 
EQUIPAMENTOS 

• 

LEITOR DE CdDIGO DE BARRA. 
PLACA GRAFICA PARA CP500. 



M. C. MICRO MANUTENCAO E 
COMERCIO DE 

MICROCOMPUTADORES LTD A, 

Rua Augusto Severo n<? 176 - loja 
• sobreloja e 4? andar - RJ. 
Tad.: (021)252-9245 
252-7690/252-7370 
Rua Santo Jos4 Ribetro nP 99 
sala 5 - Cabo Frio - RJ. 



s 



/Micro 
m 



PROJETOS b SERVICOS 



ASSINATURA ANUAL 

□ Sim, desejo fa zer uma assinatura anual da revista 
'Micro Sistemas, pela quBl pagarei a quantia de 

CzS 2.160.00 

MS OESTAQUE 

I I Sistema de Contabilidade LOGCONT, para TRS 80. 
‘—'em disco (MS n“ 57). 

Prepo unitdrio CzS 2.700.00 
□ NEWDOS □ CP/M 

□ Programa SORT, para TRS 80. em disco (MS n? 681 
— Preco unitdrio CzS 1.200.00 

[—IFrograma GRAPHOS III. para MSX (MS n° 741. 
'Preco unitdrio CzS 1.470,00 
DISPONIVEL AP6NAS EM DISCO 



IPedidos com atraso ou extravio: atendimemo de se- 
Igunda a quintafeira, de 14h as 16h. pelo telefone I 
1(0211 262 6306 



ATI EDITORA LTDA 
Av. Presidente Wilson, 165/ 1210 
Cep 20030 - Rio de Janeiro/ RJ - 
Tel (021) 262-6306 
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Livros 



TRVWJ/ni -ATPtESOFr 

ARTKiOS DO LDO 
software de hase 



'■-•--I 




NETTO. L.F. Arrigos do Ldo — 
software de base. Iglu Editora. 

Indlcado para usu&riosde equi- 
pamentos das linhas Apple e TRS- 
80 modelo III, este livro traz pro- 
gramas utilitdrios cuja finalidade 
consiste em auxiliar os programs- 
dores no desenvolvimento de seus 
softwares e na estrutura Interna 
do sistema operational dos pro- 
gramas em linguagem de alto nl- 
vel. 



AI6m de um vasto pacote de 
utilitSrios, a obra traz ainda mi- 
cromanuais do Applesoft e TRS- 
80 modelo III, truques diversos, 
sugestSes para a construpSo de 
menus e estudos em Applesoft, 
entre outros. 

Frequente colaborador de MI- 
CRO SISTEMAS, o autor estrutu- 
rou "Artigos do Lio — Softwares 
de Base" com material publicado 
pela revista ("Arquivos de telas 
em TRS"; "LSo ataca os piratas"; 
"Pacotes de utilitSrios” etc.), re- 
forpado com outros ainda inSdi- 
tos. Sem duvida nenhuma, um 
livro que deve fazer parte da bi- 
blioteca de todos os ''micreiros". 
Para adquiri-lo, basta escrever S 
Iglu Editora Ltda., Rua Pedro Or- 
tis, 40 - SSo Paulo - SP. CEP 
05440, tel.: 101 1 1 813-4307 

SEABRA, A.P., IntrodupSo ao 
processador de texto Carta Certa. 
Livros TScnicos e Cientfficos Edi- 
tora. 

Visando prestigiar o software 
nacional de qualidade, esta cbra 
apresenta ao leitor as qualifica- 
pfies do editor de texto Carta Cer- 
ta. desenvolvido pela empresa ca- 
rioca Convergente, para micros 
compatfveis com o IBM-PC. 



Como uma das maiores vanta- 
gens desse editor de texto. 6 des- 
tacada a facilidade de se aprender 
a upera-lo. j& que ele pode ser co- 
mandado por iniciais, digitando-se 
PFT, por exemplo, para Procurar 
Fim de Texto. Outro ponto favo- 
ravet do Carta Certa, ressaltado no 
livro, 6 a possibilidade de se for- 
matar e reformatar um mesmo 
texto quantas vezes se desejar. 
BALTRA, A.. O Microcomputa- 
dor no Ensino de L fnguas Estran- 
ge/' ras. Editora Nobel. 

Oedicado a quern esta interes- 
sado em explorar a aplicapSo da 
inform&tica na educapAo, "O Mt- 
crocomputador no Ensino de L fn- 
guas Estrangeiras" discute os prin- 
cipals aspectos teoricos e praticos 
da questSo. 

Neste livro, o autor apresenta 
o micro como uma ferramenta 
nova e motivante a servipo do pro- 
fessor e do aluno, al6m de revisar 



Iglu Editora Ltda. - Rua Pedro 
Ortis, 40 - SSo Paulo, SP - CEP 
05440, tel.: (01 1 > 813-4307; 
Nobel Editora - Rua da Balsa. 
559 - SSo Paulo. SP • CEP 02910. 



criticamente os relevantes aspec- 
tos psicopedagbgicos do aprendi- 
zado. Contudo, ele nSo para por 
aqui: mostrando ainda nSo SO co- 
mo avaliar um software educacio- 
nal, mas tambSm a forma de utili- 
zS-lo na sala-de-aula, adaptando-o 
as condipoes locais. 

Assim, no desenvolver de seus 
nove capltulos C'O Computador 
na educapSo"; "Aprendizado e en- 
sino de uma lingua estrangeira"; 
"Software educacional"; e "De- 
senvolvimento da precisao linguls- 
tica", entre outros). podemos en- 
contrar um completo apSndice 
com uma atualizada selepSo de 
programas educacionais disponl- 
veis no mercado. 

LIVROS RECEBIDOS 

• Editora Atica - Processamen- 
to de dados e informStica; 

* Editora Aleph — Curso de 
BASIC - MSX. 



tel.: (011) 857-9444; 

Livros TScnicos e Cientfficos Edi- 
tora S.A. - Rua Vieira Bueno, 21 
• SSo Paulo. SP - CEP 20920, tel.: 
(021) 580-6055. 



ENDEREQOS DAS EDITORAS 



* 



PROSOFT INFORMATICA LTDA 



A PROSOFT CHEGOU COM 0 QUE 
VOCE ESPERAVA, NOVIDADES DA 
MAIOR E MELHOR LISTA DE PROGRAMAS 
OE T0D0 BRASIL. CONFIRA ALGUMAS DE 
NOSSAS NOVIDADES!! 





* KONAMI Q’BERT 

* COSA NOSTRA 

* GAUNTLET 

* ZANAC II 

* COLT 36 

* VENGANZA 

* MEANIG OF LIFE 

* PANIC JUNCTION 

* SURVIVOR 

* TEN FRAME (BOLICHE) 



Pepa noasa llsta (gratis) ou mande cheque nominal a PROSOFT INFORMATICA LTDA. 

RUA TUTOlA. 175 S/L - PARAiSO CEP: 04007 SAO PAULO • SP 
Relacionando os nomes dos programas e a soma dos mesmos com seu nome e enderepo. 
Se vocS mora em SSo Paulo ligue aa< «aoa para obter maiores informapoes, nosso DDD 
para outros estados 6 (011) com Jorge. 

Aproveite nossa promopao para o natal: jogos a Cz$ 50,00 cada. 

Para pedidos em fita acrescente C z$ 100,00 e para disco Cz* 120,00, o pedido minimo £ de 
6 jogos, prazo 10 a 15 dias - AGUARDAMOS VOCi. - 






MS 





PEQA CATAlOGO GRATIS 

QUALQUER JOGO 
POR 



25,00 



BIN-BYTE 



CX. POSTAL 67809 
03099 - SAO PAULO - SP 



Jogos, 

Aplicativos, 
Utilitarios e 



Tropica 1 

w SOFTWARE 



Copiadores 

\ (tig® 



CAIXA POSTAL 00*27 CEP 09001 
Santo Andra SP 



PROGRAMAS 
A PREQOS 
SEM IGUAL! 

A Aifamtcro continue comer oal«/ando o* m# 
ir>ores programs* do morcado internee »oTv*t ao 
manor preco do marcado 

PROGRAMAS PARA APPLE 

Escolha os seut entre mao de 3 000 trtutos qo© 
cobrem at mat* vanadat apl<cac6es a 
C/» 1 10,00 PO< draco 

PROGRAMAS PARA CP S00 

Otma«tfamotott>luk>ta Cxf 135.00 por disco 

POSSUIMOS TAMBEM PROGRAMAS 
PARA IBM PC a S 700 

Escreva >4' E receba noaso cataiogo 

GRATUITAMENTE 

AOGw.mA PELO CORREIO PERIFERICOS E 
ACESSORIOS PARA APPLE E IBM PC PE 
LOS MELHORES PRECOS 

CONSULTS NOS COBRIMOS QUAL 
QUER OFERTA' 

ALFAMICRO INFORMATICA 

C> Postal 12 064 02096 
F 011 Sfa Paulo SP 



SOFT TAPE INFORMATICA 

TK90X TK95 & ZX SPECTRUM 



A MAIOR UNHA DE JOGOS E 
APLICATIVOS 00 MERCADO 
NOVIDADES RECEM CHEGA0AS 
OA EUR0PA 

EN0UR0 RACER 0$ 80.0 

CONEY KONG 2 CiS 80.0 

SPACE HARRIER CiS80.ll 

KONAMI'S GOLF US 80.0 

IMP0SSIBALL US 801 

NEMESIS OS80.II 

SUPER CYCLE US 80,0 

SCAliXTRI US 80,0 

SOUCITE CATALOGO C0MPLET0 
ENVIE CHEQUE NOMINAL A 
SOFT TAPE INFORMATICA 



RUA MEDEIROS PASSAR0. 21 
2* ANDAR TIJUCA RJ 
CEP 20530 
FONE 10211 2305235 




Os melhores jogos e utilita- 
rios a partir de CzS 30,00. 
Temos muito a oferecer. 
Nesse mes todos os clientes 
da MEGA levar3o gratis um 
copiador. 

Solicite cataiogo. 



MEGA INFORMATICA 
Caixa Postal 422 
Jau — SP 
CEP - 17200 
Fone.: (0146) 22-1442 
(das 14 as 17 hrs.) 




BttJUSCKT 

PROGRAMAS INEDITOS COM O 
MENOR PREQO DO MERCADO 



• NovIdadesCz* 60,00 — ZOOT'S. ARMY MOVES II. SPY X SPY. 

STREEP I e II, TZR. ZANAC II. SPIRIT S. 
FERNAN. POLICE ACADEMY, TERMI 
NUS, COSA NOSTRA. DYNAMITE 
DAN. SPACE SHOTTLER. PYROMAN. 
DR. JACKLE AND MR. WIDE. ROBO 
FROG. 

• Jogos Consagrados Cz* 35.00 — 300 JOGOS PARA VOCE 

ESCOLHER 

• Aplicativos Cz* 85.00 — SUPER SYNTH. WHAM. MSXWRITE. 

GRAPHIC ARTISTIC. ETC. 

• Copiadores Cz* 180.00 - OS MAlS POTENTES DO MERCA 

DO. 

• UtilltArlos Cz* 85,00 — ZAPPER. SIMPLE. MASTER VOICE, 

WML ETC 

Alim do melhor preco a cada 1 0 softs 
adquirldos mals um Inteiramente GRATIS 






• ATWD9MB TOOO 0 MASH. COM RAP10E2. SEGURANCA E ABS0LUTA GARANT1A 



SOLICITE CATALOGO COMPLETO PARA: 

Caixa Postal 64019 -CEP 02227 - SAo Paulo • SP. 



ALPHASER SERVIQOS DE 
INFORMATICA LTDA. 



INTERNATIONAL 








ASSiSTtNCIA TECNICA 
ProlApca. Babti, Mood^jitd. 
IBMIPO Apple. Unrtron. 

Shap. ATS (THOR), Microtec. Iteutec 



NOVO ENDEREC0 



Riode Janeiro: Rua Barao do Remengo. 37 - I’snte 
Tate HPII 265 55627(6 4008 
Sao Paulo: A> Sao Gu»«. 288 

IN iOIII 7606*44 
lb 01154229 



OS MAIS FASCINAN- 
TES PROGRAMAS PARA 
O IBM-PC ESTAO A SUA 
DISPOSIQAO NO GRUPO 
INTERNACIONAL DE USU- 
ARIOS. 

NAO PERCA TEMPO, E 
ASSOCIANDO-SE MONTE 
FACILMENTE SUA PRO- 
PRIA BIBLIOTECA DE 
PROGRAMAS E MANUAIS 
COM GRANDE ECONO- 
MIA. 

SOLICITE NOSSO CA- 
TALOGO COM INFORMA- 
COES GRATUITAMENTE 



INTERNATIONAL PC CORE 
CAIXA POSTAL N. 1 20(1 
CEP 58.0*1 NATAL RN 



274-8845 

4 



Fita Impressora 
Formulario Continuo 1, 2 ou 3 
Arquivo para Diskettes 
Pastas para Listagens 
Etiquetas Adesivas 
Diskettes 5 1/4 ou 8 
Reebobinagem em Nylon 
e Polietileno 



• Pronta Entrega 

• Qualquer QuantiOade 

• Garantia de Quahdade 



Aiprimc_nto 

■ wartfuais par* couputzooocs 

Rua Vise, de Piraja, 5SO. 202 
274-8845 — Ipanema — Rio 




ASSEL Assistencia Elelromca Lida 

Assistencia Tdcmca Autorizada 
DISMAC - TEXAS 

REVENOA AUTORIZADA DE 
PEQAS E ACESSORIOS SHARP 



Assistencia para todas as marcas 
de calculadoras eletrdnicas. video 
games, m3quinas de escrever 
eletrdnicas. micros da linha 
Apple 



Rua da Lapa. 107 ■ lo|a - Centra ■ RJ 
Tel |021| 222 7137 e 221 7989 
Av Mmistro Edgard Romero 81/307- 
Madureua 

lei 1021)390 8225 



PARA ANUNCIAR NESSA SEQAO TELE FONE PARA:S.P. (01 1 1 887-3229; R.J. 1021 1 262-6306 





















B' SO’ COM A 

J^niCRQSTARj^ 

AmCATIVOS, HTILITARIOS 
E IIS MAiS VOVIIS .IllfillS 



immi 

HiiiiEiiflBM 



APPLE : CZt 50,00 (DiSCO) 
MSX: CZJ 30.00 (PITA) 

vm (MM) cam m 

CAIXA POSTAL 59 
I’EXAI’IILIS SP- Of 1C3IIII 



MSX 

ASSOCIE-SE AO MELHOR 
E MAIOR CLUBE DOS USU- 
ARIOS DE MICROS DA 
LINHA MSX. 



TEMOS MUITO A 
OFERECER. CONFIRA! 

• 

SOLI CITE INFORMAgOES. 



AGUIA INFORMATICA 
LTDA. 

Rua Santa Clara, n 9 98/41 5 
Copacabana - CEP: 22041 
Rio de Janeiro - RJ 
Tel.: 1021) 257 4402 



SOFTCLUBES 

A SolupSo em Software 



APPLE CLUBE 

O Clube dos usudrios de APPLE 
O maior acervo. de programas com qua 
se 3000 tituios a sua disposicSo Atem 
disso. temoso APPLE NEWS, um jornal 
men sal com as novidades do clube e que 
serve como meio de comumcacSo enire 
os socios para troca de mformacdes 

PC CLUBE 

Com mats de 1 . 100 discos com as ultimas 
novidades do mercado internacional 
Mensalmente temos o PCNEWS, um ca 
nal de comunicapflo entre os s6ck>s com 
todas as informaqdes sobre o mundo dos 
16 BITS. 

SOFTCLUBES 

Caixa Postal 12190 CEP 02098 
Tel.: (Oil) 290-8427 S3o Paulo SP 




ASSIGN INFORMATICA 
CONSERTOS, MANUTENpAO 
E CONTRATOS 

- IBM PC E COMPATlVEIS 

- apple. pefufEricos 

- DRIVES. IMPRESSORAS E 
MONfTDRES 

— Onde a efw6ncia 
e o bom etendimento 
estfio em primeiro lugar 

COIMSULTE NOS! 



A v. Pres. Vargas, 542 - Gr. 1906 
Tel.: (021] 253-B731 



TflCD SOFT 




DESEJAM ATODOSOS 
LEITORES DE ^5 
UM 






E UM 



TK90X-95 I MANUTENQA0 ■ nobreak 

DE MICROS 1 150 KVA 



OTIMO 



asa I 



Caixa Postal 785 
SANTOS SP - 11001 
Tel. (0132) 372057 



FUTURE SOFT 



SUPER NOVIDADES DA EUROPA 
PELO MENOR PREQO DO MERCADO 

GAME OVER. BASQUET MASTER. 
RENEGADE. SIDEWISE. TAI PAN LIV 
ING DAY LIGHT WIZZ DALL. DESEJO 
DE MATAR 3. ATHENAS. E MUITOS 
OUTROS LANCAMENTOS 

COBRIMOS QUALQUER OFERTA! 

E A ENTREGA t RAPIDA 

SOLICITE NOSSO CATALOGO AUTO 
EXPUCATIVO (GRATIS) E CONFIRA 
NOSSOS PRECOS 



FUTURE SOFT 

CAIXA POSTAL 9816 CEP 01051 
SAO PAULO SP 



Assistencia tecnica 
a micro computadores 
Nacionais e Importados. 

— IBM PC e Compatlveis 
— Apple e Compatlveis 
— TRS 80, Prolbgica 
— Disk Drives 
— Impressoras 
— Monitores 






Equiparntnioi Etetrbnrcoi Lids. 

Rua Vsconde de Pirata 365 U 20 






VENDA 



No Break fabncapao Asea, ca 
pacidade 150 KVAc/5mbdulos 
1 banco de baterias KC X E 13 
com 176 elementos de fabrics 
cao C & D, acompanhada de 2 
chaves. um denslmetro, um ter ■ 
mometro e estante tipo RD 
803.13 com 3 pecas e pbs de 
porcelana 



Contatos telefone: 

(02 1 )224 7 792 ou (02 1 )2 1 1 -0462 
Srs. Ivan e Vera 



P0NTUAL 

INFORMATICA 



MSX TK95 TX90X 

CENTENAS DE JOGOS 

MSX ARMY MOVES I. ARMY MOVES II. AUf WEOERSE 
HEN MONTY ETC 

TK9590X BATTY. EXOlON. ARMY MOVES I. ARMY MO 
VES II. GAME OVER I. GAME OVER II. SURVIVOR. THE 
TUBE 

PERIFtRICOS: 

MSX INT DRIVE. DRIVE 34. APIICATIV0S ETC 
U95TXSOX DRIVE. INT DRIVE INT IMPflfSSORA. 
MULTIFACE ONE. RON SPECTRUN ETC 

JOYSTICK TAIT0 PARA T000S OS MICROS 
P0NTUAI INFORMATICA 

RUA JOSE ANTONIO FONTES N* 53 - I* ANOAR 
1)1111 91845?? 

BAIRRO SAPOPEMBA 
SAO PAULO CAPITAL 
CEP 03255 

GRATIS: CATALOGO COMPLFTO COM PROGRA 
MAS VIDAS INRNITAS ETC 

Obt MS* l ft MU 

<0 JOGOS Will SJDGOS'OM HJOCOIIUUI 




Ago*a InformAtiea 

Alfamtcro 

Alldata 

AJphaeer 

Antenna 

Asset 

Assign 

Base TecnoJogta 
Benedictus 
8m Byte 
Boter 

CBI 

Champion 
Genoa Moderna 
Ectron 
Fair 

Future Sob 
Gama Software 
Guardian 

He J Software Ltda 

mtefsoft 

interprint 

Juan Josd 

KMP 

Laz/arosoft 

Loaical 

Magic World 



Make Soft 

Marc Anthony Cubna 

MC Micro 

Mega 

Micromax 

MidMocAmca 

MSX InformAtiea 

Nactonal InformAtiea 

Nasajon 

Nemesis 

Newsoft InformAtiea 

Occidental 

Palm 

Pauhsofi 

Pontual 

Prd-Art 

RB 

Saizani InformAtiea 

Soft Hard 

So ft new 

Soft Tape 

Supomento 

Taco Soft 

Tecnohead 

Terminal 

Tropical 

Zumerkorn 



MSX 



CHAMPION SOFTWARE 
LTDA. 



JOGOS EM DISCO OU 
FITA. ULTIMAS 
NOVIDADES - 10 JOGOS 
500,00 

ARKAN0I0, CRUSADER, SHNAX. SPECIAL 
OPERATIONS. WINTER GAMES 1 E ?, MA 
ZES UNLIMITED. MOON RIDER. AUf 
MONTY. QUASE 600 PROGRAMAS 
NA COMPRA DE 10 JOGOS. PEG A UM 
GRATIS 

Solicite catalogo (gratis) para 
Av. Sumare, 1838 S. Paulo SP 
CEP. 01252 Fone: (011) 212 8990 
das 14 as 22 horas. 



PARA ANUNCIAR NESSA SEgAO TELEFONE PARA: S.P. (Oil ) 887-3229; R.J. (021) 262-6306 





















adventures 



A escolha do tema 



UnnoLa Daqiuvdni 



A ntes dc terminarmos o nosso breve giro pcla metodologia de 
cria<;ao, vamos estruturar urn raciocinio, ou mclhor, uma plani- 
ficat;ao dc um tema para urn adventure. O Indiana Jones tropi- 
cal ao qua! fiz referenda no mes passado. 

Aquclcs que cstao seguindo csta coluna c que ja fizeram a sua pcs- 
quisa tcmatica podcrao lan«,ar mao dos dados colctados c aplica-los estc 
mes. As condusocs c os resultados obtidos podcrao scr enviados para a 
Coluna ADVENTURES a fun dc divulgarmos o andamento da cria^ao 
dc um adventure at raves dc MS. 

Mas voltemos ao trabalho. Apos uma avalia^ao dos dados da pesqui- 
sa c de um tempo de maturafao da ldcia original, ja c possivel dizer al- 
guma coisa sobre o nosso jogo, pois a estdria ja deve ter rcccbido os seus 
principals contomos. Ja devera cstar dcfinida, por cxcmplo, a linha cen- 
tral da narrativa, que c rcsponsavcl pcla condu^ao do adventure. 

Considcremos um excmplo: ha um rcino indcfimdo no tempo e no 
espa^o c uma princcsa csta pnsioncira de um feitifq maligno. O jogador 
sera um jovem e atlctico cavaleiro. mestre no uso de espadas, que devera 
corrcr o mundo cm busca dc uma rara Dor. componcntc principal do 
elixir que dcvolvcra a princcsa o scu estado normal. Tal florcxiste ape- 
nas em um lendario pantano. ccrcado por seres magicos c monstros per- 
versos. O mago responsavel pclo feitifo da jovem pnneesa estara, em 
ccrtas ocasioes, tentando deter o jovem cavaleiro, que contara, alem das 
suas habilidades naturals, com a ajuda de umaespada magica. 

O ponto central do jogo c a travessia da cavcrna sagrada onde podem 
acontcccr coisas fantasticas. Mil perigose surpresas aguardam o jogador 
ncssc momento. 

Esta narrativa e bastantc flcxfvcl no que diz respeito a forma como 
sera construida no computador. A sua aparente falta dc originalidade cs- 
condc. na verdade, um processo logico onde e importantc: atravessar 
um ccnario complexo + obter um objeto oculto + retornar ao ponto 
dc partida. O ponto dc atra^ao do jogo nao esta na sua estrutura. mas 
sim na narrativa que serd feita. 

Aqui temos que fazer uma pausa para discutir um tema muito im- 
portantc: a localiza^ao cultural do adventure. 

Jogos como o dcscrito nao constitucm nenhuma novidade no mer- 
cado c podem scr encontrados com certa facilidadc para qualqucr tipo 
de equipamento. Manter estas caractcrfsticas signiflea concorrcr num 
terreno ja bastantc explorado c que podc nao mats responder a estc ti- 
po de narrativa. 

A dccisao sobre o andamento do tema nao precisa scr cicntifica- 
mente exata c um pouco dc intui^ao pode nos livrar dc bons abaeaxis. 
Apesar do intcrcssc na cstoria do jovem cavaleiro andante, flea no ar 
aqucla sensa^ao dc ja ter visto estc filmc varias vezes. Alem disto, para 
a construijao dc um jogo nestc formato podenam fazer falta informa- 
nts druidicas no nosso repertorio cultural. Conhcccr um determinado 
assunto nao quer dizer que tenhamos uma tradi^ao ncste sentido. 

Devemos sempre levar cm conta que um jogo para agradar a outras 
pcssoas deve falar dc coisas que fa^am sentido dentro do universo fol- 
clorico de cada uma dclas. lnsistir cm ccrtos temas cxdticos para nos if 



mais ou mcnos como querer que o brasilciro troque o futebol pclo cs- 
qui na neve. Esquiar pode ser bom para uns poucos privilcgiados, po- 
rent estc esporte nao faz, c ncm nunca fara, parte do nosso universo. 
Nao tanto por razocs flnancciras mas tao somentc por questScs 6bvias 
dc falta dc neve nos pafscs tropicals. 

Voltemos, ponfm, ao nosso cxcmplo com a inten^ao de confcrir-lhe 
uma aparcncia mais vcrdc-amarelo: Joana, fllha dc um grande fazcndci- 
ro csta a mcrcc de um trabalho cncomendado, por vingan^a, dc um 
compadrc coronet que if rico fazcndciro no sertao do Brasil. Esse tra- 
balho so podcra scr quebrado com uma reza onde a peija principal e 
uma flor que nasce num distante pantano ccrcado dc jacarcs, cobras c 
outros bichos pc^onhentos (tipo pantanal matogrossense). No cami- 
nlto para estc pantano, o nosso hcroi, um famoso peao dc boiadciro 
mestre no uso da faca, devera cruzar a gruta do diabo, a qual if chcia 
dc perigos c surpresas. Durante sua missao a entidadc maligna, rcspon- 
savcl pclo trabalho. tcnlara bloquear o caminho do jogador invocando 
a ajuda dc seres infernais, do tipo mula sem cabcga, saci pcrcre, mor- 
ccgos, aranhas, etc. 

As considcra^oes tematicas accrca destc jogo deverao incluir tarn- 
bem topicos como a pcrtincncia ou cflcacia dc uma situa^ao regiona- 
lista, como a que foi dcscrita antenormente, c seus efeitos praticos. A 
estc respeito podenamos concluir que nos falta know-how cultural 
para a manipula^ao satisfatoria dc elementos como fadas, duendcs, 
magicos, rcis c princcsas. Por outro lado, a claboraijao dc um universo 
sertanejo nos permitiria uma maior apro.\ima<,ao com a nossa propria 
cultura c scria muito mais facil chccar a sua veracidade descritiva. 

Todas as observances, no entanto, nao devem nunca perder dc vis- 
ta a realidade maior do jogo, que if a possibilidadc dc criar fantasias 
bem ao gosto dos maiorcs criadores dc estdrias. Esta c cm csscncia a 
grande magica que acompanha os succssos comcrciais. 

Com isto terminamos as fases prcliminarcs da cria^ao de um ad- 
venture. A partir de agora entramos no csforfo dc programanao pro- 
priamente dito c os pontos abordados ncsta coluna tcrao um cardtcr 
mais pratico para a programan'ao. 

Os Icitorcs que cstao nos acompanhando podcrao entao arregan'ar 
as mangas c comei,'ar a dar sua interpretanao ao nosso jogo. A propos- 
ta dcsta coluna e ir, a partir dc agora, construindo passo-a-passo um 
adventure. 

Ndo importa o caminho cscolhido: usar um editor; programar cm 
BASIC ou Assembler; ou ainda a adapta^ao dc uma estrutura ja cxis- 
tcntc. No final, quando os resultados comcnarcm a apareccr, os auto- 
res tcrao uma bcla surpresa, alem dc verem os tres mclhorcs jogos pu- 
blicados cm MICRO SISTEMAS. 

Maos a obra . . . 

He. 

Os leitorcs podem participar dcsta coluna enviando idcias, opiniSes, cri- 
tical etc.. Para tanto, basta dcstacar no envelope “coluna ADVENTU- 
RES". 




Na proxima edipao: 

Premio MS-Informatica 88 



Nao Perea! 





y/V 




NAO E IMAGINACAO, 
A ORIONSOFT EXISTE! 



SS8SJL, 

1 H| 











A ORIONSOFT conlinua lanfando novos jogos para lMSXI e TK90/95. £ uma colcvao de fitas com cinco 
excelentes programas, acompanhada de inslrucoes complelas e com a melhor grava^ao que voce ji viu. 



5 JOGOS: APENAS CZ$ 500 




LANQAMENTO 

INEDITOSfMSXl 



FITAS DE 1 a 30l 



FITA 26: STAR SOLDIER - EPISOOE 4 - GYftO ADVEN- 
TURE STAROUAKE DORODON 



DISQUETES 
N 9 16 A 20 
CZS 800,00 



ACEITAMOS 

cheque nominal ou vale poslal e envle pare 

REPRESENT ANTES Calxo Postal 613-SP-CEP 01051 - Tel.: (011)228-9598 



8RENNO ROSSI - BRUNO BLOIS ■ MAPPIN - AMAR060M • PLAYTEC 
REFLEX - GUEDES - PRO-SOM - CASA OO MSX • CENTRO VALE • CIN6TICA 
FILCRIL - BELLA CENTER - CINEROL • LABORTEC • ELET. SANTANA 
DIGIBRAS - MUNDISOM - ELETRO PAN - PHOTOSOM - ELET. C.A.T.V. 
MICROBOYS • CompulapAo p/ c Han; a a 
Al. Campinas. 1213 • SP - 887-5233 



PELO CORREIO: Face seu pedldo anexando 



ORION WORD 

EDITOR DE TEXTOS 
Cl MANUAL COMPLETO 
EM DISCO CZS 1.000,00 
EM FITACZS 800,00 

A 

ORIONSOFT 

GARANTE 



FITA 27: LONESOME TANK • TZR • CHAMPIONS • 
ARMY MOVES SABOTADOR 



FITA 2* EXOIDE OP WORLD FRONT UNE OIL’S 
WELL • EUDON 



FITA 29: OANOER X4 FORMATION Z • CRUSADER 
FERNAN MARTIN BASKET - COLT 3fl 



FITA 30: EINSTEIN • 10 YARD FIGHT TENSAI RAB 
BIAN ZEXAS 2 PROFANATION 



X| - EXPERT E HOT BIT FITA 1:GHOST BUSTERS FUNKY MOUSE- P1TFAL-SUPERCOSRA-MROO—FrrA2:aALAX' COLUMBIA MRCHIN- POLAR STAR- HUNCH BACK — FITA 3: ALCATRAZ OLIMPIADAS 1 - BOULDER 
0ASM XADREZ KINGS VALEY - FITA 4: THEZEUS ROAD FIGHTER NORSEMAN STAR AVENGER • ZEXAS — FITA S: GALAGA • TENNIS - LAZY JONES - TURBOART • FAIXA PRETA - FITA 6: YIE AR KING FU 2 HY0ER VIKING 
BANK PANIC ELEVATOR ACTION HERO -FITA 7: HYPER RALLY EXERION HYPER SPORTSII • NINJA- BACK TO THE FUTURE - FITA t NIGHT SMA0E ZAXXON II SWEER ACORN BOMBER MAN ROLLER BALL - FITA a: L£ 
MANS GUN FRIGHT ULTRA CHESS BUCK ROGERS CRAZY TRAIN - FITA 10: ViOEO POKER PADEIRO MALUCO MAGICAL KID WIZ CHILLER HAPPY FRET - FITA II: JAMES BOND M G (CM BILMAR ZlPER MOPIRANGER 
KINGMTMARE — FITA 12: GOONIES ■ BUZZ OFF ZOOM 909- STOP THE EXPRESS - CIRCUS CHARLIE — FITA 13: RAIO ON BUNGELING BAY -SPELUNKER-SENJYO- MAXIMA — FITA 14: RAMBO BLAGGER - SUPER BIKE - MANIC 
MINER-F1SCACA— FITA IS: LODE RUNNER WARROIO- HAUNTE0 HOUSE RIVER RAID CHOROO— FITA 16: KALEIDOSCOPIO- ANIMAL WARS -CAT ADVENTURE -FUTURE KNIGHT BASKET -FITA 17: BOSCON1AN MY CONNEC- 
TION STAR FORCE TIME CURB TRAIL BLAZER - FITA 18: THEXOER AMERICAN TRUCK TWIN BEE ■ CYBERUN INTERNATIONAL KARATE - FITA 16: ZANAC - GREEN BERET MAZIACS BATMAN CAMELOT WARRIORS - FITA 
20: GYRONDINE PRO WRESTLING DESOLATOR SCION ANTARTIC ADVENTURE — FITA 21: P1PPOLS ■ MIDNIGHT BUILDING PUZZLE - OH. NO! FEUD — FITA 22: KONAMLS GOLF ■ CIRCUS ■ COSMOS EXPLORER CHOPLIFTER 
BC OUEST FOR TIRES — FITA23:ARKANOID-THECASTLE-REOZONESTONEOFW1SOOMPOOVAYAN — FITA 24: SUPER GALLO -VAMPIRE -SKY COMM AND EGQERLAND MISTERV - CHUCKIE EGG — FITA2S.-GUAROIC- SUPER 
SYNTH ONIONS DOMINOS PINGUIM JORNADA NAS ESTRELAS 



SE QUISER RECE8ER INFORMAQ6ES SOBRE LANQAMENTOS, ENVIE-NOS SEU ENDEREQO, CEP E MODELO DE COMPUTADOR 









O alf aiate do seu formulario 
anda errando no corte? 



Troque por InterpHnt. 

O formulario sob medida. 



Os formuldrios que vocft encontra por 
ai mudam de tamanho oo sabor do 
modelito de coda fabricante. 
Ajust6-los ao manequim de sua 
empresa acaba sendo trabalho para 
o seu tdcnico ou operodor, que 
se transformam em alfaiates de 
mproviso. Os Formuldrios Continuos 
Interprint sdo feitos sob medida para 
sua mdquina. Seu sofisticado sistema 
Grafolaser lan«;a sempre as mats 
avan<;odas tenddncias em termos 
de desenhos, formas e cores para os 
seus impressos. Sdo sua etiqueta 
exclusiva de apresenta<;6o. Entre na 
onda da moda em formuldrios Com 
os Formuldrios Continuos Interprint 
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interprint 
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formuldrios ttda 
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